
Operating System 

Overview
บทที่ 1 ระบบคอมพิวเตอร์และระบบปฏิบัติการ

http://pws.npru.ac.th/Kunlayacha
Reference : สุจิตรา  อดุลย์เกษม,ทฤษฎีระบบปฏิบัติการ.กรุงเทพฯ:โปรวิชั่น,2552.



Operating System

ระบบปฏิบัติการมีความจ าเป็นกับเครื่องคอมพิวเตอร์  
1.ช่วยควบคุมอุปกรณ์  
2.จัดสรรทรัพยากรเพื่อใหร้ะบบท างานอย่างต่อเนื่องและมีประสิทธิภาพ  

ในยุคแรกๆการใช้คอมพิวเตอร์จะยุ่งยากมาก เนื่องจากผู้ใช้
ต้องรู้ภาษาเครื่อง (Machine Language) เพื่อสั่งให้เครื่องท างาน

ตัวอย่าง
111001 แทน การบวก
100100 แทน การเกบ็ค่าลงในหน่วยความจ า

Reference : สุจิตรา  อดุลย์เกษม,ทฤษฎีระบบปฏิบัติการ.กรงุเทพฯ:โปรวิชั่น,2552.



ลักษณะค าสั่งจะแทนด้วยเลขฐาน 2 จ านวน 1 ชุด  จดจ ายาก
จึงเกิดรูปแบบภาษาเพื่อให้ใช้งานได้สะดวกขึ้นเรียกว่า  “ภาษาแอสเซ็มบลี” 
(Assembly Language) โดยจะมีตัวแปลค าสั่งจากภาษาแอสเซ็มบลีให้เป็นภาษาเครื่อง
ที่เรียกว่า “แอสเซ็มเบลอร์” (assembler)  

Operating System

ตัวอย่าง

ภาษาแอสเซ็มบลี ภาษาเครื่อง ความหมาย
ADD 111001 การบวก
MOVE 010110 ย้ายค่า

Reference : สุจิตรา  อดุลย์เกษม,ทฤษฎีระบบปฏิบัติการ.กรงุเทพฯ:โปรวิชั่น,2552.



ภาษาแอสเซ็มบลี คือ  “ภาษาระดับต่ า”  (Low Level Language)

ภาษาเบสิก (Basic), ปาสคาล(Pascal), โคบอล(Cobol) คือ “ภาษา -ระดับสูง” 
(High Level Language) 

โดยโปรแกรมภาษาระดับสูงนี้ต้องมีตัวแปลภาษาที่เรียกว่า “อินเทอร์พรีเตอร”์
(Interpreter)  หรือ “คอมไพเลอร”์ (Compiler) เพื่อเปลี่ยนภาษาในรูปแบบต่างๆ 
ให้เป็นภาษาเครื่อง

Operating System
Reference : สุจิตรา  อดุลย์เกษม,ทฤษฎีระบบปฏิบัติการ.กรงุเทพฯ:โปรวิชั่น,2552.



Operating System
Reference : สุจิตรา  อดุลย์เกษม,ทฤษฎีระบบปฏิบัติการ.กรงุเทพฯ:โปรวิชั่น,2552.



1.การติดต่อกับผู้ใช้ หรือยเูซอร์อินเตอร์เฟส (User Interface)

Operating System

หน้าที่ของระบบปฏิบัติการ  แบ่งได้ 3 หน้าที่หลัก  ดังนี้

SYSTEM CALL

Reference : สุจิตรา  อดุลย์เกษม,ทฤษฎีระบบปฏิบัติการ.กรงุเทพฯ:โปรวิชั่น,2552.



2.ควบคุมดูแลอุปกรณ์ (Control Device)

หน้าที่ของระบบปฏิบัติการ

ท าให้ประหยัดเวลาและควบคมุตามมาตรฐานเดียวกัน โดยที่ผู้ใช้ไม่ต้องควบคุม

Reference : สุจิตรา  อดุลย์เกษม,ทฤษฎีระบบปฏิบัติการ.กรงุเทพฯ:โปรวิชั่น,2552.



3.จัดสรรทรัพยากร หรือรีซอร์สระบบ (Resources Management)

หน้าที่ของระบบปฏิบัติการ

ทรัพยากรหรือรซีอร์ส (Resources)    คือสิ่งที่ถูกใช้ไปเพื่อให้
โปรแกรมด าเนินไปอย่างต่อเนื่อง  สาเหตุที่ต้องมีการจัดสรรทรัพยากร  
อาจจะเน่ืองมาจาก

• ทรัพยากรของระบบมีจ ากัด
• ทรัพยากรของระบบมีหลายประเภท

Reference : สุจิตรา  อดุลย์เกษม,ทฤษฎีระบบปฏิบัติการ.กรงุเทพฯ:โปรวิชั่น,2552.



ระบบคอมพิวเตอร์ในยุคแรกๆ 
• มีแต่เครื่องเปล่าๆ 
• ไม่มีระบบปฏิบัติการ 
• ผู้ใช้จะต้องเขียนโปรแกรมทั้งหมด  ตั้งแต่ควบคุมเครื่อง  เตรียมข้อมูล  

ท างานตามโปรแกรม  และตรวจสอบข้อผิดพลาด  ท าให้ใช้ประโยชน์จาก
คอมพิวเตอร์ได้น้อยไม่คุ้มค่า  และราคาแพง 

หน้าที่ของระบบปฏิบัติการ

1.ระบบที่ไม่มีระบบปฏิบัติการ (Non Operating System)

ระบบคอมพิวเตอร์
Reference : สุจิตรา  อดุลย์เกษม,ทฤษฎีระบบปฏิบัติการ.กรงุเทพฯ:โปรวิชั่น,2552.



“ภาษาคุมงาน” (Job Control Language : JCL) เมื่อเขียน
โปรแกรมแล้วบรรจุลงการ์ดเจาะรู  จากนั้นจะน าเข้าระบบ การท างานใน
ระบบแบ็ตซ์ ซ่ึงลักษณะการถ่ายข้อมูลเปน็กลุ่มจากงานหนึ่งไปอีกงาน
หนึ่ง  เรียกว่า “แบ็ตซ”์ (Batch)

มีการพัฒนาเพื่อแก้ปัญหานี้  คือ ระบบบัฟเฟอร์ (Buffer)  
และ ระบบสพูลลิ่ง (Spooling)

หน้าที่ของระบบปฏิบัติการ

2.ระบบงานแบ็ตซ์ (Batch System)

ระบบคอมพิวเตอร์
Reference : สุจิตรา  อดุลย์เกษม,ทฤษฎีระบบปฏิบัติการ.กรงุเทพฯ:โปรวิชั่น,2552.



หน้าที่ของระบบปฏิบัติการระบบคอมพิวเตอร์
Reference : สุจิตรา  อดุลย์เกษม,ทฤษฎีระบบปฏิบัติการ.กรงุเทพฯ:โปรวิชั่น,2552.



ระบบนี้จะให้หน่วยรับ - แสดงผลท างานไปพร้อมๆกับการประมวลผล
ของซีพียู  โดยในขณะที่มีการประมวลผลค าสั่งที่โหลดเข้ามาของซีพียู  

จะมีการโหลดข้อมูลไปเก็บไว้ในหน่วยความจ าก่อน และ
เมื่อประมวลผลซีพียูจะท างานต่อได้ทันที และมีการโหลดข้อมูลต่อไปเข้ามา
ทดแทน หน่วยความจ าที่เก็บข้อมูล ที่ส่งเข้ามาเตรียมพร้อมนี้เรียกว่า 
“บัฟเฟอร์” (Buffer)

หน้าที่ของระบบปฏิบัติการ

3.การท างานแบบบัฟเฟอร์ (Buffering)

ระบบคอมพิวเตอร์
Reference : สุจิตรา  อดุลย์เกษม,ทฤษฎีระบบปฏิบัติการ.กรงุเทพฯ:โปรวิชั่น,2552.



ระบบคอมพิวเตอร์
4.ระบบสพูลลิ่ง (Spooling System)

Reference : สุจิตรา  อดุลย์เกษม,ทฤษฎีระบบปฏิบัติการ.กรงุเทพฯ:โปรวิชั่น,2552.



สพูลลิ่ง เป็นระบบงานมัลติโปรแกรมมิ่งพื้นฐาน  ท าให้มีการใช้
งานซีพียูได้อย่างเต็มประสิทธิภาพ  โดยจะท างาน 2 งานพร้อมกัน 
คือการประมวลผล และการรับ-แสดงผลข้อมูล

มกีารแอ็กเซสข้อมูลของดิสก์เป็นแบบโดยตรงเมื่อมีงานส่งเข้ามา
จะถูกจัดเป็น job pool  ท าให้ระบบสามารถเลือกได้ว่าจะ
ประมวลผลงานใดก่อน หรือหลังตามล าดับความส าคัญ (Priority)

หน้าที่ของระบบปฏิบัติการระบบคอมพิวเตอร์
Reference : สุจิตรา  อดุลย์เกษม,ทฤษฎีระบบปฏิบัติการ.กรงุเทพฯ:โปรวิชั่น,2552.



ระบบสพูลลิ่งเป็นพ้ืนฐานของมัลติโปรแกรมมิ่ง  เนื่องจากมีการรันโปรแกรม  
2 โปรแกรมพร้อมกัน  แต่ก็ยังใช้ประโยชน์ซีพียูไม่เต็มที่ เนื่องจากงานใดมา
ก่อนก็จะท าก่อน (first-come, first-served) 

หน้าที่ของระบบปฏิบัติการ

5.ระบบมัลติโปรแกรมมิ่ง (Multiprogramming)

ระบบคอมพิวเตอร์
Reference : สุจิตรา  อดุลย์เกษม,ทฤษฎีระบบปฏิบัติการ.กรงุเทพฯ:โปรวิชั่น,2552.



ระบบแบ่งเวลา  ผู้ใช้จะต้องจองเวลาและครอบครองเครื่องนั้นแบบ
สมบูรณ์แต่เพียงผู้เดียว

หน้าที่ของระบบปฏิบัติการ

6.ระบบแบ่งเวลา (Time-Sharing System)

ระบบคอมพิวเตอร์
Reference : สุจิตรา  อดุลย์เกษม,ทฤษฎีระบบปฏิบัติการ.กรงุเทพฯ:โปรวิชั่น,2552.



ระบบเรียลไทม์ (Real-time)  คือระบบที่สามารถตอบสนองจากระบบได้ทันทีเมื่อ
ได้รับ Input เข้าไป  

*** ในการท างานเราท าได้เพียงการลดเวลาการประมวลผลให้น้อยที่สุด จนไม่เห็น
ความแตกต่างของช่วงเวลาที่ป้อน Input เข้าไปและได้รับ Output ออกมา 
เวลาของความแตกต่างนี้เรียกว่า “เวลาตอบสนอง” (response time)

ซึ่งผู้ใช้งานต้องการเวลาตอบสนองให้น้อยที่สุดเพื่อประสิทธิภาพของระบบ 
นิยมน าไปใช้ในการควบคุมกระบวนการในทางอุตสาหกรรม

หน้าที่ของระบบปฏิบัติการระบบคอมพิวเตอร์

7.ระบบเรียลไทม์ (Real-Time System)

Reference : สุจิตรา  อดุลย์เกษม,ทฤษฎีระบบปฏิบัติการ.กรงุเทพฯ:โปรวิชั่น,2552.



เมื่อฮาร์ดแวร์มีราคาที่ถูกลง  ท าให้มีการออกแบบระบบคอมพิวเตอร์เพ่ือ
ใช้งานส่วนบุคคลหรือพีซี (PC : Personal Computer) เครื่องคอมพิวเตอร์มี
ขนาดที่เล็กลงและมีประสิทธิภาพที่สูงขึ้น  ระบบปฏิบัติการถูกพัฒนาตั้งแต่ 

CP/M, DOS, Windows 3.x,Windows 95, Windows 98, Windows 
ME, Windows NT, Windows 2000, Windows XP และ Windows Vista 
,Windows 7,Windows 8 และ Windows 10
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8.ระบบคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล หรือพซีี (Personal Computer System)

ระบบคอมพิวเตอร์
Reference : สุจิตรา  อดุลย์เกษม,ทฤษฎีระบบปฏิบัติการ.กรงุเทพฯ:โปรวิชั่น,2552.



ระบบนี้จะท าให้ผู้ใช้คิดว่าก าลังใช้งานกับคอมพิวเตอร์หลายๆ
เครื่อง ทั้งๆที่ท างานบนเครื่องคอมพิวเตอร์เพียงเครื่องเดียว

***ท าให้เครื่องท างานได้หลายโปรเซสพร้อมกัน 
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9.ระบบเวอร์ชวลแมชีน (Virtual Machine)

ระบบคอมพิวเตอร์
Reference : สุจิตรา  อดุลย์เกษม,ทฤษฎีระบบปฏิบัติการ.กรงุเทพฯ:โปรวิชั่น,2552.



ระบบคอมพิวเตอร์
Reference : สุจิตรา  อดุลย์เกษม,ทฤษฎีระบบปฏิบัติการ.กรงุเทพฯ:โปรวิชั่น,2552.



มีระบบที่ใช้โปรเซสเซอร์มากกว่าหนึ่งตัวที่เรียกว่า “ระบบมัลติ
โปรเซสเซอร์” (Multiprocessor)  

ระบบในลักษณะนี้จะใชก้ารติดต่อสื่อสารในระยะใกล้, มีการใช้บัส
(bus), สัญญาณนาฬิกา(clock), หน่วยความจ า และดีไวซร์่วมกัน

*** เหตุผลที่ใช้ Multiprocessor System

หน้าที่ของระบบปฏิบัติการระบบคอมพิวเตอร์

10.ระบบมัลติโปรเซสเซอร์ (Multiprocessor System)

Reference : สุจิตรา  อดุลย์เกษม,ทฤษฎีระบบปฏิบัติการ.กรงุเทพฯ:โปรวิชั่น,2552.



ระบบคอมพิวเตอร์

โมเดลของระบบมัลติโปรเซสเซอร์มี 2 แบบ คือ

• Symmetric-Multiprocessing เป็นระบบที่มีการแบ่งการประมวลผล
ที่เข้ามาอย่างเท่าเทียมกัน

• Asymmetric-Multiprocessing เป็นระบบที่มีการจัดสรรงานแต่ละ
แบบให้โปรเซสเซอร์แต่ละตัวประมวผลที่แน่นอน  
• โดยจะมี master processor

slave processor

Reference : สุจิตรา  อดุลย์เกษม,ทฤษฎีระบบปฏิบัติการ.กรงุเทพฯ:โปรวิชั่น,2552.



ระบบคอมพิวเตอร์

11.ระบบแบบกระจาย (Distributed System)
ระบบที่ได้รับความนิยมในตอนนี้คือระบบแบบกระจาย จะเป็นระบบ

ย่อยของระบบหลาย โปรเซสเซอร์ ระบบการติดต่อสื่อสารระหว่างระบบจะใช้
บัสความเร็วสูง

• การแชร์ทรัพยากร
•เพิ่มความเร็วในการค านวณ
•ความน่าเชื่อถือของระบบ
•การติดต่อสื่อสาร

เหตุผลของการสร้างเป็นระบบแบบกระจายมีดังนี้

Reference : สุจิตรา  อดุลย์เกษม,ทฤษฎีระบบปฏิบัติการ.กรงุเทพฯ:โปรวิชั่น,2552.


