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หน่วยความจ าเป็นส่วนท่ีส าคญัท่ีสุดในระบบคอมพิวเตอร์ ถือเป็นศูนยก์ลาง
ใหก้ารด าเนินการดา้นต่างๆ ในระบบคอมพิวเตอร์เป็นไปอยา่งราบร่ืนและมี
ประสิทธิภาพสูงสุด แบ่งออกเป็น 2 ส่วน ไดแ้ก่ 

1.หน่วยความจ าหลกั (Main Memory) 
2.หน่วยความจ าเสมือน (Virtual Memory)

โดยแต่ละวิธีในการจดัเกบ็ขอ้มูลทั้งสองส่วนมีขอ้ดีและขอ้เสียต่างกนัข้ึนอยู่
กบัซอฟตแ์วร์และฮาร์ดแวร์ท่ีเลือกใชว้า่สอดคลอ้งและสนบัสนุนการท างาน
และวิธีการท่ีจดัเกบ็ในหน่วยความจ าท่ีเลือกใชม้ากนอ้ยเพียงใด ดงัรูปท่ี 2.1

Reference : สุจิตรา  อดุลยเ์กษม,ทฤษฎีระบบปฏิบติัการ.กรุงเทพฯ:โปรวิชัน่,2552.

การจัดการหน่วยความจ า (Memory Management) 



ประกอบไปดว้ยอารเรยข์นาดใหญ่ (large array) ซ่ึงภายในประกอบ
ไปเวิร์ด (words) และไบต ์(bytes) ซ่ึงแต่ละท่ีจะมีเลขต าแหน่ง (address) เป็น
ของตวัเอง 

นอกจากน้ีหน่วยความจ าหลกัยงัท าหนา้ท่ีเกบ็ชนิดกระบวนการใน
การประมวลผลค าสัง่ (a typical instruction-execution cycle) เพื่อใหห้น่วย
ประมวลผลกลาง (Central Processing Unit: CPU) น าไปใชใ้นการประมวล
แลว้จึงส่งผลลพัธ์ของค าสัง่นั้นๆ กลบัมาจดัเกบ็กลบัไวใ้นหน่วยความจ าหลกั

หน่วยความจ าหลกั (Main Memory)

Reference : สุจิตรา  อดุลยเ์กษม,ทฤษฎีระบบปฏิบติัการ.กรุงเทพฯ:โปรวิชัน่,2552.



รูปที ่2.1.แสดงกระบวนการท างานของหน่วยความจ าหลกั (Main Memory)

Reference : สุจิตรา  อดุลยเ์กษม,ทฤษฎีระบบปฏิบติัการ.กรุงเทพฯ:โปรวิชัน่,2552.



เป็นเทคนิคท่ีอนุญาตใหโ้ปรเซส (Process) สามารถประมวลผลได้
นอกหน่วยความจ าหลกัโดยไม่ตอ้งค านึงถึงขนาดพื้นท่ีใชใ้นการประมวลผล
วา่เพียงพอกบัขนาดของโปรแกรมหรือไม่ 

นอกจากน้ียงัง่ายต่อการแชร์ไฟล ์(Share files) พื้นท่ีวา่ง (Address 
Space) และเพิ่มประสิทธิภาพใหโ้ปรเซสท างานไดเ้ร็วข้ึน เพราะไม่ตอ้งคอย
ตรวจสอบขนาดของหน่วยความจ าทางกายภาพ (Physical Memory)

Reference : สุจิตรา  อดุลยเ์กษม,ทฤษฎีระบบปฏิบติัการ.กรุงเทพฯ:โปรวิชัน่,2552.

หน่วยความจ าเสมือน (Virtual Memory)



• โดยทัว่ไปโปรเซสท่ีจะถูกน าไปประมวลผลจะข้ึนอยูก่บัการจดัการ
หน่วยความจ าท่ีเลือกใช ้โปรเซสอาจจะถูกเคล่ือนยา้ยกลบัไปกลบัมา
ระหวา่งดิสกแ์ละหน่วยความจ าก่อนท่ีมนัจะถูกประมวลผล

• โดยระบบปฏิบติัการจะมีการเกบ็โปรเซสท่ีรอประมวลผลตามล าดบัคิว 
(input queue) ของโปรเซสท่ีจะน าเขา้มาประมวลผลในหน่วยความจ าร่วม
ทั้งยงัเช่ือมโยงกบัค่าเร่ิมตน้ของต าแหน่ง ระบบคอมพิวเตอร์มกัเร่ิมตน้ค่า
ต าแหน่งเช่ือมโยงท่ีค่า 00000 อีกยงัแบ่งค่าท่ีเช่ือมโยงต าแหน่ง ไดเ้ป็น ค่า
จริง (Absolute address) ของโปรเซสท่ีอยูใ่นหน่วยความจ า และค่า
ต าแหน่งท่ีสมัพนัธ์ (Relative address) หรือชุดค าสัง่ต่างๆ ท่ีไดรั้บหลงัจาก
การคอมไฟล์

Reference : สุจิตรา  อดุลยเ์กษม,ทฤษฎีระบบปฏิบติัการ.กรุงเทพฯ:โปรวิชัน่,2552.

การเช่ือมโยงต าแหน่ง (Address Binding) 



1.ช่วงเวลาคอมไฟล์ (Compile time) 
คือ ช่วงเวลาท่ีค  าสัง่หรือขอ้มูลถูกแปลค าสัง่โดยการคอมไฟลโ์ดย

ตวัคอมไฟเลอร์ (Compiler) โดยตวัคอมไฟเลอร์จะคน้หาต าแหน่งจริง 
(Absolute Code) ในหน่วยความจ าเม่ือพบแลว้จะสร้างโคด้ท าให้
ระบบปฏิบติัการสามารถประมวลผลค าสัง่หรือขอ้มูลนั้นไดท้นัที แต่หาก
ต าแหน่งจริงถูกเปล่ียนแปลง ตวัคอมไฟเลอร์กจ็ะท าการรีคอมไฟล ์
(Recompile) โคด้ค าสัง่หรือขอ้มูลนั้นใหม่ทุกคร้ัง

Reference : สุจิตรา  อดุลยเ์กษม,ทฤษฎีระบบปฏิบติัการ.กรุงเทพฯ:โปรวิชัน่,2552.

การจ าแนกการเช่ือมโยงของค าส่ังและต าแหน่งของข้อมูลในหน่วยความจ าสามารถ
แบ่งแต่ละขั้นตอนตามช่วงเวลาได้ดงันี ้



2.ช่วงเวลาโหลด (Load time) 
ช่วงเวลาท่ีค  าสั่งหรือขอ้มูลถูกโหลดเขา้สู่หน่วยความจ าโดยล าดบั

แรกตวัคอมไฟเลอร์จะสร้างโคด้ท่ีสามารถประมวลผลไดท้นัที (Relocation 
code)ข้ึนมาก่อน หลงัจากค าสั่งหรือขอ้มูลถูกโหลดเขา้สู่หน่วยความจ าแลว้
ตวัคอมไฟเลอร์จะท าการแปลต าแหน่งท่ีโหลดเขา้มาให้เป็นต าแหน่งจริง 
(Absolute Code)  เพื่อให้ระบบปฏิบติัการสามารถประมวลผลค าสั่งหรือ
ขอ้มูลนั้นไดโ้ดยไม่ตอ้งเสียเวลาในการคอมไฟลใ์หม่ทุกคร้ัง แต่จะเสียเวลา
เฉพาะตอนโหลดค าสัง่หรือขอ้มูลนั้นเขา้มาในหน่วยความจ า

Reference : สุจิตรา  อดุลยเ์กษม,ทฤษฎีระบบปฏิบติัการ.กรุงเทพฯ:โปรวิชัน่,2552.

การจ าแนกการเช่ือมโยงของค าส่ังและต าแหน่งของข้อมูลในหน่วยความจ าสามารถ
แบ่งแต่ละขั้นตอนตามช่วงเวลาได้ดงันี ้(ต่อ)



3.ช่วงเวลาประมวลผล (Execution time) 
ช่วงเวลาท่ีค าสั่งหรือขอ้มูลถูกประมวลผล โดยตวัคอมไฟเลอร์จะท าการ

เช่ือมโยงต าแหน่งและแปลโคด้ค าสั่งหรือขอ้มูลของต าแหน่งนั้นๆ เขา้ไปเก็บไวใ้น
หน่วยความจ าขณะท่ีระบบปฏิบติัการก าลงัประมวลผล (Run time) ท าให้
ระบบปฏิบติัการตอ้งเสียเวลาในการแปลต าแหน่งค าสั่งหรือขอ้มูลต่างๆ ก่อนถูก
น ามาเขา้สู่กระบวนการประมวลผลทุกคร้ัง

Reference : สุจิตรา  อดุลยเ์กษม,ทฤษฎีระบบปฏิบติัการ.กรุงเทพฯ:โปรวิชัน่,2552.

การจ าแนกการเช่ือมโยงของค าส่ังและต าแหน่งของข้อมูลในหน่วยความจ าสามารถ
แบ่งแต่ละขั้นตอนตามช่วงเวลาได้ดงันี ้(ต่อ)



• จะมีการอา้งอิงถึงต าแหน่งท่ีเก่ียวขอ้งอยู ่2 ประเภทคือ  
1.ต าแหน่งพื้นท่ีทางตรรกะ (Logical Address Space) หรือเรียกอีกช่ือหน่ึงวา่ 
ต าแหน่งเสมือน (Virtual Address) ซ่ึงถูกสร้างข้ึน (Generate) โดยหน่วย
ประมวลผลกลาง (CPU) เพื่อใชใ้นการแลกเปล่ียนขอ้มูล โดยกลุ่มของต าแหน่ง
พ้ืนท่ีทางตรรกะ (Logical Address Space) ทั้งหมดถูกสร้างโดยโปรแกรม

2.ต าแหน่งพื้นท่ีทางกายภาพ (Physical Address Space) 
คือต าแหน่งท่ีอยูใ่นหน่วยความจ าหลกั (Memory Unit) และท างานโดยตอบสนอง 
(Corresponding) กบัต าแหน่งทางตรระกะ (Logical Address) เสมอ

Reference : สุจิตรา  อดุลยเ์กษม,ทฤษฎีระบบปฏิบติัการ.กรุงเทพฯ:โปรวิชัน่,2552.

การเช่ือมโยงระหว่างพืน้ที่ทางกายภาพกบัพืน้ที่ทางตรรกะ
(Logical- Versus Physical-Address Space) 



• เน่ืองจากพ้ืนท่ีท่ีใชใ้นการประมวลผลในหน่วยความจ าทางกายภาพ (Physical Memory) 
มีการจ ากดัขนาดขอ้มูล  ดงันั้นโปรแกรมค าสัง่และขอ้มูลทั้งหมดของกระบวนการ 
(Process) จะตอ้งมีขนาดเลก็กวา่หน่วยความจ าทางกายภาพ (Physical Memory) ในขณะ
ท่ีโหลดขอ้มูลทั้งหมดเขา้สู่พ้ืนท่ีวา่งในหน่วยความจ า

• ในแต่ละคร้ังจะตอ้งมีการตรวจสอบขนาดของขอ้มูล เพ่ือจะช่วยใหก้ารประมวลผล
โปรแกรมค าสัง่ และการโหลดขอ้มูลเขา้หน่วยความจ าท าไดร้วดเร็วข้ึน ลกัษณะการ
ท างานดงักล่าวน้ีเรียกวา่ การโหลดแบบพลวตั (Dynamic Loading) ซ่ึงวิธีการท างานจะ
ไม่โหลดโปรแกรมยอ่ย (Routine) จนกวา่จะมีการเรียกใชง้าน (Call) ท าใหไ้ม่ส้ินเปลือง
เน้ือท่ีในหน่วยความจ า 

การโหลดแบบพลวตั (Dynamic Loading) 

Reference : สุจิตรา  อดุลยเ์กษม,ทฤษฎีระบบปฏิบติัการ.กรุงเทพฯ:โปรวิชัน่,2552.



• วธีิน้ีใชใ้นกรณีท่ีโปรเซสมีขนาดใหญ่กวา่หน่วยความจ าท่ีจดัเกบ็ จ าเป็นท่ีจะตอ้ง
จดัสรรหน่วยความจ าใหเ้หมาะสมโดยการแบ่งส่วน (Overlay) หลกัการท างานของ
การแบ่งส่วนโดยท่ีค าสั่งและขอ้มูลจะถูกเกบ็อยูใ่นหน่วยความจ าตามขนาดของ
หน่วยความจ าท่ีมี 

• ซ่ึงจะตอ้งอาศยัการท างานของตวัขบัในการแบ่งส่วน    (Overlay Driver) เพือ่โหลด
ค าสั่งท่ีตอ้งการใชง้านหน่วยความจ าเขา้มาใชง้านจนเสร็จก่อนแลว้จึงสลบัใหค้  าสั่ง
อ่ืนท่ีตอ้งการใชง้านหน่วยความจ าเขา้มาท าใชง้านหน่วยความจ าต่อไป

Reference : สุจิตรา  อดุลยเ์กษม,ทฤษฎีระบบปฏิบติัการ.กรุงเทพฯ:โปรวิชัน่,2552.

การแบ่งส่วน (Overlay)



• เ ป็นวิ ธี ท่ีในการสลับโปรเซสท่ีต้องการจะเข้าหรือออกเพื่อประมวลผลใน
หน่วยความจ า โดยหลกัการจะตอ้งสลบัโปรเซสเก่าออกมาก่อนแลว้จึงน าเขา้โปรเซส
ใหม่เขา้ไปใชง้านหน่วยความจ าโดยน าเขา้ไปเก็บไวใ้นระบบสนบัสนุนการจดัเก็บ 
(Backing Store) 

• โดยใช้ Priority-base Scheduling Algorithms ถา้โปรเซสใดมี Higher-priority process
เขา้มาถึงและตอ้งการจะใชบ้ริการหน่วยความจ า ตวัจดัการหน่วยความจ าสามารถท่ี
จะท าการสลบัเอา Lower-priority process ออกไปก่อนเพื่อใหโ้ปรเซสใดมี Higher-
priority process ท างานใหเ้สร็จก่อน โปรเซสท่ีมี Lower-priority process จึงจะสลบั
กลบัมา (Swap back) เพ่ือท างานในหน่วยความจ าต่อไปได้

Reference : สุจิตรา  อดุลยเ์กษม,ทฤษฎีระบบปฏิบติัการ.กรุงเทพฯ:โปรวิชัน่,2552.

การสับเปลีย่น (Swapping)



• หน่วยความจ าหลกัจ าเป็นจะตอ้งอ านวยความสะดวกใหก้บัระบบปฏิบติัการ
และความหลากของผูใ้ชง้านโปรเซส ดงันั้นในแต่ละโปรเซส (Process) จึงมี
ความตอ้งการใชพ้ื้นท่ีในหน่วยความจ าอยา่งต่อเน่ือง จึงเป็นหนา้ท่ีของ
ระบบปฏิบติัการในการจดัสรรพื้นท่ีหน่วยความจ าในหน่วยความจ าใหมี้
ประสิทธิภาพสูงสุด 

• ซ่ึงโดยทัว่ไปแลว้หน่วยความจ าหลกั (Main Memory) จะถูกแบ่งออกเป็น 2 
ส่วน คือ หน่วยความจ าระดบับน (High Memory) ซ่ึงเป็นส่วนท่ีใชติ้ดต่อกบั
ส่วนของผูใ้ช ้(User) และหน่วยความจ าระดบัล่าง (Low Memory) ซ่ึงเป็นส่วน
ของระบบปฏิบติัการ (Operating System) ซ่ึงแสดงไดด้งัรูปท่ี 2.6 

Reference : สุจิตรา  อดุลยเ์กษม,ทฤษฎีระบบปฏิบติัการ.กรุงเทพฯ:โปรวิชัน่,2552.

การจัดสรรหน่วยความจ าทีต่่อเน่ืองกนั
(Continues Memory Allocation)



1.การจัดสรรหน่วยความจ าแบบพืน้ทีเ่ดยีว (Single-partition Allocation) 
วิธีน้ีหน่วยความจ าจะไม่ถูกแบ่งพื้นท่ี โดยโปรเซสในส่วนของ

ระบบปฏิบติัการจะอยูใ่นส่วนหน่วยความจ าระดบัล่าง (Low Memory) และส่วน
ของโปรเซสของผูใ้ชอ้ยูใ่นส่วนหน่วยความจ าระดบับน (High Memory) โดย
เก่ียวขอ้งกบัรีจิสเตอร์ยา้ยต าแหน่ง (Relocation Register) ในการแยกโปรเซส 
(Process) ในส่วนของผูใ้ชอ้อกจากส่วนของระบบปฏิบติัการและรีจิสเตอร์ขอบเขต 
(Limit Register) เป็นรีจิสเตอร์ท่ีใชร้ะบุขนาดของค่าต าแหน่งทางตรรกะ (Logical 
Address) โดยค่าต าแหน่งทางตรรกะ (Logical Address) ตอ้งนอ้ยกวา่รีจิสเตอร์
ขอบเขต (Limit Register) เสมอ 

การจดัสรรพืน้ที่ในหน่วยความจ าแบ่งออกเป็น 2 รูปแบบ ดงันี ้

Reference : สุจิตรา  อดุลยเ์กษม,ทฤษฎีระบบปฏิบติัการ.กรุงเทพฯ:โปรวิชัน่,2552.



2.การจัดสรรหน่วยความจ าแบบหลายพืน้ที่ (Multiple-partition Allocation)    
วธีิน้ีหน่วยความจ าจะถูกแบ่งตามจ านวน Process มีวิธีการจดัสรร 2 รูปแบบ 

ดงัน้ี2.1 การแบ่งแบบคงท่ี (Fixed Partition) โดยการแบ่งพ้ืนท่ีหน่วยความจ าอออกเป็น
หลาย ๆ พาร์ทิชัน่ (Partition) แต่ละพาร์ทิชัน่มีขนาดเท่ากนัและบรรจุโปรเซสอยูภ่ายใน
เพียงหน่ึงโปรเซสเท่านั้น โดยท่ีจ านวนพาร์ทิชัน่ถูกก าหนดโดยจ านวนโปรเซสท่ีมีอยูใ่น
หน่วยความจ า 

ขอ้เสียของวธีิคือ หากโปรเซสท่ีบรรจุอยูใ่นหน่วยความจ ามีขนาดเลก็กวา่พาร์
ทิชัน่ท่ีก าหนดจะท าใหเ้หลือพ้ืนท่ีในหน่วยความจ า (พาร์ทิชัน่มีพ้ืนท่ีวา่งเหลือ) เรียก
พ้ืนท่ีวา่งท่ีเหลือน้ีวา่ “Internal Fragmentation” กรณีท่ีขนาดของโปรเซสมีขนาดใหญ่กวา่
พาร์ทิชัน่ท่ีก าหนดกจ็ะไม่สามารถน าโปรเซสนั้นเขา้ไปใชง้านพ้ืนท่ีในหน่วยความจ า
หลกัได ้

Reference : สุจิตรา  อดุลยเ์กษม,ทฤษฎีระบบปฏิบติัการ.กรุงเทพฯ:โปรวิชัน่,2552.

การจดัสรรพืน้ที่ในหน่วยความจ าแบ่งออกเป็น 2 รูปแบบ ดงันี ้(ต่อ) 



2.2 การแบ่งแบบพลวตั (Dynamic Partition) 
เป็นการแบ่งพ้ืนท่ีตามขนาดของโปรเซส โดยการใชพ้ื้นท่ีวา่งทางกายภาพท่ี

เรียกวา่ โฮล (Hold) เม่ือมีโปรเซสตอ้งการใชง้านพ้ืนท่ีในหน่วยความจ า ระบบปฏิบติัการ
จ ามีหนา้ท่ีในคน้หาพ้ืนท่ีโฮล (Hold) ท่ีมีขนาดใหญ่เพียงพอกบัโปรเซส แลว้จึงน า
โปรเซสนั้นเขา้ไปใชง้านหน่วยความจ าและจะท าการเกบ็ขอ้มูลของโปรเซสอ่ืนท่ียงั
ไม่ไดน้ าเขา้ไปใชง้านหน่วยความจ าและพ้ืนท่ีวา่ง (Free Partition Hold) ท่ียงัไม่ไดถู้ก
จดัสรรใหก้บัโปรเซสใดๆ ดว้ยแถวคอยการท างาน (Job Queue) โดยสัมพนัธ์กบัเวลาท่ี
ใชง้านจริง (Use time) ของแต่โปรเซสดว้ย แสดงดงัรูปท่ี 2.8

Reference : สุจิตรา  อดุลยเ์กษม,ทฤษฎีระบบปฏิบติัการ.กรุงเทพฯ:โปรวิชัน่,2552.

การจดัสรรพืน้ที่ในหน่วยความจ าแบ่งออกเป็น 2 รูปแบบ ดงันี ้(ต่อ) 



Reference : สุจิตรา  อดุลยเ์กษม,ทฤษฎีระบบปฏิบติัการ.กรุงเทพฯ:โปรวิชัน่,2552.

รูปที ่2.8 แสดงการแบ่งหน่วยความจ าแบบพลวัต (Dynamic Partition)



โดยปกติจ านวนบิต (Bits) ท่ีเกบ็อยูใ่นตารางเพจ (Page Table) เราสามารถ
ก าหนดบิตเพื่อใชก้ารตรวจสอบและก าหนดเพจในการ อ่าน-เขียน (Read-Write) 
หรืออ่านขอ้มูลเท่านั้น (Read-Only) ซ่ึงเรียกบิตพิเศษน้ีวา่ “กลุ่มบิตป้องกนั 
(Associating Protection Bits)” ใหก้บัทุกๆ เฟรม ท่ีอยูใ่นหน่วยความจ า (Main 
Memory) ซ่ึงแบ่งบิตสถานะออกเป็น 2 บิต คือ                     

1. บิตใชง้านได ้(Valid Bit) เป็นบิตสถานะท่ีบอกวา่ขอ้มูลในเพจถูกอ่าน
เขา้สู่หน่วยความจ าทางกายภาพแลว้ และสามารถน าไปใชง้านไดท้นัที

การป้องกนัหน่วยความจ า (Memory Protection)

Reference : สุจิตรา  อดุลยเ์กษม,ทฤษฎีระบบปฏิบติัการ.กรุงเทพฯ:โปรวิชัน่,2552.



2. บิตใชง้านไม่ได ้(Invalid Bit) เป็นบิตสถานะท่ีบอกวา่ขอ้มูลในเพจนั้นไม่มีอยู่
ในหน่วยความจ าทางกายภาพแลว้ (Physical Memory) และไม่สามารถน าไปใชง้านได ้อาจ
เกิดจากกรณีท่ีระบบปฏิบติัการยงัไม่ไดอ่้านขอ้มูลจากเพจเขา้สู่หน่วยความจ าหลกั (Main 
Memory) หรือขอ้มูลของเพจท่ีตอ้งการอ่านนั้นถูกสลบั (Swapped) ออกจากหน่วยความจ า
แลว้ 

ซ่ึงจะท าใหเ้กิดขอ้ผดิพลาดข้ึนท่ีเรียกวา่ “การผิดหนา้ (Page Fault)” จึงจ าเป็นตอ้ง
โหลดเพจขอ้มูลเขา้สู่หน่วยความจ าก่อนแลว้จึงเปล่ียนค่าของบิตใชง้านไม่ได ้(Invalid Bit) 
ใหเ้ป็นบิตใชง้านได ้(Valid Bit) แลว้จึงท าการประมวลผลขอ้มูลนั้นใหม่อีกคร้ังหน่ึง 

การป้องกนัหน่วยความจ า (Memory Protection) (ต่อ)

Reference : สุจิตรา  อดุลยเ์กษม,ทฤษฎีระบบปฏิบติัการ.กรุงเทพฯ:โปรวิชัน่,2552.



Reference : สุจิตรา  อดุลยเ์กษม,ทฤษฎีระบบปฏิบติัการ.กรุงเทพฯ:โปรวิชัน่,2552.

การจดัการหน่วยความจ า (Memory Management) 
เป็นหนา้ท่ีหน่ึงของระบบปฏิบติัการ ซ่ึงมีหนา้ท่ีหลกัในการจดัสรร
พื้นท่ีในการใชง้านใหก้บัหลายโปรแกรม (Multiprogramming) หรือ

ขอ้มูลต่างๆ โดยใชฮ้าร์ดแวร์ (Hardware provided) เขา้ไปช่วย
สนบัสนุนวิธีการเขา้ถึงต าแหน่งในหน่วยความจ าทั้งในส่วน

หน่วยความจ าทางตรรกะ (Logical memory) และหน่วยความจ าทาง
กายภาพ (Physical memory) ซ่ึงมีหน่วยประมวลผลกลาง (CPU) 

เป็นตวัประมวลผล (Generated) 

สรุป (Conclusion)



Reference : สุจิตรา  อดุลยเ์กษม,ทฤษฎีระบบปฏิบติัการ.กรุงเทพฯ:โปรวิชัน่,2552.

สรุป (Conclusion) (ต่อ)

Memory Management Algorithms มี 4 แบบ     
1. การจดัสรรแบบต่อเน่ือง (Contiguous allocations) 
2. การแบ่งหนา้ (Paging) 
3. การแบ่งส่วน (Segmentation)
4. การผสมผสานระหวา่งวิธีแบ่งหนา้และแบ่งส่วน 

(Combination of Paging and Segmentation



Reference : สุจิตรา  อดุลยเ์กษม,ทฤษฎีระบบปฏิบติัการ.กรุงเทพฯ:โปรวิชัน่,2552.

สรุป (Conclusion) (ต่อ)

Memory Management Strategy
1.ความสามารถของฮาร์แวร์ (Hardware Support) เป็นพ้ืนฐานท่ีชาวย

สนบัสนุนการท างานของกระบวนการการแบ่งหนา้ (Paging) และการแบ่งส่วน
(Segmentation) โดยโครงสร้างตารางการจบัคู่ระหวา่งขอ้มูลและต าแหน่งของ
หน่วยความจ าหลกั

2. ประสิทธิภาพ (Performance) วธีิท่ีใชจ้ดัการหน่วยความจ าหลกัแต่
ละวธีิจะมีความซบัซอ้น และใชร้ะยะเวลาในการจบัคู่ระหวา่งหน่วยความจ าทาง
ตรรกะ (Logical memory) และหน่วยความจ าทางกายภาพ (Physical memory) 
ดงันั้น ระบบปฏิบติัการจึงตอ้งเลือกใชว้ธีิท่ีเหมาะสมและรวดเร็ว



สรุป (Conclusion) (ต่อ)

Reference : สุจิตรา  อดุลยเ์กษม,ทฤษฎีระบบปฏิบติัการ.กรุงเทพฯ:โปรวิชัน่,2552.

3. การจัดการพืน้ที่ว่าง (Fragmentation)  ในระบบคอมพิวเตอร์แบบ
หลายโปรแกรม (Multiprogramming) มีความสามารถในการประมวลผลสูง 
จะตอ้งมีการจดัการพ้ืนท่ีวา่งท่ีเหมาะสมกบัขนาดของ Process เพ้ือป้องกนัปัญหาท่ี
เกิดข้ึน

4. การย้ายต าแหน่ง (Relocation) การนจดัการหน่วยความจ าหลกัท่ีดี
ควร  สามารถยา้ยโปรเซส (Process) ในหน่วยความจ าหลกัไดอ้ยา่งอตัโนมติัเพื่อ
แกปั้ญหาการเกิดพิ้นท่ีวา่ง (Fragmentation) ในหน่วยความจ าหลกั

5. การสลบั (Swapping) กลไกการสลบั Process เขา้-ออก จาก
หน่วยความจ าหลกั ควรใหมี้การสลบัโปรเซสใหน้อ้ยท่ีสุดภายในหน่ึงหน่วยเวลา



สรุป (Conclusion) (ต่อ)

6. การใช้งานร่วมกนั (Sharing) ระบบปฏิบติัการท่ีดีควรสามารถ
จดัสรรโรปแกรมหรือขอ้มูลต่างๆ ใหส้ามารถท างานร่วมกนัได ้เพ่ือให้
โปรเซส (Process) จ านวนมากสามารถท างานร่วมกนัได้

7. การป้องกนั (Protection) การป้องกนัค าสั่งหรือขอ้มูลต่างๆ 
โครงสร้างขอ้ก าหนดเง่ือนไขในการอ่านหรือเขียนขอ้มูล โดยระบบตอ้งมี
การตรวจสอบค าสั่งหรือขอ้มูลต่างๆ ขณะก าลงัประมวลผล พร้อมถึงแสดง
ขอ้ผดิพลาดได้

Reference : สุจิตรา  อดุลยเ์กษม,ทฤษฎีระบบปฏิบติัการ.กรุงเทพฯ:โปรวิชัน่,2552.


