
 

บทท่ี 6 
ค ำสั่งควบคุมกำรท ำงำนของโปรแกรม C51 

 

6.1 บทน ำ 
 

ในบทที่ผ่านมาได้ให้ความสนใจกับตัวด าเนินการซึ่งอยู่ในรูปของนิพจน์ต่างๆ ส าหรับในบทนี้ ได้
อธิบายการใช้ค าสั่งควบคุมเพ่ือควบคุมการท างานของโปรแกรม ค าสั่งควบคุมท าหน้าที่ในการก าหนด
โปรแกรมให้ท างานตามเงื่อนไขที่ต้องการ ดังนั้นค าสั่งควบคุมมีความส าคัญมากในการพัฒนาโปรแกรม 
โดยเฉพาะในการพัฒนางานด้านไมโครคอนโทรลเลอร์ ค าสั่งควบคุมการท างานของโปรแกรม C51 ส่วน
ใหญ่จะยึดให้ค่าตรงตามมาตรฐาน ANSI-C แต่ก็มีบางส่วนที่แตกต่างกันบ้างทั้งนี้เพ่ือให้เหมาะสมกับ
ทรัพยากรของไมโครคอนโทรลเลอร์ โดยค าสั่งควบคุมการท างานที่ส าคัญประกอบด้วยค าสั่งก าหนด
เงื่อนไขและค าสั่งวนซ้ า ได้แก่ ค าสั่ง if if/else, switch, while, do-while และค าสั่ง for โดยเนื้อหาใน
บทนี้จะอาศัยผังงาน (Flowchart) เป็นรูปแบบหลักในการอธิบายค าสั่งควบคุมการท างานของโปรแกรม 
ซึ่งจะได้อธิบายการประยุกต์ใช้ผังงานในการเขียนขั้นตอนวิธีในหัวข้อต่อไป 

 

6.2 ผังงำน 
 

 ในการพัฒนางานด้านไมโครคอนโทรลเลอร์นั้น เครื่องมือที่นิยมใช้ในการเขียนขั้นตอนวิธี  
(Algorithm) เพ่ือวางแผนการแก้ปัญหาได้แก่ผังงาน ผังงานก็คือขั้นตอนวิธีที่เขียนโดยใช้รูปสัญลักษณ์ท่ี
มีเส้นเชื่อมและหัวลูกศรบอกขั้นตอนการท างานเพ่ือก ากับทิศทางการท างาน ช่วยให้เข้าใจง่ายขึ้นและ
สามารถตรวจสอบความถูกต้องได้ง่าย โดยผังงานมีข้อดีดังนี้ 

 1. ผังงานช่วยให้นักพัฒนาเข้าใจและแยกแยะปัญหาได้ง่ายข้ึน 
  2. ล าดับการท างานของผังงานแสดงอย่างเป็นระบบ ท าให้สามารถหาข้อผิดพลาดของโปรแกรม
และแก้ไขได้ง่าย 
  3. นักพัฒนาเข้าใจผังงานได้ง่ายกว่าดูจากรหัสค าสั่งของโปรแกรม 
  4. ผังงานไม่ได้อ้างอิงการเขียนโปรแกรมกับภาษาใดภาษาหนึ่ง ท าให้สามารถเรียนรู้และเข้าใจ
ง่ายโดยไม่ต้องมีความรู้ด้านการเขียนโปรแกรมมาก่อน 
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 สัญลักษณผ์ังงานส าหรับเขียนโปรแกรมท่ีใช้งานหลักๆ แสดงดังตารางที ่6.1  
 

ตารางที่ 6.1 สัญลักษณผ์ังงาน 
 

ภำพสัญลักษณ์ ควำมหมำย 
 แทนการประมวลผลทั่วไป (Process) 

 
 แทนการน าข้อมูลเข้า (Input) และการน าผลลัพธ์ออก (Output) 

 
 
 

แทนกิจกรรมการตัดสินใจ (Decision) โดยเปรียบเทียบข้อมูลกับเงื่อนไข มีเส้นทาง
ออกเป็นทางเลือก 

 
 

แทนกิจกรรมเตรียมการ (Preparation) หรือก าหนดคุณลักษณะของการท างาน
วนซ้ า 

 
 

แทนจุดเริ่มต้นและจุดสิ้นสุดของงาน (Terminator) 
 

 
แทนทิศทางการไหลของข้อมูลหรือทิศทางการเดินของโปรแกรม (Direction) โดย
หัวลูกศรเป็นตัวก าหนดทิศทาง 

 

ที่มา: สานนท์ เจริญฉาย, 2546 
 

 ส าหรับแนวทางการเขียนขั้นตอนวิธีในแบบผังงานแสดงได้ดังตัวอย่างที่ 6.1  
 

ตัวอย่ำงท่ี 6.1 ต้องการเขียนโปรแกรมเพ่ือค านวณหาพื้นที่สามเหลี่ยม  
สามารถอธิบายขั้นตอนการท างานดังนี้ 

 ขั้นตอนที่ 1  เริ่มต้น   
 ขั้นตอนที่ 2  รับค่า Base, Height 
 ขั้นตอนที่ 3  ค านวณหาพื้นที่สามเหลี่ยม Area = 0.5 x Base x Height 
 ขั้นตอนที่ 4  แสดงผลลัพธ์ Area 
 ขั้นตอนที่ 5  จบการท างาน 
 จากขั้นตอนการท างานดังกล่าว สามารถน ามาเขียนขั้นตอนวิธีในการเขียนผังงานแสดงดังภาพที่ 
6.1 จะเห็นว่าผังงานจะท างานแบบเรียงล าดับจากบนลงล่าง ซึ่งจะมีคุณสมบัติการจัดล าดับการท างาน
เหมือนการประมวลผลคอมพิวเตอร์ ซึ่งจะท างานตามค าสั่งที่อยู่บรรทัดบนสุดก่อน แล้วจึงท างานตาม
ค าสั่งในบรรทัดต่อมาจนเสร็จสิ้นค าสั่งในบรรทัดสุดท้าย 
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Stop

Start

Read Base, Height

Area = 0.5 x Base x Height

Write Area

 
 

ภาพที่ 6.1 ตัวอย่างผังงานเพ่ือค านวณหาพื้นที่สามเหลี่ยม 
 

6.3 ค ำสั่งก ำหนดเงื่อนไข 
 

ค าสั่งก าหนดเงื่อนไขท าหน้าที่ควบคุมทางเลือกการท างานของโปรแกรม โดยจะเป็นไปในรูปแบบมี
ทางเลือกอย่างใดอย่างหนึ่งในการท างานขึ้นอยู่กับเงื่อนไขท่ีได้ก าหนดไว้ มีรายละเอียดดังนี้ 
 

6.3.1 กำรเปรียบเทียบด้วยค ำสั่ง if 
 

เป็นค าสั่งที่ใช้ในการตรวจสอบเงื่อนไข (condition) ว่าเป็นจริงหรือเท็จ มีรูปแบบและ     
ผังงานแสดงในภาพที่ 6.2 

if (<conditional expression>)
<statement-list (s)>;

 

        

          

    

    

 

ภาพที่ 6.2 รูปแบบและผังงานของค าสั่ง if 
 

ที่มา: นวลนดา สงวนวงษ์ทอง, 2557  
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ค าสั่ง if มีการท างานตามล าดับ ดังนี้ 
 1. ตัวแปรโปรแกรมจะท าการทดสอบนิพจน์เงื่อนไข (Condition expression) ซึ่งจะได้
ผลลัพธ์เป็นจริงหรือเท็จ 
 2. หากผลลัพธ์เป็นจริง โปรแกรมจะท างานในประโยคค าสั่งหรือกลุ่มของประโยคค าสั่ง
ต่อมาของ if (statement-list(s)) ซึ่งจะอยู่ภายในช่วงวงเล็บปีกกาซึ่งอาจมี 1 ค าสั่งหรือหลายค าสั่งก็ได้ 
แต่ถ้าค าสั่งภายในมีเพียงค าสั่งเดียวอาจไม่ต้องใส่เครื่องหมายปีกกาก็ได้ 
 3. หากผลลัพธ์เป็นเท็จ โปรแกรมจะไม่สนใจในประโยคค าสั่งหรือกลุ่มของประโยคค าสั่ง
ต่อมาของ if แต่จะไปท างานในค าสั่งต่อไปจากกลุ่มค าสั่ง if 

ที่ต าแหน่งนิพจน์เงื่อนไขนอกจะใช้เป็นค าสั่งเปรียบเทียบด้วยเครื่องหมายทางคณิตศาสตร์และ
ลอจิกแล้ว ยังสามารถใช้ในการตรวจสอบค่าคงที่หรือค่าของตัวแปรใดๆ ที่น ามาเป็นเงื่อนไขได้ดังนี้ 
 1) ถ้าค่าตัวเลขหรือตัวแปรเงื่อนไขดังกล่าวมีค่าไม่เท่ากับ 0 เงื่อนไขดังกล่าวจะเป็น
จริงจะมีการกระท าประโยคค าสั่งหรือกลุ่มของประโยคค าสั่งต่อมาของค าสั่ง if นั้นๆ  
 2) ถ้าค่าเงื่อนไขดังกล่าวมีค่าเท่ากับ 0 จะถือว่าเงื่อนไขดังกล่าวเป็นเท็จ จะไม่มีการ
กระท าค าสั่งภายในประโยคค าสั่งของค าสั่ง if นั้นๆ 
  

การท างานของค าสั่ง if แสดงดังตัวอย่างที่ 6.2-6.3  
 

ตัวอย่ำงท่ี 6.2 โปรแกรมการท างานของค าสั่ง if 
 

 
 

ผลลัพธ์ของกำรรันโปรแกรม 
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 บรรทัดที่ 5  ตัวแปร a = 5 
 บรรทัดที่ 6  ตัวแปร b = 3 
 บรรทัดที่ 7-11 ค าสั่ง if เพ่ือตรวจสอบเงื่อนไขว่า a มากกว่าหรือเท่ากับ 5 หรือไม่ จาก 
      โปรแกรมเงื่อนไขเป็นจริงให้กระท ากลุ่มของประโยคค าสั่งต่อมา 
  

ตัวอย่ำงท่ี 6.3 โปรแกรมการท างานของค าสั่ง if 
 

 
 

ผลลัพธ์ของกำรรันโปรแกรม 
 

 
 

 บรรทัดที่ 5   ตัวแปร a = 8 
 บรรทัดที่ 6   ตัวแปร c = 0 
 บรรทัดที่ 8-12  ค าสั่ง if เพ่ือตรวจสอบเงื่อนไขว่า a มีค่าไม่เท่ากับ 0 หรือไม่ จาก 
       โปรแกรมเงื่อนไขเป็นจริงให้กระท ากลุ่มของประโยคค าสั่งต่อมา 
 บรรทัดที่ 13-16 ค าสั่ง if เพ่ือตรวจสอบเงื่อนไขว่า a มีค่าไม่เท่ากับ 0 หรือไม่ จาก 
       โปรแกรมเงื่อนไขเป็นจริงให้กระท ากลุ่มของประโยคค าสั่งต่อมา 
 บรรทัดที่ 17-21 ค าสั่ง if เพ่ือตรวจสอบเงื่อนไขว่า a มีค่าไม่เท่ากับ 0 หรือไม่ จาก 
       โปรแกรมเงื่อนไขเป็นเท็จจึงไม่มีการกระท าค าสั่งภายในค าสั่ง if นี้ 
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6.3.2 กำรเปรียบเทียบด้วยค ำสั่ง if/else  

 

เป็นค าสั่งที่ใช้ในการตรวจสอบเงื่อนไข โดยก าหนดให้ท างานอย่างหนึ่งเมื่อเงื่อนไขเป็นจริง
และท างานอีกอย่างหนึ่งเมื่อเงื่อนไขเป็นเท็จ มีรูปแบบและผังงานแสดงในภาพที่ 6.3 

      if (<conditional expression>)
               <statement-list1 (s)>;
      else
               <statement-list2 (s)>;

 

        
        

                    

 

ภาพที่ 6.3 รูปแบบและผังงานของค าสั่ง if/else 
 

ที่มา: นวลนดา สงวนวงษ์ทอง, 2557 
 

การท างานของค าสั่ง if/else จะท าตามล าดับ ดังนี้ 
 1. ตัวแปรโปรแกรมจะท าการทดสอบนิพจน์เงื่อนไขซึ่งจะได้ผลลัพธ์เป็นจริงหรือเท็จ 
 2. หากผลลัพธ์เป็นจริง โปรแกรมจะท างานในประโยคค าสั่งที่ 1 หรือกลุ่มของประโยค
ค าสั่งที่ 1 (statement-list1(s))  
 3. หากผลลัพธ์เป็นเท็จ โปรแกรมจะท างานในประโยคค าสั่งที่ 2 หรือกลุ่มของประโยค
ค าสั่งที่ 2 (statement-list2 (s)) 

การท างานของค าสั่ง if แสดงดังตัวอย่างที่ 6.4-6.5 
 

ตัวอย่ำงท่ี 6.4 โปรแกรมการท างานของค าสั่ง if 
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ผลลัพธ์ของกำรรันโปรแกรม 
 

 
 

 บรรทัดที่ 4   ตัวแปร z = 10 
 บรรทัดที่ 5   ค าสั่ง if เพ่ือตรวจสอบเงื่อนไขว่า z มากกว่าหรือเท่ากับ 5 หรือไม่  
       เนื่องจากโปรแกรมเงื่อนไขเป็นจริงให้กระท ากลุ่มของประโยคค าสั่งต่อมา 
 บรรทัดที่ 7   z = z +15 ผลลัพธ์ z = 25 
 บรรทัดที่ 8   z = z%10 ผลลัพธ์ z = 5 

 บรรทัดที่ 10-14 เนื่องจากโปรแกรมเงื่อนไขเป็นจริง จึงข้ามการกระท ากลุ่มของประโยค 
       ค าสั่ง else 

 

ตัวอย่ำงท่ี 6.5 โปรแกรมการท างานของค าสั่ง if 
 

 
 

ผลลัพธ์ของกำรรันโปรแกรม 
 

 
 

 บรรทัดที่ 4  ตัวแปร z = 10 
 บรรทัดที่ 5  ค าสั่ง if เพ่ือตรวจสอบเงื่อนไขว่า z มากกว่าหรือเท่ากับ 5 หรือไม่ เนื่องจาก 
      โปรแกรมเงื่อนไขเป็นเท็จ ให้กระท ากลุ่มของประโยคค าสั่ง else 
 บรรทัดที่ 6-9 เนื่องจากโปรแกรมเงื่อนไขเป็นเท็จ จึงข้ามการกระท ากลุ่มของประโยคนี้ 
 บรรทัดที่ 12 z = z+17 ผลลัพธ์ z = 27 
 บรรทัดที่ 13 z = z%4 ผลลัพธ์ z = 3 
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6.3.3 กำรเปรียบเทียบด้วยค ำสั่ง if/else if 

 

ค าสั่งนี้เป็นค าสั่งที่ใช้ในการตรวจสอบเงื่อนไขหลายเงื่อนไขโดยเพ่ิมการท างานจากค าสั่ง 
if/else อย่างไรก็ตามในการท างานถ้าทดสอบเงื่อนไขแรกเป็นเท็จ ก็จะท าการทดสอบเงื่อนไขที่สอง
ต่อมา หากเงื่อนไขที่สองเป็นจริงก็จะท างานในชุดค าสั่ง แต่หากเง่ือนไขที่สองเป็นเท็จก็จะท าการทดสอบ
เงื่อนไขต่อไปจนครบ ค าสั่งนี้มีรูปแบบและผังงานแสดงในภาพที่ 6.4 

      if (<conditional expression>)
               <statement-list1 (s)>;
      else if
               <statement-list2 (s)>;
      else 
               <statement-list3 (s)>;

 

            3

    

    

           P2

            2

           P1

            1

           P3

    

    

    

    

 

ภาพที่ 6.4 รูปแบบและผังงานของค าสั่ง if/else if 
 

ที่มา: นวลนดา สงวนวงษ์ทอง, 2557  
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การท างานของค าสั่ง if/else if จะท าตามล าดับ ดังนี้ 
1. ตัวแปรโปรแกรมจะท าการทดสอบนิพจน์เงื่อนไขที่ 1 ซึ่งจะได้ผลลัพธ์เป็นจริงหรือเท็จ 

  2. หากผลลัพธ์เป็นจริง โปรแกรมจะท างานในประโยคค าสั่งที่ 1 หรือกลุ่มของประโยค
ค าสั่งที่ 1 แล้วเสร็จสิ้นการท างานของค าสั่ง  
  3. หากผลลัพธ์เป็นเท็จ โปรแกรมจะท าการทดสอบนิพจน์เงื่อนไขที่ 2 ซึ่งจะได้ผลลัพธ์
เป็นจริงหรือเท็จ 
  4. หากผลลัพธ์เป็นจริง โปรแกรมจะท างานในประโยคค าสั่งที่ 2 หรือกลุ่มของประโยค
ค าสั่งที่ 2 แล้วเสร็จสิ้นการท างานของค าสั่ง 
  5. หากผลลัพธ์เป็นเท็จ โปรแกรมจะท าการทดสอบในลักษณะข้างต้นและท าเช่นนี้เรื่อยๆ 
จนจบชุดค าสั่ง 

การท างานของค าสั่ง if/else if แสดงดังตัวอย่างที่ 6.6 
 

ตัวอย่ำงท่ี 6.6 โปรแกรมการท างานของค าสั่ง if/else 
 

 
 

ผลลัพธ์ของกำรรันโปรแกรม 
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 บรรทัดที่ 4  ตัวแปร z = 10 
 บรรทัดที่ 5  ค าสั่ง if เพ่ือตรวจสอบเงื่อนไขว่า z น้อยกว่า 5 หรือไม่ เนื่องจากโปรแกรม

เงื่อนไขเป็นเท็จ ให้กระท ากลุ่มของประโยคค าสั่งเงื่อนไขต่อไป 
 บรรทัดที่ 10 ค าสั่ง else if เพ่ือตรวจสอบเงื่อนไขว่า z มากกว่า 10 หรือไม่ เนื่องจาก

โปรแกรมเงื่อนไขเป็นเท็จ ให้กระท ากลุ่มของประโยคค าสั่งเงื่อนไขต่อไป 
 บรรทัดที่ 15 ค าสั่ง else เพ่ือตรวจสอบเงื่อนไขกรณีที่ z ไม่ตรงกับเงื่อนไขใด ให้กระท า

กลุ่มของประโยคค าสั่งนี้ 
 บรรทัดที่ 17 z = z+20 ผลลัพธ์ z = 30 
 บรรทัดที่ 8  z = z%4 ผลลัพธ์ z = 2 

 

6.3.4 กำรเปรียบเทียบด้วยค ำสั่ง switch 
 

ค าสั่งนี้เป็นค าสั่งที่ใช้ในการเลือกท างานอย่างใดอย่างหนึ่งจากหลายๆ ทางเลือก โดยการ
ท างานจะท าการทดสอบนิพจน์ในค าสั่ง switch และน าผลลัพธ์ที่ได้จากการทดสอบมาเปรียบเทียบกับ 
label ในแต่ละกรณี หากไม่พบจะไปท างานที่ default ซึ่งหลังจากท างานในค าสั่งในกรณีใดเสร็จ
เรียบร้อยจะนิยมใส่ค าสั่ง break ตามหลังในแต่ละกรณีเพ่ือออกจากค าสั่ง switch ซึ่งมีรูปแบบและ    
ผังงานแสดงในภาพที่ 6.5 

  

      switch (<expression>)
      {
         <case case-label-1: statement-list1;>

       break;
<case case-label-2: statement-list2;>    

      break;
… ...
… ...
<case case-label-n: statement-listn;>    

      break;
<default:        statement-list0;>

      }  
 

ภาพที่ 6.5 รูปแบบและผังงานของค าสั่ง switch 
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            1

    

    

    

    

           P1

            2

            3

           P2

           P3

    

    
default            P4

 
 

ภาพที่ 6.5 รูปแบบและผังงานของค าสั่ง switch (ต่อ) 
 

ที่มา: นวลนดา สงวนวงษ์ทอง, 2557 
 

การท างานของค าสั่ง switch แสดงดังตัวอย่างที่ 6.7-6.8 
 

ตัวอย่ำงท่ี 6.7 โปรแกรมการท างานของค าสั่ง switch 
 

 
 

ผลลัพธ์ของกำรรันโปรแกรม 
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 บรรทัดที่ 4  ตัวแปร key = 0x05 
 บรรทัดที่ 5  ตัวแปร a = 0x41 
 บรรทัดที่ 6  ค าสั่ง switch การท างานจะน าค่าตัวแปร key มาเปรียบเทียบกรณีต่าง ๆ 
 บรรทัดที่ 10 ค่าตัวแปร key ตรงกับ 0x05 ดังนั้นโปรแกรมจะท าตามค าสั่ง  
      a = a & 0xF0 
  บรรทัดที่ 11 ค าสั่ง break หยุดการท างานและออกจากค าสั่ง switch 
 

ตัวอย่ำงท่ี 6.8 โปรแกรมการท างานของค าสั่ง switch 
 

 
 

ผลลัพธ์ของกำรรันโปรแกรม 
 

 
 

 บรรทัดที่ 4  ตัวแปร key ส าหรับเก็บอักขระ c 
 บรรทัดที่ 5  ตัวแปร a = 0x41 
 บรรทัดที่ 6  ค าสั่ง switch การท างานจะน าค่าตัวแปร key มาเปรียบเทียบกรณีต่าง ๆ 
 บรรทัดที่ 12 ค่าตัวแปร key ไม่ตรงกับกรณีใดๆ ดังนั้นโปรแกรมจะกระโดดไปท าค าสั่ง  
      default นั่นคือ a = a & 0xF0 
  บรรทัดที่ 13 ค าสั่ง break หยุดการท างานและออกจากค าสั่ง switch 
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6.4 ค ำสั่งวนซ  ำ 
 

ค าสั่งให้โปรแกรมท างานแบบวนรอบใช้ในกรณีที่โปรแกรมมีการท างานซ้ ามากกว่า 1 ครั้ง ซึ่งค าสั่ง
วนซ้ าที่ส าคัญได้แก่ ค าสั่ง while, do-while และ for  

 

6.4.1 ค ำสั่ง while 
 

เป็นค าสั่งให้ท างานวนซ้ าด้วยการตรวจสอบเงื่อนไขก่อนการท าซ้ า ถ้าเงื่อนไขเป็นจริงจะท า
ตามชุดค าสั่งที่ก าหนดให้และกลับไปทดสอบเงื่อนไขใหม่ถ้าเงื่อนไขเป็นเท็จก็จะออกจากการท าซ้ าทันที 
มีรูปแบบและผังงานแสดงได้ดังภาพที่ 6.6 โดยสามารถแสดงการท างานของค าสั่ง while ได้ดังตัวอย่าง
ที่ 6.9 

 

while (<conditional expression>)
<statement-list (s)>;

 

        
    

    

          

 
ภาพที่ 6.6 รูปแบบและผังงานของค าสั่ง while 

 

ที่มา: นวลนดา สงวนวงษ์ทอง, 2557 
 

ตัวอย่ำงท่ี 6.9 โปรแกรมการท างานของค าสั่ง while 
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ผลลัพธ์ของกำรรันโปรแกรม 
 

 
 

 บรรทัดที่ 4   ตัวแปร count = 10 
 บรรทัดที่ 5   ตัวแปร a = 0 
 บรรทัดที่ 6 ค าสั่ง while การท างานจะตรวจสอบเงื่อนไขว่า count มากกว่า 0 

หรือไม ่
 บรรทัดที่ 7-10 กรณีเงื่อนไขเป็นจริง โปรแกรมจะท าการลดค่า count ครั้งละ 1 และ

เพ่ิมค่า a ครั้งละ 1 เช่นกันจนกว่าเงื่อนไขจะเป็นเท็จจึงจะหลุดออกจาก
ค าสั่ง while 

 

ในส่วนของเงื่อนไขของค าสั่ง while นั้นสามารถตรวจสอบค่าคงที่ได้ด้วย โดยถ้าค่าคงที่ไม่
เท่ากับศูนย์จะท าซ้ า แต่ถ้าค่าเท่ากับศูนย์จะไม่ท าซ้ า ตัวอย่างเช่น ถ้าหากต้องการให้ค่าลอจิกทางพอร์ต
P1 ของไมโครคอนโทรลเลอร์ AT89C52 ทุกบิตมีค่าลอจิกสลับกันไปมาจะเขียนโปรแกรมควบคุมด้วย
ค าสั่ง while ได้ดังนี ้
 

 while (1) 
 { 
 P1 = 0x55; 
 P1 = 0xAA; 
 } 
    

6.4.2 ค ำสั่ง do-while 
 

เป็นค าสั่งที่มีการท างานแบบวนซ้ าโดยการตรวจสอบเงื่อนไขเหมือนกับค าสั่ง while        
แต่แตกต่างกันตรงที่จะมีการกระท าค าสั่งหรือชุดค าสั่งก่อน 1 ครั้ง แล้วจึงตรวจสอบเงื่อนไขในส่วนของ
while มีรูปแบบและผังงานแสดงได้ดังภาพที่ 6.7 โดยสามารถแสดงการท างานของค าสั่ง do-while ได้
ดังตัวอย่างที่ 6.10 
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      do {
           <statement-list (s)>;
          }
         while (<conditional expression>);

 

        
    

    

          

 
ภาพที่ 6.7 รูปแบบและผังงานของค าสั่ง do-while 
 

ที่มา: นวลนดา สงวนวงษ์ทอง, 2557 
 

ตัวอย่ำงท่ี 6.10 โปรแกรมการท างานของค าสั่ง do-while 
 

 
 

ผลลัพธ์ของกำรรันโปรแกรม 
 

 
 

 บรรทัดที่ 4   ตัวแปร a = 0 
 บรรทัดที่ 6-8 ค าสั่ง do-while การท างานจะท างานในค าสั่ง do ก่อน นั่นคือ a = a+1

จากนั้นตรวจสอบเงื่อนไขว่า a = 0 หรือไม่ ในที่นี้จากโปรแกรมพบว่า
เงื่อนไขเป็นเท็จ ดังนั้นโปรแกรมจะหลุดออกจากการวนซ้ า 
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 6.4.3 ค ำสั่ง for 
 

เป็นค าสั่งที่ก าหนดให้มีการท างานแบบวนซ้ าด้วยการตรวจสอบจากเงื่อนไข โดยปกติจะมี
การก าหนดรอบของการท างานเป็นจ านวนที่แน่นอน มีรูปแบบและผังงานแสดงได้ดังภาพที่ 6.8 
 

  for (initialize; condition; incremental) 
  {
  <statement-list (s)>;
  }        

 
 

        

    

    

                 

          
              

         

 

ภาพที่ 6.8 รูปแบบและผังงานของค าสั่ง for 
 

ที่มา: นวลนดา สงวนวงษ์ทอง, 2557 
 

 การท างานของค าสั่ง for แสดงดังตัวอย่างที่ 6.11 
 

ตัวอย่ำงท่ี 6.11 โปรแกรมการท างานของค าสั่ง for 
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ผลลัพธ์ของกำรรันโปรแกรม 
 

 
 

 บรรทัดที่ 4  ตัวแปร a = 3 
 บรรทัดที่ 5  ตัวแปร count = 0 
 บรรทัดที่ 6  ค าสั่ง for ก าหนดค่าตัวแปรเริ่มต้น count = 0 มีเงื่อนไขในการ 
      ตรวจสอบตัวแปร count น้อยกว่า 8 โดยเมื่อจบการท างานในแต่ละรอบให้ 
      เพ่ิมค่าตัวแปร count 1 ค่า หากเงื่อนไขการตรวจสอบเป็นเท็จโปรแกรมจะ 
      หลุดออกจากค าสั่ง for 
 บรรทัดที่ 8  เพ่ิมค่าตัวแปร a ขึ้น 1 ค่า 
 

6.5 ค ำสั่งที่เกี่ยวข้องกับกำรวนซ  ำ 
 

เป็นค าสั่งที่ใช้ร่วมกับการวนซ้ า เพ่ือช่วยก าหนดเงื่อนไขการท างานในการวนซ้ าได้มากขึ้น โดยมี
ค าสั่งที่เก่ียวข้องมีดังนี้ 

 

6.5.1 ค ำสั่ง goto 
 

เป็นค าสั่งที่ใช้ในการกระโดดไปยังต าแหน่งที่ต้องการ ค าสั่ง goto จะต้องคู่กับต าแหน่ง 
label ทีต่้องการกระโดดไปด้วยทุกครั้ง การท างานของค าสั่ง break แสดงดังตัวอย่างที่ 6.12 
 

ตัวอย่ำงท่ี 6.12 โปรแกรมการท างานของค าสั่ง goto 
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 บรรทัดที่ 4  ประกาศตัวแปร i 
 บรรทัดที่ 5  ค าสั่ง for ก าหนดค่าตัวแปรเริ่มต้น i = 0 มีเงื่อนไขในการตรวจสอบตัวแปร i 

น้อยกว่า 10 โดยเมื่อจบการท างานในแต่ละรอบให้เพิ่มค่า count 1 ค่า  
 บรรทัดที่ 7  ค าสั่ง if ตรวจสอบเงื่อนไขว่า i > 5 หรือไม่ 
 บรรทัดที่ 8  ถ้า i > 5 ค าสั่ง goto จะถูกเรียกใช้งาน โดยโปรแกรมจะกระโดดไปยัง

ต าแหน่ง label  
 

6.5.2 ค ำสั่ง break 
 

เป็นค าสั่งที่ใช้ในการหยุดและออกจากการวนซ้ า ค าสั่งนี้แตกต่างจากค าสั่ง goto ตรงที่   
เมื่อค าสั่ง break ถูกเรียกใช้งานจะออกจากการวนซ้ าและไปท างานในต าแหน่งต่อจากการวนซ้ านั้น แต่
ค าสั่ง goto จะไปท างานที่ต าแหน่งที่ต้องการแทน การท างานของค าสั่ง break แสดงดังตัวอย่างที่ 6.13 

 

ตัวอย่ำงท่ี 6.13 โปรแกรมการท างานของค าสั่ง break 
 

 
 

 บรรทัดที่ 4  ประกาศตัวแปร i 
 บรรทัดที่ 5  ค าสั่ง for ก าหนดค่าตัวแปรเริ่มต้น i = 0 มีเงื่อนไขในการตรวจสอบตัวแปร  
      i น้อยกว่า 10 โดยเมื่อจบการท างานในแต่ละรอบให้เพิ่มค่า count 1 ค่า  
 บรรทัดที่ 7  ค าสั่ง if ตรวจสอบเงื่อนไขว่า i > 5 หรือไม่ 
 บรรทัดที่ 8  ถ้า i > 5 ค าสั่ง break จะถูกเรียกใช้งาน โดยโปรแกรมจะกระโดดออกจาก

การวนซ้ าทันท ี
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6.5.3 ค ำสั่ง continue 
 

เป็นค าสั่งการท างานที่ตรงข้ามกับค าสั่ง break การท างานของค าสั่ง continue จะบังคับให้
โปรแกรมกระโดดข้ามการท างานไปในรอบต่อไป การท างานของค าสั่ง break แสดงดังตัวอย่างที่ 6.14 
 

ตัวอย่ำงท่ี 6.14 โปรแกรมการท างานของค าสั่ง continue 
 

 
 

 บรรทัดที่ 4  ประกาศตัวแปร a และ i 
 บรรทัดที่ 5  ค าสั่ง for ก าหนดค่าตัวแปรเริ่มต้น i = 0 มีเงื่อนไขในการตรวจสอบตัวแปร i 

น้อยกว่า 10 โดยเมื่อจบการท างานในแต่ละรอบให้เพิ่มค่า count 1 ค่า  
 บรรทัดที่ 7  ค าสั่ง if ตรวจสอบเงื่อนไขว่า i เท่ากับ 5 หรือไม่ 
 บรรทัดที่ 8  ถ้า i เท่ากับ 5 ค าสั่ง continue จะถูกเรียกใช้งาน โดยโปรแกรมจะกระโดด

ข้ามการท างานไปในรอบต่อไปทันท ี
 

6.6 สรุป 
 

 ในบทนี้ได้น าเสนอเนื้อหาเกี่ยวกับการใช้ค าสั่งควบคุมเพ่ือควบคุมการท างานของโปรแกรม C51 
โดยค าสั่งควบคุมการท างานที่ส าคัญประกอบด้วยค าสั่งก าหนดเงื่อนไขและค าสั่งวนซ้ า ได้แก่ ค าสั่ง if 
if/else, switch, while, do-while และค าสั่ง for เพ่ือใช้เป็นความรู้พื้นฐานในการพัฒนาระบบควบคุม
ไมโครคอนโทรลเลอร์ด้วยภาษาซีต่อไป 
 

6.7 แบบฝึกหัดท้ำยบท 
 

แบบฝึกหัดมีทั้งหมด 6 ข้อ ให้นักศึกษาท าแบบฝึกหัดทุกข้อ 
1. จงอธิบายการท างานของค าสั่งต่อไปนี้พร้อมยกตัวอย่างประกอบการน าไปใช้งาน 

1.1) ค าสั่ง if 
1.2) ค าสั่ง if/else 
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1.3) ค าสั่ง switch 
1.4) ค าสั่ง while 
1.5) ค าสั่ง do-while 

2. จงอธิบายการท างานพร้อมทั้งเขียนโปรแกรม C51 จากผังงาน ดังนี้ 
 

P1 not 
equal 0 ?

C = 20C=0

        

 
 

3. จงอธิบายการท างานพร้อมทั้งเขียนโปรแกรม C51 จากผังงาน ดังนี้ 
 

A > D ?

c = 15c=0

A > B ?

No

        

        

 
 

4. จงอธิบายการท างานพร้อมทั้งเขียนโปรแกรม C51 จากผังงาน ดังนี้ 

A > D ?

c = 15c=0

A > B ?

No
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5. จงอธิบายความแตกต่างของโปรแกรมจากผังงานในข้อ 3 และข้อ 4 
6. จงอธิบายการท างานพร้อมทั้งเขียนโปรแกรม C51 จากผังงาน ดังนี้ 
 

    

    

    

    

K = 0 ?

K = 2 ?

X = 1

C = 16
B = 15

    

    
K = 3 ? X = 12

 
 


