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Lesson 3  : Animation
ภำพเคล่ือนไหว



Animation (ภาพเคล่ือนไหว)

Animation คือ

ค าว่า แอนิเมชั่น (Animation) มาจากรากศัพท์ละติน
“animare” ความหมายว่า การท าให้มีชีวิต ด้วยการท าภาพน่ิงมา
เรียงล าดบั และแสดงผลอย่างต่อเน่ืองด้วยความเร็วสงูจนเกิดเป็นภาพท่ี
มีการเคลื่อนไหวอย่างมีชีวิตชีวา ซึ่งการน าภาพหลายภาพน่ิงหลายๆ 
ภาพมาฉายต่อเน่ืองกนัด้วยความเร็วสงูนัน้ ท าให้เกิดภาพลกัณะะติดตา



ประวตัิควำมเป็นมำ

หลกัฐานทางประวตัิศาสตร์โบราะ ได้มีการค้นพบภาพเขียนบนผนงัถ า้เป็นรูป
สตัว์ชนิดหนึ่ง ซึง่มีการเคลื่อนไหวของขาทัง้ 4 ข้าง



ประวตัิควำมเป็นมำ

ยคุของฟาโรห์รามาเศสที่ 2 ได้มีการการวาดรูปการเคลื่อนไหวของเทพีไอซิสต่อเน่ืองกนัถงึ 110 รูปยคุกรีก



ประวตัิควำมเป็นมำ

ในประเทศแถบยโุรปในปี 1908 อนิเมชัน่ ถือก าเนิดขึน้ในโลก จากเร่ือง Fantasmagorie ของ Emile Courtet ชาวฝร่ังเศส



ประวตัิควำมเป็นมำ

ในขะะเดียวกนัที่สหรัฐฯ ก็มีการเร่ิมต้นพฒันาด้านแอนิเมชัน่ซึง่หนงัในช่วงแรกๆก็มี Koko the Clown และ Felix the Cat



กำรสร้ำงภำพยนตร์กำร์ตูนแอนิเมช่ันในประเทศไทย

อาจารย์สรรพสิริ วิริยสิริ เป็นผู้สร้างแอนิเมชัน่คนแรกของไทยในโฆณะาโทรทศัน์
เช่น เร่ืองหนหูลอ่ในโฆณะายาหม่องบริบรูะ์ปาล์ม หมีน้อยในโฆณะานมตราหมี 
และแม่มดกบัสโนว์ไวท์ในโฆณะาโทรทศัน์แปง้น า้ควินน่า



ประเภทของแอนิเมช่ัน

สามารถแบง่ออกได้เป็น 3 ประเภท คือ
• การสร้างงานแอนิเมชันแบบดัง้เดมิ

(Traditional Animation หรือ Drawn Animation)

• การสร้างแอนิเมชันแบบสต๊อปโมช่ัน

(Stop Motion หรือเรียกว่า Model Animation)

• การสร้างแอนิเมชันด้วยคอมพวิเตอร์

(Computer Animation)



การสร้างงานแอนิเมชนัแบบดั้งเดิม

เป็นกระบวนการท่ีใช้ส าหรับการสร้างภาพเคล่ือนไหวภาพยนตร์มากท่ีสดุ เป็นการสร้างชิน้งานแอนิเมชัน่ด้วยภาพวาดซึง่จะมีการวาดภาพลงบนกระดาณก่อน
เพ่ือสร้างภาพลวงตาของการเคล่ือนไหว แต่ละรูปวาดจะแตกต่างกนัเล็กน้อย หลายพนัภาพและฉายภาพเหล่านัน้ผ่านกล้องบนัทึกภาพ หรือกล้องวิดีโอ



การสร้างแอนิเมชนัแบบสตอ๊ปโมชัน่

เป็นแอนิเมชนัท่ีผู้ท าแอนิเมชนัต้องสร้างส่วนประกอบต่าง ๆ ของภาพขึน้ด้วยวิธีอ่ืน นอกเหนือจากการวาดบนแผ่นกระดาณ หรือแผ่นเซล และยังต้องยอมเม่ือยมือ ขยบั
รูปร่างท่าทางของส่วนประกอบเหล่านัน้ทีละนิด ๆ แล้วใช้กล้องถ่ายไว้ทีละเฟรม ๆ



กำรสร้ำงแอนิเมชันด้วยคอมพวิเตอร์

คือการสร้างภาพเคล่ือนไหวด้วยคอมพวิเตอร์โดยอาศยัเคร่ืองมือ ท่ีสร้างจากแนวคิดทางคอมพวิเตอร์กราฟิกส์ช่วยในการสร้าง ดดัแปลง และให้แสงและเงาเฟรมตลอดจน
การประมวลผลการเคลื่อนท่ีต่าง ๆ โดยเคร่ืองมือท่ีว่าประกอบด้วยฮาร์ดแวร์ ซอฟต์แวร์ ท่ีสร้างขึน้จาก ระเบียบวิธี ขัน้ตอนวิธี หลกัการ กฎ หรือ การค านวะต่าง ๆ



ประเภทของภำพเคล่ือนไหว

ภาพเคล่ือนไหวแบบ 2 มิติ
(2D Animation )

ภาพเคล่ือนไหวแบบ 3 มิติ
(3D Animation)


