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หัวข้อย่อย

• การติดตั้งโปรแกรมส าหรับสร้างโลกเสมือนบนคอมพิวเตอร์
• การใช้งานโลกเสมือน (Virtual world)
• การออกแบบสภาพแวดล้อมบนโลกเสมือน



การติดตั้งโปรแกรมส าหรับสร้างโลกเสมือนบนคอมพิวเตอร์

1. เข้าเว็บไซต์ 
www.singularity
viewer.org/down
loads เพื่อติดตั้ง

โปรแกรม



การติดตั้งโปรแกรมส าหรับสร้างโลกเสมือนบนคอมพิวเตอร์

2. เลือกดาวน์โหลด
โปรแกรมตาม

ระบบปฏิบัติการ
คอมพิวเตอร์ 

จากนั้นคลิกที่ลิงค์
เพื่อดาวน์โหลด



การติดตั้งโปรแกรมส าหรับสร้างโลกเสมือนบนคอมพิวเตอร์

3. เลือก Save as 
ไว้ในโฟลเดอร์ Disk 
(D:) ในคอมพิวเตอร์ 

แล้วกด Save



การติดตั้งโปรแกรมส าหรับสร้างโลกเสมือนบนคอมพิวเตอร์

4. ได้โปรแกรม
Singularity Viewer 
จากนั้นดับเบิ้ลคลิก
เพื่อติดตั้งโปรแกรม

ดังกล่าว 
(หากปรากฏ

หน้าต่าง User 
Account Control 

ให้คลิก Yes)



การติดตั้งโปรแกรมส าหรับสร้างโลกเสมือนบนคอมพิวเตอร์

5. จากนั้นจะปรากฏ 
Installer Language 
ให้เลือก English 

แล้วคลิก OK



การติดตั้งโปรแกรมส าหรับสร้างโลกเสมือนบนคอมพิวเตอร์

6. คลิก Next



การติดตั้งโปรแกรมส าหรับสร้างโลกเสมือนบนคอมพิวเตอร์

7. จากนั้นเลือก
I agree



การติดตั้งโปรแกรมส าหรับสร้างโลกเสมือนบนคอมพิวเตอร์

8. คลิก Next



การติดตั้งโปรแกรมส าหรับสร้างโลกเสมือนบนคอมพิวเตอร์

9. จากนั้นคลิก 
Install เพื่อติดต้ัง



การติดตั้งโปรแกรมส าหรับสร้างโลกเสมือนบนคอมพิวเตอร์

10. รอจนกว่า
โปรแกรมจะติดตั้ง

เสร็จเรียบร้อย 
ระหว่างรอจะมี

การติดตั้งโปรแกรม
อื่นร่วมด้วย รอ

จนกว่าทุกโปรแกรม
จะติดตั้งเองเสร็จ



การติดตั้งโปรแกรมส าหรับสร้างโลกเสมือนบนคอมพิวเตอร์

11. การติดตั้งเสร็จ
เรียบร้อย แล้วคลิก 

Finish



การติดตั้งโปรแกรมส าหรับสร้างโลกเสมือนบนคอมพิวเตอร์

12. เปิดโปรแกรม
Singularity Viewer 
ขึ้นมา โดยการคลิก
ปุ่ม Start แล้วเลือก
โปรแกรมดังกล่าว



การติดตั้งโปรแกรมส าหรับสร้างโลกเสมือนบนคอมพิวเตอร์

13. คลิกเลือก 
Grid Manager



การติดตั้งโปรแกรมส าหรับสร้างโลกเสมือนบนคอมพิวเตอร์

14. จากนั้นจะ
ปรากฏหน้าต่าง 
Preferences ให้
คลิก Create แล้ว
กรอกข้อมูลดังนี้

Login URI: ใส่เลข IP หรือ Localhost ตามด้วย :9000
Platform: ให้เลือก OpenSim
Grid Name: ใส่ชื่อ region name ที่ตั้งไว้ใน OpenSim
จากนั้นคลิก Apply และคลิก OK



การติดตั้งโปรแกรมส าหรับสร้างโลกเสมือนบนคอมพิวเตอร์

15. ผลที่ได้ดังภาพ



การติดตั้งโปรแกรมส าหรับสร้างโลกเสมือนบนคอมพิวเตอร์

16. ใส่ Username 
และ Password ที่ได้
ตั้งไว้ใน OpenSim ซึ่ง 
first name วรรคตาม
ด้วย last name ส่วน 
Grid or Login URI ให้
เลือกชื่อ Grid Name 

ที่ได้ตั้งไว้เช่นกัน 
จากนั้นคลิก Log In



การติดตั้งโปรแกรมส าหรับสร้างโลกเสมือนบนคอมพิวเตอร์

17. เข้าสู่โลกเสมือน
และพร้อมใช้งาน

โปรแกรม



การใช้งานโลกเสมือน (Virtual World) : การเปลี่ยนแปลงตัวอวตาร

1. คลิกขวาที่ตัว
อวตาร เลือก 
Appearance 



การใช้งานโลกเสมือน (Virtual World) : การเปลี่ยนแปลงตัวอวตาร

2. คลิกเมนูต่างๆ 
เพื่อปรับ

ส่วนประกอบของ
ร่างกายและ

เครื่องแต่งกายได้
ตามความชอบใจ 
จากนั้นคลิก OK



การใช้งานโลกเสมือน (Virtual World) : การควบคุมการเคลื่อนไหวของตัวอวตาร

คลิกเลือกที่เมนู 
View แล้วคลิกเลือก 
Camera Controls 
และ Movement 
Controls เพื่อ
ความสะดวกใน

การเคลื่อนไหวของ
ตัวอวตาร ดังภาพ



การใช้งานโลกเสมือน (Virtual World) : การปรับเปลี่ยนพื้นที่ในโลกเสมือน

1. คลิกเลือกเมนู 
View เลือกค าสั่ง 
Build หรือเลือก 
Build ที่แถบเมนู
ด้านล่าง ดังภาพ



การใช้งานโลกเสมือน (Virtual World) : การปรับเปลี่ยนพื้นที่ในโลกเสมือน

2. จากนั้นจะปรากฏ
เครื่องมือต่างๆ 
พร้อมใช้งาน



การใช้งานโลกเสมือน (Virtual World) : การปรับเปลี่ยนพื้นที่ในโลกเสมือน

- Focus ใช้ใน
การซูม เคลื่อนที่

รอบ และแพน เพื่อ
ง่ายต่อการดูพื้นที่



การใช้งานโลกเสมือน (Virtual World) : การปรับเปลี่ยนพื้นที่ในโลกเสมือน

- Move ใช้ใน
การเคลื่อนที่วัตถุ 

ยกวัตถุ และ
หมุนวัตถุ



การใช้งานโลกเสมือน (Virtual World) : การปรับเปลี่ยนพื้นที่ในโลกเสมือน

- Edit ใช้ใน
การปรับแต่งวัตถุใน
ลักษณะต่างๆ เช่น 

ปรับต าแหน่ง 
การหมุนวัตถุ 
การยืดวัตถุ



การใช้งานโลกเสมือน (Virtual World) : การปรับเปลี่ยนพื้นที่ในโลกเสมือน

- Create ใช้ใน
การสร้างวัตถุรูปทรง

ต่างๆ 



การใช้งานโลกเสมือน (Virtual World) : การปรับเปลี่ยนพื้นที่ในโลกเสมือน

- Land ใช้ใน
การปรับพื้นดิน เช่น 
ปรับให้ขยายออก 

ปรับให้เรียบ 
ปรับให้สูงขึ้น



การใช้งานโลกเสมือน (Virtual World) : การสร้างวัตถุบนโลกเสมือน

1. คลิกที่เมนู Build 
เพื่อสร้างวัตถุใหม่



การใช้งานโลกเสมือน (Virtual World) : การสร้างวัตถุบนโลกเสมือน

2. คลิกเลือกรูปทรง
ที่ต้องการ



การใช้งานโลกเสมือน (Virtual World) : การสร้างวัตถุบนโลกเสมือน

3. จากนั้นน าเมาส์ที่
เป็นสัญลักษณ์ไม้

คฑาวิเศษมาคลิกบน
พื้นที่ที่ต้องการ แล้ว
สามารถปรับเปลี่ยน
ขนาดของวัตถุได้ที่
เมนู Object => 

ปรับ Size



การใช้งานโลกเสมือน (Virtual World) : การสร้างวัตถุบนโลกเสมือน

4. สามารถสร้างวัตถุ
ส าเร็จรูปอื่นๆ ได้ 
เช่น ต้นไม้ หญ้า 
เพื่อออกแบบ
สภาพแวดล้อม

เสมือน โดยคลิกที่
ไม้คฑาวิเศษ 

จากนั้นคลิก Tree 
แล้วเลือกชนิดของ
ต้นไม้ที่ต้องการ 



การใช้งานโลกเสมือน (Virtual World) : การสร้างวัตถุบนโลกเสมือน

5. จากนั้นคลิกบน
พื้นที่ที่ต้องการวาง 
แล้วปรับต าแหน่ง

วัตถุได้ด้วยการเลื่อน
ต าแหน่งที่ลูกศรสีน้ า

เงิน เขียว แดง 
ดังภาพ



การออกแบบสภาพแวดล้อมในโลกเสมือน

ผู้ออกแบบต้องน าเสนอข้อมูลให้ชัดเจน ตัวอย่างเช่น
• บอกให้ได้ว่าวัตถุหรือสถานที่ที่ผู้ใช้ก าลังเผชิญอยู่ คืออะไร สถานที่ใด
• มีการชี้แนะแนวทางให้ผู้ใช้รู้เป็นนัยว่าเคลื่อนที่ต่อไปแล้วอาจจะเจอกับอะไร
• มีการทิ้งปริศนา ค าถาม เพื่อเร้าความสนใจ ชวนให้ค้นหาค าตอบ
• ไม่ควรอธิบายเนื้อหาอย่างละเอียดในจุดเดียวจนหมด ไม่ควรใช้ตัวอักษรมากไป


