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เน้ือหาการเรียนรู้

• การปฏสิมัพนัธร์ะหวา่งผูใ้ช ้(Interaction  Diagram)

• ตวัอยา่งปฏสิมัพนัธร์ะหวา่งผูใ้ช้

• การก าหนดล าดบัการท างานระหวา่งออบเจก็ต ์(Sequence Diagram)

• โครงสรา้งการด าเนินงานและการรบัสง่ขอ้ความ

• สญัลกัษณ์ในการก าหนดล าดบัการท างาน

• ขัน้ตอนการวาดล าดบัการท างาน

https://nutdnuy.medium.com/sequence-diagram-%E0%B9%81%E0%B8%A5%E0%B8%B0-collaboration-diagram-39090fcf4710



แผนภาพล าดบัการท างาน



โครงสรา้งการด าเนินงาน

http://suthinan.com/lang_structure_order/



การปฏิสมัพนัธร์ะหว่างออบเจก็ต์

• ล าดบัของเวลา (Sequence) ทีเ่กดิเหตุการณ์ขึน้

• ล าดบัของการรบัสง่ message

• ประเภทของการรบัสง่

• รปูแบบความสมัพนัธะหวา่งออบเจก็ต์

https://sites.google.com/site/diagramnote/khwam-hmay-khxng-sequence-diagram



Use Case >> Main Flow

• Class Diagram
• คลาสทีต่อ้งก าหนด
• เมธอดและคุณลกัษณะทีต่อ้งใชง้าน หรอื อนิเทอรเ์ซขของคลาส
• ตรวจสอบวา่รองรบักบัแต่ละกรณีการใชง้านหรอืไม่

• Sequence Diagram
• ล าดบัการสรา้งและเรยีกใชง้านออบเจก็ต์
• การโตต้อบและล าดบัการท างานของแต่ละออบเจก็ต์
• ตรวจสอบวา่เมธอดและคุณลกัษณะของออบเจก็ตข์องคลาสครบถว้น

https://www.blockspaper.com/th/article/648



Messaging

• การเรยีกใชเ้มธอด

• ออบเจก็ตข์องคลาสทีก่ าหนดขึน้

• รายละเอยีดของการรบัสง่ขอ้ความ

• ความสมัพนัธแ์ละหน้าทีค่วามรบัผดิชอบ

• ล าดบัการท างาน ล าดบัเหตุการณ์

• ความสมัพนัธก์บัออบเจก็ตอ์ื่น ๆ

https://web.facebook.com/1321271391283311/posts/1393683764042073/?_rdc=1&_rdr

ออบเจ็กต์

ล  ำดบัเหตกุำรณ์

https://web.facebook.com/1539922206021920/posts/2157317720949029/?_rdc=1&_rdr



ประเภทของข้อความ



ขัน้ตอนการวาดล าดบัการท างาน

• ก าหนด external หรอื internal entity

• ระบุ object และ class

• รบัสง่ message ผา่นชือ่ระหวา่ง object

• เรยีกชือ่ messageทีด่ าเนินงาน

• ก าหนดระยะการด าเนินงานบนเสน้เวลา

• ก าหนดล าดบัตามเหตุการณ์

• วาดตามขัน้ตอนการท างานทีค่ดิไว้

https://sites.google.com/site/diagramnote/khwam-hmay-khxng-sequence-diagram



สรปุท้ายบท

• การปฏสิมัพนัธร์ะหวา่งผูใ้ช ้

• การก าหนดล าดบัการท างานระหวา่งออบเจก็ต์

• โดยน าแผนภาพกรณีการใชง้านและแผนภาพคลาส

• ล าดบัขัน้ตอนการท างานหลกั

• การใชส้ญัลกัษณ์และการวาดแผนภาพในการด าเนินการ

• การปรบัปรงุแผนภาพกรณีการใชง้านและแผนภาพคลาส

https://glennbouchard.com/th/171-interaksi-manusia-dan-komputer-imk.html


