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แนะน าเว็บไซต์ส าหรับการฝึกเขียนโปรแกรมเบื้องต้น code.org



เข้าสู่การเริ่มเรียนเขียนโปรแกรมเบื้องต้น ด้วยเกมส์ Angry bird

• https://studio.code.org/hoc/1

https://studio.code.org/hoc/1


รายละเอียดของเกมส์

1. ตัวนกอังกรี้เรริด (1) ที่ทางนักศึกษา

จะต้องเขียนโปรแกรมรังคัรให้ไปหา หมู (2)

2. ส่วนที่ (3) เป็นส่วนการอธิรายโจทว่าต้อง

ท าอะไรร้าง

3. ส่วนที่ (4) เป็นค าสั่งส าหรัรน าไปเขียนโปรแกรม

4. ส่วนที่ (5) เป็นส่วนของการเขียนโปรแกรม

โดยลากเอารล็อกค าสั่งมาต่อกัน

5. ส่วนที่ (6) เป็นการสั่งให้รันค าสั่งที่ได้เขียนขึ้น



เมื่อเล่นผ่านแต่ละด่าน สามารถดู code โปรแกรมที่เขียนได้



สิ่งที่ได้จากการเรียนรู้ของเกมส์นี้

• นักศึกษาจะได้แนวคิดในการเขียนโปรแกรม

• นักศึกษาได้เรียนรู้เกี่ยวกัรขั้นตอนการท างานของค าสั่งโปรแกรม

• นักศึกษาได้เรียนรู้เกี่ยวกัรการท างานแรรวนรอร (Loop)

• นักศึกษาได้เรียนรู้เกี่ยวกัรการท างานกัรเงื่อนไข (IF)



ใบประกาศเมื่อเล่นผ่านทั้งหมด 20 ด่าน



แนะน าการฝึกเล่นเบื้องต้น



ขอบคุณครับ 


