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บทที่ 4
อาร์เรย์

ผู้บรรยาย : ผศ.ดร.ณัฐชามญฑ์ ศรีจ าเริญรัตนา 
สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ คณะวิทยาการจัดการ 

มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม



อาร์เรย์

• โครงสร้างของอาร์เรย์ 1 มิติ

• โครงสร้างของอาร์เรย์ 2 มิติ

• โครงสร้างของอาร์เรย์ 3 มิติ

• การค้นหาข้อมูลในอาร์เรย์

• การแก้ไขหรือการลบข้อมูลในอาร์เรย์

• การนับจ านวนสมาชิกในอาร์เรย์
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อาร์เรย์

• อาร์เรย์ (array) คือ กลุ่มข้อมูลชนิดเดียวกัน, มีขนาดแน่นอน 

• ข้อมูลในอาร์เรย์แต่ละตัว เรียกว่า  อิลิเมนต์ (Element)

• การเข้าถึงข้อมูลจะใช้ตัวชี้ต าแหน่ง เรียกว่า ดัชนี (index) 

• ต าแหน่งของอาร์เรย์ท่ีเรียงต่อกัน เรียกว่า มิติของอาร์เรย์ 

• อาร์เรย์แถวเดียวท่ีเรียงต่อกัน เรียกว่า อาร์เรย์หนึ่งมิติ 

• อาร์เรย์มีมากกว่าอาร์เรย์หนึ่งมิติ เรียกว่า อาร์เรย์ตามจ านวนมิติที่สร้างขึ้น
เช่น อาร์เรย์สองมิติ อาร์เรย์สามมิติและอื่น ๆ เป็นต้น
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อาร์เรย์

รูปแบบอาร์เรย์ 1 มิติ
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Std[0] Std[1] Std[2] Std[3] Std[4]

อลิเิมนต์



4.1 โครงสร้างของอาร์เรย์ 1 มิติ

• อาร์เรย์ 1 มิติ 

• อาร์เรย์จะประกอบด้วยข้อมูล 2 ส่วนคือ 
“ข้อมูล (data)” โดยข้อมูลที่อยู่ในอาร์เรย์เดียวกันจะมีข้อมูลชนิดเดียวกัน 
“ดัชนี (index)” ใช้อ้างอิงต าแหน่งของข้อมูลภายในอาร์เรย์ โดยใช้ตัวเลขจ านวนเต็มซึ่งเป็นต าแหน่งสมาชิกที่

ต้องการอ้างถึง และต าแหน่งอ้างอิงเริ่มต้นจะก าหนดที่ 0 และไม่เกินขนาดของจ านวนสมาชิกในอาร์เรย์
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4.1 โครงสร้างของอาร์เรย์ 1 มิต(ิต่อ)

• การประกาศอาร์เรย์ 1 มิติ มีวิธีการก าหนดการประกาศอยู่ 2 รูปแบบ ดังนี้
1) การประกาศอาร์เรย์ 1 มิติ โดยระบุข้อมูลตามจ านวนที่ต้องการจัดเก็บ

การประกาศลักษณะนี้เป็นการประกาศขนาดของอาร์เรย์เท่ากับจ านวนข้อมูลที่ก าหนดไว้ หรือรู้ข้อมูลที่แน่ชัดอยู่ก่อน
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การประกาศตัวแปรอาร์เรย์ 1 มิติ
มีการระบุข้อมูลตามจ านวนที่ต้องการจัดเก็บ มีรูปแบบการประกาศ ดังนี้

4.1 โครงสร้างของอาร์เรย์ 1 มิต(ิต่อ)
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ชนิดข้อมูล ชื่อตัวแปร[]={ ข้อมูล_1, ข้อมูล_2, ข้อมูล_3, …, ข้อมูล_n };
โดยที่ ชนิดข้อมูล เป็นชนิดข้อมูลทีต่้องการ

ก าหนดให้กบัตวัแปรชนิดอาร์เรย์ (integer, float, double)
ชื่อตัวแปร เป็นชื่อของอาร์เรย์
ข้อมูล เป็นข้อมูลที่ต้องการจัดเกบ็ในอาร์เรย์



4.1 โครงสร้างของอาร์เรย์ 1 มิต(ิต่อ)
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#include <iostream>
using namespace std;
int main()
{   

int sizeofarray=5, sum=0; 
int data[]= {10,20,30,40,50};
for (int i=0;i< sizeofarray;i++)
{

cout<<"Data No. ["<<i+1<<"]: "<<data[i]<<"\n" ; 
sum=sum+data[i];

}
cout<<"sum total : "<<sum;
system("pause");
return 0;

}

ตัวอย่างที่ 4.1 การประกาศอาร์เรย์ 1 มิติ โดยให้มีการระบุข้อมูลตามจ านวนที่ต้องการจัดเก็บ 
และท าการบวกข้อมูลทั้งหมด 



4.1 โครงสร้างของอาร์เรย์ 1 มิต(ิต่อ)

2) การประกาศอาร์เรย์ 1 มิติ (อีกแบบ) โดยการระบุขนาดของจ านวนข้อมูล 

รูปแบบการประกาศตัวแปรอาร์เรย์ 1 มิติ โดยให้มีการระบุขนาดตามจ านวนที่ต้องการจัดเก็บ มีรูปแบบการประกาศ ดังภาพ
ด้านล่างต่อไปนี้
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ชนิดข้อมูล    ชื่อตัวแปร [จ านวนข้อมูล]; 

โดยที่  ชนิดข้อมูล  เป็นชนิดข้อมูลที่ต้องการก าหนดให้กับตัวแปรชนิดอาร์เรย์  
(integer, float, double) 

 ชื่อตัวแปร  เป็นชื่อของอาร์เรย์ 
 จ านวนข้อมูล เป็นจ านวนอิลิเมนต์ที่ต้องการก าหนด 
 



4.1 โครงสร้างของอาร์เรย์ 1 มิต(ิต่อ)

ตัวอย่างการประกาศตัวแปรอาร์เรย์โดยให้มีการระบุขนาดตามจ านวนที่ต้องการจัดเก็บ เช่น

int sample[5]

ตัวแปร sample จะสามารถแทนค่าการประกาศตัวแปรได้  ดังนี้
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ดัชนี sample [0] sample [1] sample [2] sample [3] sample [4] 
ข้อมูล 1 3 5 7 9 

 



4.1 โครงสร้างของอาร์เรย์ 1 มิต(ิต่อ)

ตัวอย่างที่ 4.2 การอ้างอิงข้อมูลแต่ละตัวในอาร์เรย์

sample [0]  = 1; 

sample [1]  = 3;

sample [2]  = 5;

sample [3]  = 7;

sample [4]  = 9;
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4.1 โครงสร้างของอาร์เรย์ 1 มิต(ิต่อ)

• การก าหนดค่าเริ่มต้นให้กับอาร์เรย์ 1 มิติ 
 ก าหนดค่าเริ่มต้นให้กับข้อมูลแต่ละอลิิเมนต์
 ข้อมูลแต่ละตัวจะถูกแบ่งด้วยเครื่องหมายคอมมา (,)
 ค่าที่เก็บในอาร์เรย์แตล่ะอลิิเมนต์จะเรียงล าดับข้อมูลที่เก็บ โดย 

name[0] จะเก็บค่า a
name[1] จะเก็บค่า e ตามล าดับ ดังนี้

char name[5]={‘a’,’e’,’I’,’o’,’u’};

int number[5]={5,4,3,2,1};
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4.1 โครงสร้างของอาร์เรย์ 1 มิต(ิต่อ)
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#include <iostream>
using namespace std;
int main()
{   

int data[5]= {10, 20, 30, 40, 50};
for (int i=0; i< 5; i++)
{

cout<<"Data No. ["<<i+1<<"]: "<<data[i]<<"\n" ; 
}

return 0;
}

ตัวอย่างที่ 4.3 การประกาศอาร์เรย์ 1 มิติ โดยให้มีการระบุขนาดตามจ านวนที่ต้องการจัดเก็บ 
พร้อมทั้งแสดงข้อมูลในอาร์เรย์ 



ตัวอย่างที่ 4.4 การรับข้อมูลให้กับตัวแปรชนิดอาร์เรย์  1 มิติ พร้อมทั้งหาผลรวมของข้อมูลที่รับเข้ามา 

4.1 โครงสร้างของอาร์เรย์ 1 มิต(ิต่อ)
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#include <iostream>
using namespace std; 
int main()
{  

int data[5];
int sum = 0;
for (int i=0;i< 5;i++)
{

cout<<"\n Please enter array No. ["<<i+1<<"]: " ;
cin>>data[i]; 
sum=sum+data[i];

}
cout<<"\n sum total :"<<sum; 
return 0;

}



4.2 โครงสร้างของอาร์เรย์ 2 มิติ

โครงสร้างอาร์เรย์ 2 มิติจะมีลักษณะคล้ายกับอาร์เรย์ 1 มิติ 

โดยอาร์เรย์ 2 มิติจะประกอบด้วย
 แถว (row) และ คอลัมน์ (column) 
 ข้อมูลแต่ละชุดจะมีเครื่องหมายก้ามปูเปิด (“[“) และก้ามปูปิด (“]”) 
 ข้อมูลแต่ละแถวจะถูกแบ่งด้วยเครื่องหมายคอมมา (,)
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4.2.1 การประกาศอาร์เรย์ 2 มิติ

รูปแบบการประกาศตัวแปรอาร์เรย์ 2 มิติ สามารถจัดการข้อมูลภายในอาร์เรย์สองมิติได้โดยใช้ค่าอินเด็กซ์อ้างอิงค่าในอาร์เรย์
ข้อมูลสองมิติ โดย ค่าแรกที่อ้างจะหมายถึงแถวและค่าที่สองหมายถึงคอลัมน์ และให้มีการระบุข้อมูลตามจ านวนที่ต้องการจัดเก็บ  

4.2 โครงสร้างของอาร์เรย์ 2 มิต(ิต่อ)

รูปแบบการประกาศอาร์เรย์ 2 มิติ
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ชนิดข้อมูล ชื่อตัวแปร[แถว][คอลัมน]์;



ตัวอย่างที่ 4.5 การสร้างอาร์เรย์ 2 มิติ 

int num[2][3] = {{11,12,13},{21,22,23}};

int sample[3][4];

4.2 โครงสร้างของอาร์เรย์ 2 มิต(ิต่อ)

ค าอธิบาย

ตัวแปรอาร์เรย์ 2 มิติชื่อ sample มีชนิดข้อมูลเป็นตัวเลขจ านวนเต็ม 

ขนาด 3x4 (หมายถึง 3 แถวและ 4 คอลัมน)์ ประกอบด้วย

ดัชนีสองตัว คือ “ดัชนีแถว” และ “ดัชนีคอลัมน”์

จากตัวอย่างการสร้างอาร์เรย์ 2 มิติ ตัวแปร sample จะสามารถแทนค่าการประกาศตัวแปรปกติ 12 ตัวแปร
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การอ้างอิงข้อมูลในอาร์เรย์ 2 มิติ

ตัวแปรอาร์เรย์ 2 มิติ ขนาด 3x4 จากตัวอย่างที่ 4.5

4.2 โครงสร้างของอาร์เรย์ 2 มิต(ิต่อ)
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Column (คอลัมน)์
sample [0] [1] [2] [3]

Ro
w 

(แ
ถว

)

[0]
12

sample [0,0]
34

sample [0,1]
6

sample [0,2]
1

sample [0,3]

[1]
44

sample [1,0]
5

sample [1,1]
3

sample [1,2]
25

sample [1,3]

[2]
89

sample [2,0]
7

sample [2,1]
65

sample [2,2]
87

sample [2,3]



4.2 โครงสร้างของอาร์เรย์ 2 มิต(ิต่อ)

ตัวอย่างที่ 4.6 การอ้างอิงข้อมูลในอาร์เรย์ 2 มิติ โดยใช้ข้อมูลอ้างอิงจากตัวแปรอาร์เรย์ 2 มิติ
ขนาด 3x4 ในตัวอย่างที่ 4.5

sample [2][0] = 89;

sample [0][2] = 6;
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ตัวอย่างที่ 4.7 การก าหนดค่าเริ่มต้นให้กับอาร์เรย์ 2 มิติ 

• รูปแบบอาร์เรย์

4.2 โครงสร้างของอาร์เรย์ 2 มิต(ิต่อ)

• รูปแบบผลลัพธ์ข้อมูล
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char name[2][3] = {
{‘a’, ’e’, ’I’},
{‘x’, ’y’, ’z’}

};
int number[3][5] ={

{5, 4, 13, 2, 1},
{15, 24, 3, 32, 1},
{52, 4, 93, 2, 11}

};

0 1 2
0 a e I
1 x y z

0 1 2 3 4
0 5 4 13 2 1
1 15 24 3 32 1
2 52 4 93 2 11



4.2 โครงสร้างของอาร์เรย์ 2 มิต(ิต่อ)

ตัวอย่างที่ 4.8 จงเขียนโปรแกรมเพื่อหาจ านวนนักศึกษาชั้นปีที่ 1-4 ของแต่ละสาขาวิชา โดยให้ท าการประกาศและการก าหนดข้อมูล
ให้กับตัวแปรชนิดอาร์เรย์ 2 มิติ  ดังรายละเอียดต่อไปนี้

หมายเหตุ ล าดับที่ 1 แทนสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ (Business Computer) 

ล าดับที่ 2 แทนสาขาวิชาบัญชี (Accountance) 

ล าดับที่ 3 แทนสาขาวิชาการตลาด (Marketing)

ล าดับที่ 4 แทนสาขาวิชาการจัดการโลจิสติกส์ (Logistics Management)
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ล าดับที่ ชั้นปีที่ 1 ชั้นปีที่ 2 ชั้นปีที่ 3 ชั้นปีที่ 4
1 250 170 151 222
2 297 246 158 287
3 178 255 291 196
4 230 170 157 206



ตัวอย่างที่ 4.8 โค๊ดโปรแกรม
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#include <iostream>  
using namespace std;
int main()
{

int student[4][4];
int row, col, sum, inputstudent;
for ( row = 0; row <=3; row++ )
{

if (row==0){   cout<<"Business Computer"; }
else if (row==1){   cout<<"Accountance"; }
else if (row==2){   cout<<"Marketing"; }
else { cout<<"Logistics Management"; }   
cout<<endl; 
for ( col =0; col <=3; col++ )
{

cout<<"year "<<col+1<<"=";
cin>>inputstudent; 
student[row][col]=inputstudent;            

} 
}  
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30
31
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33
34
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37

cout<<"============================";
for ( row =0; row <=3; row++ )
{ 

cout<<endl;
if (row==0){   cout<<"Business Computer"; }
else if (row==1){   cout<<"Accountance"; }
else if (row==2){   cout<<"Marketing"; }
else { cout<<"Logistics Management"; }     
sum=0; 
for ( col =0; col <=3; col++ )
{      
sum=sum+student[row][col];  
}
cout<<" total ="<<sum ;

} 
return 0;
}



4.2 โครงสร้างของอาร์เรย์ 2 มิต(ิต่อ)

4.2.2 การประกาศตัวแปรอาร์เรย์ชนิดข้อความ

• ข้อมูลที่เป็นอักษรสามารถก าหนดในรูปแบบตัวแปรประเภท char

• ข้อมูลอักษรที่ก าหนดเป็นข้อความจะก าหนดกี่ตัวก็ได้ 

• แต่ต้องน้อยกว่าจ านวนช่องที่ประกาศไว้ เช่น ประกาศไว้ 5 ช่อง จะใส่ค่าได้ 4 อักษรเท่านั้น เพราะช่องสุดท้ายจะเก็บไว้เพื่อเก็บรหัสจบ
ข้อความ หรือ ”\0” นั่นเอง
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ตัวอย่างที่ 4.9 โปรแกรมแสดงข้อมูลอักษรในรูปแบบอาร์เรย์ 2 มิติ 

4.2 โครงสร้างของอาร์เรย์ 2 มิต(ิต่อ)
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#include <iostream>
using namespace std; 
int main()
{  

int row, col;
char data[2][3] = {{'a','e','i' },{'x','y','z'}};
for ( row=0;row<2;row++)
{

for ( col=0; col<3; col++)
{

cout<< data [row][col] << "  ";
}
cout<<endl;

}
}

 ผลการท างานของโปรแกรม

a  e  i
x  y  z



4.3 โครงสร้างของอาร์เรย์ 3 มิติ

• อาร์เรย์ 3 มิติ จะมีลักษณะคล้ายอาร์เรย์ 2 มิติที่น ามาวางซ้อนกัน 

• อาร์เรย์ 3 มิติจะประกอบด้วยแถว (row) คอลัมน์ (column) 
และมีส่วนที่เพิ่มเข้ามา คือ ความลึก

• การใช้งานจะมลีักษณะคล้ายกับการน าอาร์เรย์ 2 มิติมาเรียงซ้อนกัน
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 การประกาศอาร์เรย์ 3 มิติ

รูปแบบการประกาศตัวแปรอาร์เรย์ 3 มิติ โดยให้มีการระบุข้อมูลตามจ านวนที่ต้องการจัดเก็บ 
มีรูปแบบการประกาศ  

ชนิดข้อมูล ชื่อตัวแปร[ชั้น][แถว][คอลัมน]์;



ตัวอย่างที่ 4.10 การสร้างอาร์เรย์ 3 มิติ 

4.3 โครงสร้างของอาร์เรย์ 3 มิต(ิต่อ)
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Int Mydata[3][4][4];



ค าอธิบาย ตัวอย่างที่ 4.10 

ประกาศอาร์เรย์ Mydata เก็บจ านวนเต็ม มีความลึก 3 ช้ัน 4 แถว แถวละ 4 คอลัมน์   

• รูปแบบการน าเสนอข้อมูลอาร์เรย์ 3 มิติ 

4.3 โครงสร้างของอาร์เรย์ 3 มิต(ิต่อ)
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Mydata        
       

          

Ro
w 

(แถ
ว) 

[0]        Page (ช้ัน) 

[1]        [2] 
[2]       [1]  

[3]      [0]   

  [0] [1] [2] [3]     

  Column (คอลัมน์)     

 



ตัวอย่างที่ 4.11 การรับข้อมูลจากคีย์บอร์ดและแสดงข้อมูลจากอาร์เรย์ 3 มิติขนาด 2 x 3 x 3 

4.3 โครงสร้างของอาร์เรย์ 3 มิต(ิต่อ)
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1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16

#include <iostream>  
using namespace std;
int main()
{

int x,y,z,data[2][3][3];
for(x=0;x<=1;x++)
{

for(y=0;y<=2;y++)
{

for(z=0;z<=2;z++)
{       
cout<<"data["<<x<<"]["<<y<<"]["<<z<<"]: "; 
cin>>data[x][y][z];

}
}

}

17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31

cout<<"\n===display data====\n";
for(x=0;x<=1;x++)
{

for(y=0;y<=2;y++)
{

for(z=0;z<=2;z++)
{

cout<<data[x][y][z]<<"   ";
}
cout<<endl;

}
cout<<endl;

}   
return 0;

}



4.4 การค้นหาข้อมูลในอาร์เรย์

การด าเนินงานเพื่อค้นหาข้อมูลในอาร์เรย์ สามารถท าได้หลากหลายวิธี เช่น 

• การค้นหาแบบแบ่งทีละครึ่ง

• การค้นหาแบบเรียงล าดับ 
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ตัวอย่างที่ 4.12 โปรแกรมการค้นหาข้อมูลในอาร์เรย์ 

4.4 การค้นหาข้อมูลในอาร์เรย(์ต่อ)
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1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16
17 

#include <iostream>  
using namespace std;
int main()
{

int i,key;    
int data[5]={1,3,5,7,9};
cout<<"Please enter number : ";
cin>>key;
for ( i=0;i<5;i++)
{

if (key==data[i])
{

cout<<"Found target at position : "<<i<<endl;
}

}   
return 0;

}

 ผลการท างานของโปรแกรม

Please enter number : 1
Found target at position : 0



4.5 การแก้ไขหรือการลบข้อมูลในอาร์เรย์  

การแก้ไขข้อมูลหรือการลบข้อมูลในอาร์เรย์มีการท างานเหมือนกับการรับข้อมูลเข้าอาร์เรย์ ดังนั้นการรับข้อมูลเพื่อแก้ไขจ าเป็นต้อง
ทราบต าแหน่งที่ต้องการแก้ไขหรือต าแหน่งที่ต้องการลบเสียก่อน ดังแสดงในตัวอย่างต่อไปนี้
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ตัวอย่างที่ 4.13 จงเขียนโปรแกรมเพื่อก าหนดอาร์เรย์ชื่อ mydata และท าการลบข้อมูลในอาร์เรย์ต าแหน่ง mydata[1][1] และ แก้ไข
ข้อมูลในอาร์เรย์ในต าแหน่ง mydata [2][2]

4.5 การแก้ไขหรือการลบข้อมูลในอาร์เรย์(ต่อ)
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12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23

mydata[1][1]=NULL;  //delete
mydata[2][2]=55;  //update
cout<<"=======display======";
cout<<endl;
for (int j = 0 ;  j <=2 ; j++ )
{ 

for (int i = 0 ;  i <= 2 ; i++ )
cout<<mydata[j][i]<<"    "; 
cout<<endl;

} 
return 0;

}

1
2
3
4
5

6
7
8
9
10
11

#include <iostream>  
using namespace std;
int main()
{ 

int mydata[3][3] = { 
{ 1,2,3 } , { 4,5,6 } , { 7,8,9 } 
} ;
for (int j = 0 ;  j <=2 ; j++ )
{ 

for (int i = 0 ;  i <= 2 ; i++ )
cout<<mydata[j][i]<<"    ";
cout<<endl;

}



ผลการท างานของโปรแกรม

4.5 การแก้ไขหรือการลบข้อมูลในอาร์เรย์ (ต่อ)
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1    2    3
4    5    6
7    8    9
=======display======
1    2    3
4    0    6
7    8    55

ลบข้อมูลในอาร์เรย์ต าแหน่ง mydata[1][1] 
แก้ไขข้อมูลในอาร์เรย์ในต าแหน่ง mydata [2][2]



4.6 การนับจ านวนสมาชิกในอาร์เรย์

4.6.1 การนับจ านวนสมาชิกในอาร์เรย์ 1 มิติ

• จ านวนสมาชิกสามารถค านวณได้จากต าแหน่งดัชนีต าแหน่งเริ่มต้นและต าแหน่งสิ้นสุด 

• ปกติจะเริ่มจาก 1, 2, 3,…,20 หรือเริ่มจาก -2, -1, 0, 1, 2 เป็นต้น 

• โดยมากมักนิยมก าหนดค่าดัชนีเป็นตัวเลข
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สมการการนับจ านวนสมาชิกในอาร์เรย์ 1 มิติ

โดย L1 = ค่าขอบเขตดัชนีบนสุดของแถว

B1 = ค่าขอบเขตดัชนีล่างสุดของแถว

การนับจ านวนสมาชิกในอาร์เรย์ 1 มิติเราจ าเป็นต้องมีข้อมูลขอบเขตดัชนีบนสูดสุดและค่าขอบเขตดัชนีต่ าสุดเพื่อใช้ในสมการ
ข้างต้น ในการนับจ านวนข้อมูลสมาชิก  

4.6 การนับจ านวนสมาชิกในอาร์เรย์(ต่อ)
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จ านวนสมาชิก =(L1-B1)+1



ตัวอย่างที่ 4.14 จงค านวณหาจ านวนสมาชิกของอาร์เรย์ที่ใช้เก็บคะแนนสอบของ

ชมรมดนตรีคนที่ 123 – 137
ค่าขอบเขตดัชนีสูงสุด = 137

ค่าขอบเขตดัชนีต่ าสุด = 123

แทนค่าในสมการนับจ านวนสมาชิกในอาร์เรย์  =(137 - 123)+1

= 14+1

= 15

จ านวนสมาชิกของอาร์เรย์เท่ากับ 15

4.6 การนับจ านวนสมาชิกในอาร์เรย์(ต่อ)
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ตัวอย่างที่ 4.15 ร้านขายหนังสือต้องการส ารวจจ านวนหนังสือที่ซื้อตั้งแต่ปี 2549 ถึงปี 2558 

จงค านวณหาจ านวนสมาชิกของอาร์เรย์ที่ใช้เก็บข้อมูลชุดนี้ 
ค่าขอบเขตดัชนีสูงสุด = 2558

ค่าขอบเขตดัชนีต่ าสุด = 2549

แทนค่าในสมการการนับจ านวนสมาชิกในอาร์เรย์   = (2558- 2549)+1

= 9+1

= 10

จ านวนสมาชิกของอาร์เรย์เท่ากับ 10

4.6 การนับจ านวนสมาชิกในอาร์เรย์(ต่อ)
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4.6 การนับจ านวนสมาชิกในอาร์เรย์(ต่อ)

4.6.2 การนับจ านวนสมาชิกในอาร์เรย์ 2 มิติ

อาร์เรย์ 2 มิติสามารถหาจ านวนสมาชิกได้โดยการอ้างอิงจากการหาสมาชิกของอาร์เรย์ 1 มิติ จากการนับจ านวนสมาชิกในอาร์เรย์ได้จาก
สมการต่อไปนี้

โดย L1 = ค่าขอบเขตดัชนีบนสุดของแถว

B1 = ค่าขอบเขตดัชนีล่างสุดของแถว

L2 = ค่าขอบเขตดัชนบีนสุดของคอลัมน์

B2 = ค่าขอบเขตดัชนีล่างสุดของคอลัมน์
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จ านวนสมาชิก = ((L1-B1)+1) x ((L2-B2)+1)



4.6 การนับจ านวนสมาชิกในอาร์เรย์(ต่อ)

ตัวอย่างที่ 4.16 จงค านวณหาจ านวนสมาชิกของอาร์เรย์ชื่อ mydata[5][4]

ค่าขอบเขตดัชนีสูงสุดของแถว = 4

ค่าขอบเขตดัชนีต่ าสุดของแถว =  0

ค่าขอบเขตดัชนีสูงสุดของคอลัมน์ =3 

ค่าขอบเขตดัชนีต่ าสุดของคอลัมน์ =  1

แทนค่าในสมการการนับจ านวนสมาชิกในอาร์เรย์ =((4-0)+1) x ((3-0)+1)

= (4+1) x (3+1)

= 5 x 4

= 20

จ านวนสมาชิกของอาร์เรย์เท่ากับ 20
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ภาพประกอบอาร์เรย์  2 มิติ  

4.6 การนับจ านวนสมาชิกในอาร์เรย์(ต่อ)
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mydata[5][4]
COLUMN

0 1 2 3
RO

W

0 mydata[0,0] mydata[0,1] mydata[0,2] mydata[0,3]
1 mydata[1,0] mydata[1,1] mydata[1,2] mydata[1,3]
2 mydata[2,0] mydata[2,1] mydata[2,2] mydata[2,3]
3 mydata[3,0] mydata[3,1] mydata[3,2] mydata[3,3]
4 mydata[4,0] mydata[4,1] mydata[4,2] mydata[4,3]



4.6 การนับจ านวนสมาชิกในอาร์เรย์(ต่อ)

4.6.3 การนับจ านวนสมาชิกในอาร์เรย์ 3 มิติ

อาร์เรย์ 3 มิติ สามารถค านวณหาจ านวนสมาชิกได้โดยการอ้างอิงจากจ านวนชั้นของอาร์เรย์ แถวและคอลัมน์ ซึ่งคล้ายกับการ
หาสมาชิกของอาร์เรย์ 2 มิติ มาค านวณแต่เพิ่มจ านวนชั้นของอาร์เรย์เข้ามาค านวณด้วยนั้นเอง  โดยเราสามารถนับจ านวนสมาชิกใน
อาร์เรย์ได้จากสมการต่อไปนี้

โดย L1 = ค่าขอบเขตดัชนีล่างสุดของชั้น

B1 = ค่าขอบเขตดัชนีบนสุดของชั้น

L2 = ค่าขอบเขตดัชนีล่างสุดของแถว

B2 = ค่าขอบเขตดัชนีล่างสุดของแถว

L3 = ค่าขอบเขตดัชนีล่างสุดของคอลัมน์

B3 = ค่าขอบเขตดัชนีล่างสุดของคอลัมน์
42

จ านวนสมาชิก = ((L1-B1)+1) x ((L2-B2)+1) x ((L3-B3)+1)



ตัวอย่างที่ 4.17 จงค านวณหาจ านวนสมาชิกของอาร์เรย์ชื่อ mydata [3][4][5]

ประกาศให้อาร์เรย์ชื่อ mydata มีสมาชิก 3 ช้ัน 4 แถว 5 คอลัมน์ 

สามารถค านวณได้จากสมการการค านวณหาจ านวนสมาชิกในอาร์เรย์

จ านวนสมาชิก = ((L1-B1)+1) x ((L2-B2)+1) x ((L3-B3)+1)

= ((2-0)+1) x ((3-0)+1) x ((4-0)+1)

=3 x 4 x 5

= 60

จ านวนสมาชิกของอาร์เรย์เท่ากับ 60

4.6 การนับจ านวนสมาชิกในอาร์เรย์(ต่อ)
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