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มุมกล้องและขนาดภาพ



มุมกล้องและขนาดภาพ

การส่ือความหมายออกมาให้เป็นภาพจะตอ้งสร้างเสริม
องค์ประกอบอ่ืน ๆ อีกมากมาย เพื่อสร้างบรรยากาศให้เกิด
อารมณ์ จินตนาการ และช่วยดึงดูดให้ผูช้มคลอ้ยตาม สนใจ
อยา่งต่อเน่ือง เพื่อใชเ้ป็นส่ือท่ีดีท่ีสุดไปยงัผูช้ม



ขนาดภาพ

ขนาดภาพจัดว่าเป็นส่ิงท่ีสําคญัมากอย่างหน่ึงในการถ่ายรายการโทรทศัน์  เพราะภาพ
สามารถถ่ายทอดความรู้สึกของนักแสดงบอกเล่าเร่ืองราวต่าง ๆให้กบัผูช้มไดเ้ขา้ใจถึงเน้ือหาของ
รายการโทรทศัน์



1.ภาพไกลมาก (Extreme Long Shot หรือ ELS)

ขนาดภาพลกัษณะน้ีกลอ้งจะตั้งอยู่ไกลจากส่ิงท่ี

ถ่ายมาก  ซ่ึงภาพท่ีไดจ้ะเป็นภาพมุมกวา้ง  ผูช้มสามารถ

มองเห็นองคป์ระกอบของฉากไดท้ั้งหมด



2.ภาพไกล (Long Shot หรือ LS)

ขนาดภาพแบบน้ีไม่สามารถกาํหนดระยะห่าง
ระหวา่งกลอ้งกบัส่ิงท่ีถ่ายได ้ แต่จะกาํหนดโดยประมาณ
วา่ส่ิงท่ีถ่ายจะอยูใ่นกรอบภาพ (Frame) พอดี



3. ภาพปานกลาง Medium Shot หรือ MS)

ขนาดภาพลกัษณะน้ีถา้เป็นภาพบุคคล  ผูช้ม

จะไดเ้ห็นตั้งแต่เอวของนกัแสดงข้ึนไปจนถึงศีรษะ



4. ภาพใกล้ (Close-Up หรือ CUหรือ CS) 

ภาพใกล ้ ผูช้มจะมองเห็นนกัแสดงตั้งแต่ไหล่ข้ึนไป  
เป็นขนาดภาพท่ีผูช้มสามารถเขา้ถึงอารมณ์ของนักแสดง
ไดม้ากท่ีสุด



5. ภาพใกล้มาก (Extreme Close-Up Shot)

เป็นภาพท่ีถ่ายในระยะใกลม้าก ๆ  ทั้ งน้ีเพื่อ
เป็นการเน้นส่ิงท่ีถ่าย  เพื่อให้ผูช้มเห็นรายละเอียด
ของวตัถุ  หรือเพื่อเพิ่มความเขา้ใจในกรณีท่ีวตัถุมี
ขนาดเลก็มาก ๆ



มุมกล้อง (Camera Angle)

มุมกล้องเกิดจากความสัมพันธ์กันระหว่าง
ระดับการตั้ งกล้องภาพยนตร์กับวตัถุท่ีถ่าย  การ
เลือกใช้มุมกล้องในระดับต่าง ๆจะทาํให้เกิดผล
ดา้นภาพท่ีแตกต่างกนัไป  หากจะแบ่งมุมกลอ้งใน
ระดบัต่าง ๆโดยเร่ิมจากระดบัสูงก่อนสามารถแบ่ง
ไดด้งัน้ี



1.มุมกล้องระดบัสายตานก (Bird's eye view)

เป็นการตั้งกลอ้งในระดบัเหนือศีรษะหรือเหนือวตัถุท่ี

ถ่าย  ภาพท่ีถูกบนัทึกจะเหมือนกบัภาพท่ีนกมองลงมาดา้นล่าง  

เ ม่ือผู ้ชมเห็น ภาพแบบน้ีจะทําให้ดู เหมือนกําลัง เ ฝ้ามอง

เหตุการณ์จากดา้นบน



2.มุมกล้องระดบัสูง (Hight Angle)

ตาํแหน่งของกลอ้งมุมมน้ีจะอยูสู่งกวา่ส่ิงท่ีถ่าย  การ

บนัทึกภาพในลกัษณะน้ี จะทาํใหเ้ห็นรายละเอียดของ

เหตุการณ์ทั้งดา้นหนา้และดา้นหลงัเท่ากนัโดยตลอด  



3. มุมกล้องระดบัสายตา (Eye Level)

มุมกลอ้งในระดบัน้ีเป็นมุมกลอ้งในระดบัสายตา

คน  ซ่ึงเป็นการเลียนแบบมาจากการมองเห็นของคน  ซ่ึง
โดยส่วนใหญ่คนเราจะมองออกมาในระดบัสายตาตวัเอง



4. มุมกล้องระดบัตํา่ (Low Angle)

เป็นการตั้งกลอ้งในระดบัท่ีตํ่ากวา่ส่ิงท่ีถ่าย  เวลา

บันภาพต้องเงยกล้องข้ึนภาพมุมตํ่าน้ีก็มีอิทธิพลต่อ

ความรู้สึกของผูช้มได้



การเคล่ือนกล้อง

การกาํหนดการเคล่ือนไหวท่ีเกิดจากการทาํงานของกลอ้งถ่ายโทรทศัน์ นับได้ว่าเป็นการ

เปล่ียนแปลงตาํแหน่งของกลอ้งไปพร้อมกบัการบนัทึกภาพ และจะมีผลทาํให้ภาพเปล่ียนแปลง

ลกัษณะภาพ รูปแบบ และเน้ือหาของการนาํเสนอภาพไปดว้ยการเคล่ือนไหวกลอ้งท่ีมีเหตุผล



1. การแพน

เป็นวิธีการเคล่ือนท่ีกลอ้งถ่ายในลกัษณะการส่าย

กลอ้งเคล่ือนท่ีไปในแนวนอนหรือแนวราบ (Herizontal) 

อาจเร่ิมจากซา้ยไปขวา หรือจากขวาไปซา้ย



2. การซูม

สามารถสามารถเปล่ียนขนาดภาพขณะกาํลัง

บันทึกภาพโดยไม่ต้องเคล่ือนไหวกล้องหรือเปล่ียน

ตาํแหน่งการตั้งกลอ้ง



3. การทลิท์ (Tilting)

เป็นการเคล่ือนไหวกลอ้งในแนวด่ิง วิธีการถ่ายภาพใน

แบบการทิลทก์ลอ้งถ่ายยงัคงรักษาระดบัตาํแหน่งความสูง - ตํ่า 

คงท่ีจะเปล่ียนแปลงไปกแ็ต่เพียงมุมการบนัทึกภาพเท่านั้น ท่ีถูก

ขยบัไปในองศาท่ีสูงข้ึนกวา่เดิม หรือองศาถูกกดตํ่ากวา่เดิม



4.การดอลลี่ (Dollying)

เป็นวิธีการเคล่ือนไหวกลอ้งในรูปแบบการตั้งอยูบ่นพาหนะ

ท่ีมีลอ้ซ่ึงเคล่ือนไปมาบนพื้น หรือเล่ือนไปตามราง ทาํใหส้ามารถ

เคล่ือนท่ีตามภาพเหตุการณ์ไดใ้นมุมมองต่าง ๆ



5. การทรักต์ (Trucking or Tracking)

เป็นการเคล่ือนไหวของกลอ้งในแนวทางขา้งเคียงส่ิงท่ี

ถ่าย ในรูปแบบการทรักตจ์ะใชก้ารเคล่ือนท่ีตามขนานกบัส่ิงท่ี

ถ่ายอาจเป็นระดบัการเคล่ือนไหวท่ีคู่เคียงกนัไป หรือตาํแหน่ง

ของกลอ้งลํ้าหนา้
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