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ที่มา http://www.academic.obec.go.th/textbook/web/images/book/1589609336_example.pdf



ตัวชี้วัด ว 4.2 ป.3/1
แสดงอัลกอริทึมในการท างานหรือแก้ปัญหาอย่างง่าย โดยใช้

ภาพ สัญลักษณ์ หรือข้อความ

สาระที่ 4 เทคโนโลยี

มาตรฐาน ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริง

อย่างเป็นข้ันเป็นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยสีารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้การ

ท างานและการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทันและมีจริยธรรม





ความหมายของอัลกอริทึม

1. การแสดงล าดับการแก้ปัญหาที่สามารถอธิบายออกมาเป็น
ขั้นตอนหรือค าสั่งการท างานที่ชัดเจนและละเอียด โดย การ
แสดงอัลกอริทึมสามารถท าได้โดยการเขียน บอกเล่า วาดภาพ หรือ
ใช้สัญลักษณ์ โดยการเขียนนั้น ต้องเขียนใหล้ะเอียด ชัดเจน เป็น
ขั้นตอนเข้าใจง่ายและมีการเรียงล าดับข้ัน (หน้า 12)

1. วันมาฆะ ปะวรณาม, อลิสษา หงส์ทอง และสุรีรัตน์ วิงสกุล. (2563). หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ชั้นประถมศึกษาปี

ที่ 3. กรุงเทพฯ: บริษัท อิมเมจิเนียริง เอ็ดดูเคชัน จ ากัด.

2, 3 ที่มา: หนังสือเรียนรายวชิาพืน้ฐานวิทยาศาสตร ์เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ)



ความหมายของอัลกอริทึม

1. วันมาฆะ ปะวรณาม, อลิสษา หงส์ทอง และสุรีรัตน์ วิงสกุล. (2563). หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ชั้นประถมศึกษาปี

ที่ 3. กรุงเทพฯ: บริษัท อิมเมจิเนียริง เอ็ดดูเคชัน จ ากัด.

2, 3 ที่มา: หนังสือเรียนรายวชิาพืน้ฐานวิทยาศาสตร ์เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ)

2. เป็นขั้นตอนวิธีที่ใช้ในการแก้ปัญหาต่าง ๆ ทั้งในชีวิต
จริง และในการสั่งงานคอมพิวเตอร์ ปัญหาหนึ่งอาจมี
อัลกอริทึมในการแก้ปัญหาได้หลายวิธี (หน้า 15)



ความหมายของอัลกอริทึม

1. วันมาฆะ ปะวรณาม, อลิสษา หงส์ทอง และสุรีรัตน์ วิงสกุล. (2563). หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ชั้นประถมศึกษาปี

ที่ 3. กรุงเทพฯ: บริษัท อิมเมจิเนียริง เอ็ดดูเคชัน จ ากัด.

2, 3 ที่มา: หนังสือเรียนรายวชิาพืน้ฐานวิทยาศาสตร ์เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ)

3. รายการค าสั่งที่อธิบายขั้นตอนในการแก้ปัญหา โดยแต่ละค าสั่งนั้น
ต้องเป็นค าสั่งที่ให้ผู้อื่นน าไปปฏิบัติตามได้โดยไม่มีความก ากวม ซึ่งมักอยู่
ในรูปของรหัสล าลอง หรือผังงาน  ในกรณีใช้คอมพิวเตอร์เป็น
เครื่องมือในการแก้ปัญหา อัลกอริทึมจะต้องถูกแปลงให้อยู่ในรูปของ
ภาษาโปรแกรมก่อนเพื่อให้คอมพิวเตอร์สามารถปฏิบัติตามได้ ดังนั้น
การออกแบบรายละเอียดในอัลกอริทึมจึงขึ้นอยู่กับคนหรือคอมพิวเตอร์
ที่จะน าอัลกอริทึมไปปฏิบัติ (หน้า  10)



ประโยชน์ของอัลกอริทึม

ท าให้ไม่สับสนกับวิธีด าเนินงาน 

เพราะทุกอย่างจะถูกจัดเรียงเป็นขั้นตอนมี

วิธีการและทางเลือกไว้ให้ เมื่อน ามาใช้จะท า

ให้การท างานส าเร็จอย่างรวดเร็ว ท าให้

ปัญหาลดลงหรือสามารถค้นหาต้นเหตุของ

ปัญหาได้อย่างรวดเร็ว เนื่องจากกระบวนการ

ถูกแยกแยะกิจกรรม ข้ันตอน และ

ความสัมพันธ์ ออกมาให้เห็น

ที่มา: คลังความรู้ SciMath เข้าถึงได้จาก https://www.scimath.org/lesson-technology/item/8809-2018-09-21-

02-51-34



ประโยชน์ของอัลกอริทึม

ที่มา: คลังความรู้ SciMath เข้าถึงได้จาก https://www.scimath.org/lesson-technology/item/8809-2018-09-21-

02-51-34

การออกแบบอัลกอริทึมที่ดชี่วยให้เราท างานได้

ส าเร็จในชีวิตประจ าวันเราสามารถใช้อัลกอริทึม

ในการแก้ปัญหาต่าง ๆ ได้มากมาย เช่น           

การจัดเรียงเสื้อผ้าในตู้ตามขนาดหรือสีเพื่อให้

หยิบใช้ได้ง่าย การประกอบอาหารตามสูตร           

การหาค าศัพท์ในพจนานุกรม การขึ้นรถโดยสาร 

(หน้า 10)

ที่มา: หนังสือเรียนรายวชิาพืน้ฐานวิทยาศาสตร ์เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ)



หลักการ

เขียนอัลกอริทึม จุดเริ่มต้นควรเป็นส่วนยอ่ยทีสุ่ด ง่ายที่สุด หรอืเป็นพื้นฐานท่ีเตรียมพรอ้มส าหรับการท างานในงาน

ส่วนอื่น ควรเริ่มที่จุดเดียวเพราะหากมีจุดเริ่มต้นหลายทีจ่ะท าให้กระบวนการสบัสน จนในที่สุดอาจท าให้

ผลลัพธ์ที่ได้ไมต่รงกับความตอ้งการ หรอือาจท าให้อลักอรทิึมนัน้ไม่สามารถท างานได้

การก าหนดจ านวนและข้อมูลในแต่ละข้ันตอนต้องชัดเจนไม่คลุมเครอื ในขั้นตอนหนึ่งต้องมีแก่น

หรือผลของการกระท าส าคัญที่เป็นหลัก หรือเงื่อนไขของการเสร็จสิ้นก่อนจะไปขั้นตอนต่อไป

การใช้ภาษาในการอธิบายไม่ควรยืดเยื้อแต่ครบใจความที่ผู้อ่านสามารถสร้าง

ภาพความคิดเพื่อลงมือท าตามได้อย่างถกูต้องในเวลาอันรวดเร็ว ควรบ่งบอกข้อมูล

ส าคัญที่เป็นตวัเลขหรือหน่วยวัด เช่น ขนาดกว้าง ยาว สูง (3 x 3 x4 เซนติเมตร)

น้ าหนักกี่กรมั ปริมาตรกี่ลิตร เป็นต้น และทิศทางหรือต าแหน่งเพื่อป้องกันความสับสน 

เช่น ทางซ้ายของผู้ท า ส่วนขวาของชิ้นงานเมื่อหันด้านหัวออกด้านนอก พื้นที่ส่วนเป็น

สีแดง เป็นต้น

1  เริ่มต้นที่จุดเดียว

2 ก ำหนด

ขั้นตอน

ที่ชัดเจน 

3 ขั้นตอนควรสั้น

กระชับ 



ผลที่ได้จากขั้นตอนหนึ่งหรือขั้นตอนก่อนหน้า

จะกลายเป็นปัจจยัน าเข้าของขั้นตอนต่อไปซึ่งจะ

แสดงความต่อเนื่องก้น ท าให้การท างานโดยส่วนใหญ่จะสลับ

ขั้นตอนไม่ได้ ขั้นตอนที่อยู่ล าดบัท้ายจะแสดงให้เห็นผลที่ก้าวหน้าและซบัซ้อนยิ่งข้ึน

ควรค านึงถึงการท างานในสถานการณ์ท่ีเป็นจริงหลายรูปแบบของผู้ปฏิบัติ

ซึ่งผู้ออกแบบอลักอริทึมควรคิดไว้ล่วงหน้าว่าหากผู้ปฏิบัติมขี้อจ ากดัในด้านต่าง ๆ 

หรือท าตามตามข้ันตอนวิธีมีความผิดพลาดจะมกีารเตือนหรือให้ค าแนะน าอย่างไร

เพื่อป้องกันการเกิดจุดบกพร่อง

4 ขั้นตอน  
ควรต่อเนือ่งกัน 

5 ครอบคลมุควำมเป็นจรงิ



รูปแบบการเขียนอัลกอริทึม

1.แบบล าดับ 

(Sequential) 
การเขียนอัลกอริทึมมีหลายรูปแบบ 

โดยผู้เขียนสามารถใช้อัลกอริทึมหลาย

รูปแบบประกอบกัน

ในการออกแบบอัลกอริทึมนั้นเพื่อใช้

ในการแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรมได้

ที่มา: คลังความรู้ SciMath เข้าถึงได้จาก https://www.scimath.org/lesson-technology/item/8809-2018-09-21-02-51-34

มีลักษณะการท างานจะเป็นไปตาม

ขั้นตอนก่อน-หลัง ต่อเนื่องกันไป

เป็นล าดับ  โดยการท างานแต่ละ

ขั้นตอนต้องท าให้เสร็จก่อน             

แล้วจึงไปท าข้ันตอนต่อไป



รูปแบบการเขียนอัลกอริทึม

2.แบบทางเลือก 

(Decision)

3.แบบท าซ้ า 

(Repetition) 

ที่มา: คลังความรู้ SciMath เข้าถึงได้จาก https://www.scimath.org/lesson-technology/item/8809-2018-09-21-02-51-34

มีเงื่อนไขเป็นตัวก าหนดเส้นทางการ

ท างานของกระบวนการแก้ปัญหา 

โดยตัวเลือกน้ันอาจจะมีต้ังแต่ 2 ตัว

ขึ้นไป เช่น สอบข้อเขียน คะแนน

เต็ม 50 ได้คะแนน 30 สอบผ่าน 

ถ้าต่ ากว่า 30 สอบไม่ผ่าน

คล้ายกับแบบทางเลือก คือ มีการ

ตรวจสอบเงื่อนไข แต่แตกต่างกันตรงที่

เมื่อการท างานตรงตามเงื่อนไขที่ก าหนด 

โปรแกรมจะกลับไปท างานอีกครั้ง

วนการท างานแบบนี้เรื่อย ๆ 

จนกระท่ังไม่ตรงกับ

เงื่อนไขที่ก าหนดไว้

จึงหยุดการท างาน

หรือท างานในขั้นต่อไป



รูปแบบการเขียนอัลกอริทึม

1.แบบล าดับ 

(Sequential) 

2.แบบทางเลือก 

(Decision)

3.แบบท าซ้ า 

(Repetition) 

ตัวอย่าง การตัดเกรดวิชาคอมพิวเตอร์

1. เริ่มต้น

2. คะแนนสอบของนักเรียน

3. ตรวจสอบคะแนน (คะแนนท่ีสอบผ่าน 50 คะแนน)

4. ถ้ามากกว่า 50 คะแนน สอบผ่าน

5. ถ้าน้อยกว่า 50 คะแนน สอบตก

6. ประกาศผล

7. จบการท างาน

ที่มา: คลังความรู้ SciMath เข้าถึงได้จาก https://www.scimath.org/lesson-technology/item/8809-2018-09-21-02-51-34



รูปแบบการเขียนอัลกอริทึม

1.แบบล าดับ 

(Sequential) 

2.แบบทางเลือก 

(Decision)

3.แบบท าซ้ า 

(Repetition) 

ตัวอย่าง การซื้อมังคุด 1 กิโลกรัม

1. เริ่มต้น

2. หยิบถุงพลาสติก

3. หยิบมังคุดมาเลอืก โดยกดที่เปลือกที่นิ่มๆ

4. ตรวจสอบเงื่อนไข (น้อยกว่า 1 กิโลกรัม)

5. ถ้าจริง เลือกมังคุดต่อ

6. ถ้าเท็จ หยุดเลอืก

7. จ่ายเงินให้กับผู้ที่ขาย

8. จบการท างาน

ที่มา: คลังความรู้ SciMath เข้าถึงได้จาก https://www.scimath.org/lesson-technology/item/8809-2018-09-21-02-51-34



รูปแบบการเขียนอัลกอริทึม

1.แบบล าดับ 

(Sequential) 

2.แบบทางเลือก 

(Decision)

3.แบบท าซ้ า 

(Repetition) 

ตัวอย่าง การทอดไข่เจียว

1. เริ่มต้น

2. หยิบไข่ไก่

3. ตอกไข่ไก่ใส่ภาชนะ

4. ปรุงรส ด้วยเครื่องปรุง

5. ตีไข่ด้วยช้อนส้อม

6. ต้ังกระทะบนเตา

7. เปิดแก๊ส และติดไฟ

8. ใส่น้ ามันพืช

9. น าไข่ที่ปรุงรสแล้วใส่ลงในกระทะที่ร้อน

10.ทอดจนสุก

11. ตักขึ้นใส่จานที่เตรียมไว้

12. จบการท างาน

ที่มา: คลังความรู้ SciMath เข้าถึงได้จาก https://www.scimath.org/lesson-technology/item/8809-2018-09-21-02-51-34



ในการเขียนอัลกอริทึม มีลักษณะในการเขียนที่นิยมใช้ 3 แบบ คือ

1. บรรยาย (narrative description)

2. ผังงาน (flowchart)

3. รหัสล าลอง หรือ ซูโดโค้ด (pseudocode)

ที่มา: คลังความรู้ SciMath เข้าถึงได้จาก https://www.scimath.org/lesson-technology/item/8809-2018-09-21-02-51-34

ลักษณะในการเขียนอัลกอริทึม

แบบบรรยาย เป็นการแสดงขั้นตอนการท างานในลักษณะการบรรยายเป็นข้อความด้วยภาษาพูดใด ๆ  ขึ้นอยู่กับความถนัดของ
ผู้เขียนอัลกอริทึม มักเขียนบรรยายขั้นตอนการท างานเป็นข้อ ๆ 

แสดงขั้นตอนการท างานในลักษณะของรูปภาพหรือสัญลักษณ์ ซึ่งเป็นสัญลักษณ์ที่เป็นมาตรฐาน ไม่อ้างอิงภาษาใดภาษาหนึ่ง 
ท าให้เห็นล าดับการท างานก่อนหลังได้ชัดเจน

เป็นการเขียนขั้นตอนการท างานในลักษณะของค าอธิบายที่มีรูปแบบโครงสร้างชัดเจน ไม่ขึ้นกับภาษาใดภาษาหนึ่ง 
แต่สามารถเปลี่ยนเป็นภาษาคอมพิวเตอร์ได้ง่าย ดังนั้นโครงสร้างส่วนใหญ่จึงนิยมใช้ค าสั่งเฉพาะที่มีอยู่ใน
คอมพิวเตอร์เพื่อแทนการท างานต่าง ๆ



ที่มา: หนังสือเรียนรายวชิาพืน้ฐานวิทยาศาสตร ์เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ)

เริ่มต้น
1. ซื้อข้าวและกินข้าว
2. ถ้า เงินเหลือ ท า

2.1 ซื้อขนม
จบ

ตัวอย่าง pseudocode

เริ่มต้น

ซื้อข้าว
กินข้าว

เงินเหลือ
จริง

เท็จ ซื้อขนม

จบ
(หน้า 36)

1.แบบล าดับ (Sequential) 

2.แบบทางเลอืก (Decision)

3.แบบท าซ้ า (Repetition) 

ตัวอย่าง flowchart



ที่มา: หนังสือเรียนรายวชิาพืน้ฐานวิทยาศาสตร ์เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ)

เริ่มต้น
1. วิ่ง
2. ถ้า ระยะทางในการวิ่งครบ 5 กิโลเมตร ท า

2.1 หยุดวิ่ง
ไม่เช่นนั้น

2.2 กลับไปท าข้อ 1
จบ 

ตัวอย่าง pseudocode

ตัวอย่าง flowchart

เริ่มต้น

วิ่ง

ระยะทาง 
> = 5 Km.

จริง

เท็จ

จบ

หยุดวิ่ง

(หน้า 37)

1.แบบล าดับ (Sequential) 

3.แบบท าซ้ า (Repetition) 

2.แบบทางเลอืก (Decision)



สัญลักษณ์พื้นฐานส าหรับการเขียนผังงาน

สัญลักษณ์ ชื่อเรียก ความหมาย

เริ่มต้นและจบ

การน าข้อมูล

เข้า-ออก แบบท่ัวไป

การปฏิบัติงาน

การตัดสินใจ

ทิศทาง

จุดเริ่มต้นและจุดสิ้นสุดของผังงาน

จุดที่จะน าข้อมูลเข้าจากภายนอกหรือออก

สู่ภายนอก โดยไม่ระบุชนิดของอุปกรณ์

จุดที่มีการปฏิบัติงานอย่างใดอย่างหนึ่ง

จุดที่จะต้องเลือกปฏิบัติอย่างใดอย่างหนึ่ง

ทิศทางหรือข้ันตอนการด าเนินงาน 

ซึ่งจะปฏิบัติต่อเนื่องกันตามหัวลูกศรชี้



ที่มา http://www.academic.obec.go.th/textbook/web/images/book/1589609336_example.pdf

ตัวอย่างจากแบบเรียน



ที่มา http://www.academic.obec.go.th/textbook/web/images/book/1589609336_example.pdf

ตัวอย่างจากแบบเรียน



ที่มา http://www.academic.obec.go.th/textbook/web/images/book/1589609336_example.pdf

อัลกอริทึมการท าไข่ต้มยางมะตูม

1

2

3

4

5

เทน้ าใส่หม้อ

น าหม้อน้ าต้ังเตาจุดไฟ

น้ าเดือด

ใช่

ไม่ใช่

น าไข่ใส่หม้อ

ครบ 5

นาที

ใช่

ไม่ใช่

ตักไข่ไปแช่ในหม้อน้ าเย็น

ปอกไข่ใส่จาน

เริ่มต้น

สิ้นสุด

ตัวอย่าง

จาก

แบบเรียน



ที่มา: หนังสือเรียนรายวชิาพืน้ฐานวิทยาศาสตร ์เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ)

ตัวอย่างจากแบบเรียน



ที่มา: หนังสือเรียนรายวชิาพืน้ฐานวิทยาศาสตร ์เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ)

ตัวอย่างจากแบบเรียน



ที่มา: หนังสือเรียนรายวชิาพืน้ฐานวิทยาศาสตร ์เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ)

ตัวอย่างจากแบบเรียน



ที่มา: หนังสือเรียนรายวชิาพืน้ฐานวิทยาศาสตร ์เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ)

ตัวอย่างจากแบบเรียน



ที่มา: หนังสือเรียนรายวชิาพืน้ฐานวิทยาศาสตร ์เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ)

ตัวอย่าง

จาก

แบบเรียน



ที่มา: หนังสือเรียนรายวชิาพืน้ฐานวิทยาศาสตร ์เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ)

ตัวอย่าง

จาก

แบบเรียน



ที่มา: หนังสือเรียนรายวชิาพืน้ฐานวิทยาศาสตร ์เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ)

ตัวอย่างจากแบบเรียน



การออกแบบอัลกอริทึมที่ดี 
ช่วยให้เราท างานได้ส าเร็จ
ในชีวิตประจ าวันเราสามารถใช้
อัลกอริทึมในการแก้ปัญหาต่าง ๆ ได้
มากมาย เช่น
การจัดเรียงเสื้อผ้าในตู้ตามขนาดหรือสี     

เพื่อให้หยิบใช้ได้ง่าย 
การประกอบอาหารตามสูตร
การหาค าในพจนานุกรม 

การขึ้นรถโดยสาร

ที่มา: หนังสือเรียนรายวชิาพืน้ฐานวิทยาศาสตร ์เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ)

ตัวอย่างจากแบบเรียน



ที่มา: หนังสือเรียนรายวชิาพืน้ฐานวิทยาศาสตร ์เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ)

ตัวอย่างจากแบบเรียน

ร่วมคดิรว่มท า

ให้นักเรยีนอธิบายขั้นตอนการ

จัดถุงเท้าจ านวน 10 คู่ (A-J) ที่กองปน

กันอยู่หลังจากการซัก เพื่อน าไปตาก

บนราวตากผ้า ให้เป็นคู่ที่ถูกต้อง 



ที่มา: หนังสือเรียนรายวชิาพืน้ฐานวิทยาศาสตร ์เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ)

ตัวอย่างจากแบบเรียน

สอนนอ้งจัดหนังสอื

สมมติว่านักเรยีนต้องการสอนน้องให้รู้จักวิธีการจดัเรียงหนังสือตามล าดับความสูงให้เป็น

ระเบียบเพื่อให้มีความสวยงามและง่ายต่อการค้นหา นักเรียนต้องคิดกระบวนการเป็นขั้นตอนออกมา 

เพื่อให้น้องสามารถปฏิบัติตามได้ง่าย ไม่ว่าจะมีหนังสือก่ีเล่มและมีล าดับเริ่มต้นแบบใดก็ได้ นักเรียนจะมี

ขั้นตอนในการเรียงอย่างไร



ที่มา: หนังสือเรียนรายวชิาพืน้ฐานวิทยาศาสตร ์เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ)



ที่มา: หนังสือเรียนรายวชิาพืน้ฐานวิทยาศาสตร ์เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ)



ที่มา: หนังสือเรียนรายวชิาพืน้ฐานวิทยาศาสตร ์เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ)



ที่มา: หนังสือเรียนรายวชิาพืน้ฐานวิทยาศาสตร ์เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ)



ที่มา: หนังสือเรียนรายวชิาพืน้ฐานวิทยาศาสตร ์เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ)



1

2

3

4

5

การปฏิบัติกิจกรรมทักษะทางการงานอาชีพอาศัยตามความรู้/เนื้อหาในลักษณะ

วิธีการหรือข้ันตอนซึ่งก็คืออัลกอริทึม

ทักษะทางการงานอาชีพนอกจากพัฒนาผู้เรียนด้านการปฏิบัติแล้วยังพัฒนาการ

คิดให้แก่นักเรยีนควบคู่ไปด้วย อาทิ การคิดแก้ปัญหา คิดเป็นระบบ คิดสร้างสรรค์ 

ผู้เรียนควรได้ออกแบบอัลกอริทึมในการปฏิบัติสิ่งต่าง ๆ ในชีวิตประจ าวันซึ่ง

บูรณาการงานบ้าน หรอือัลกอริทึมในงานเกษตรหรอืงานประดิษฐ์ งานช่าง แล้ว

แลกเปลี่ยนทดสอบอัลกอริทึมของตนเองกับเพ่ือนเพ่ือเป็นการฝึกทักษะการสื่อสาร

สรปุกิจกรรมพัฒนาทักษะทางการงานอาชีพ

ตามแนวคิดอัลกอริทึม

สถานการณ์ปัญหาเป็นส่ิงกระตุ้นการเรียนรู้ให้ผู้เรียนได้คิดและลงมือปฏิบัติเพื่อ

ทดสอบวิธีการแก้ปัญหาหรือสร้างชิ้นงานเพ่ือแก้ปัญหา

ควรให้นักเรยีนได้รู้จักและฝึกฝนการเขยีนอัลกอริทึมหลากหลาย

รูปแบบควบคู่กับการปฏิบัติกิจรรมทางการงานอาชีพในประเภทต่าง ๆ
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