
บทที ่3
มุมกล้อง ขนาดภาพ การเคล่ือนกล้อง 
และการจัดองค์ประกอบในภาพ



มุมกล้อง ขนาดภาพ และการเคลือ่นกล้อง

การใชก้ลอ้งโทรทศัน์บนัทึกภาพเพ่ือใหไ้ดภ้าพเคล่ือนไหวนั้น ไม่ไดเ้ป็นเร่ืองยุง่ยาก แต่การท่ีจะท าให้
ภาพเคล่ือนไหวเป็นส่ือท่ีมีประสิทธิภาพท่ีตอ้งการ ไดอ้ยา่งถูกตอ้งสมบูรณ์ตามวตัถุประสงค ์นบัวา่เป็นเร่ืองท่ี
ยุง่ยากพอสมควร ภาพทุกช่วงท่ีปรากฏบนจอนอกจากจะส่ือความหมายใหเ้ขา้ใจ สร้างบรรยากาศใหเ้กิดอารมณ์ 
จินตนาการ และช่วยดึงดูดใหผู้ช้มคลอ้ยตาม สนใจอยา่งต่อเน่ือง ดงันั้นการถ่ายภาพเคล่ือนไหวโดยวธีิใดกต็าม
จะตอ้งค านึงถึงมมุกลอ้ง ขนาดภาพ และการเคลื่อนกลอ้ง



ขนาดภาพ
ขนาดภาพจดัวา่เป็นส่ิงท่ีส าคญัมากในงานโทรทศัน์ เพราะภาพสามารถถ่ายทอดความรู้สึกและ

บอกเล่าเร่ืองราวต่าง ๆ ให้กบัผูช้ม และไดเ้ขา้ใจถึงเน้ือหาท่ีน าเสนอ ขนาดภาพจึงเป็นตวัก าหนดส่ิงท่ี
ตอ้งการน าเสนอจากผูผ้ลิตรายการ ขนาดภาพจึงเป็นส่ิงท่ีจ าเป็นอยา่งมากท่ีจะตอ้งเรียนรู้พอ ๆ กบัเร่ืองอ่ืน
ในงานโทรทศัน์ ขนาดภาพแบ่งออกได ้5 ประเภท



1. ภาพไกลมาก (Extreme Long Shot หรือ ELS) 

ภาพที่ได้จะเป็นภาพมุมกว้าง  ผู้ชมสามารถมองเห็น
องค์ประกอบของฉากได้ทั้งหมด ซึ่งภาพลักษณะนี้จะใช้เป็นภาพแนะน า
สถานที่ จะสร้างความรู้สึกอลังการ ยิ่งใหญ่ แสดงออกความน่าเกรงขาม

Extreme Long Shot หรือ ELS



2. ภาพไกล (Long Shot หรือ LS) 
ภาพที่ได้จะเป็นภาพมุมกว้าง ส่ิงท่ีถ่ายจะอยูใ่นกรอบภาพ

พอดี สามารถเห็นบุคลิกอากปักิริยาการแสดง การเคล่ือนไหว 
ต าแหน่งท่ีอยูใ่นการแสดงหรือในฉาก

(Long Shot หรือ LS) 



3. ภาพปานกลาง (Medium Shot หรือ MS) 

ขนาดภาพลักษณะนี้ถ้าเป็นภาพบุคคล ผู้ชมจะได้เห็น
ตั้งแต่เอวของนักแสดงขึ้นไปจนถึงศีรษะ ขนาดภาพแบบนี้ผู้ชม
สามารถเห็นการเคลื่อนไหวของนักแสดง

Medium Shot หรือ MS



4. ภาพใกล้ (Close-Up หรอื CU) 

ขนาดภาพลักษณะนี้ผู้ชมจะมองเห็นนักแสดง
ตั้งแต่ไหล่ขึ้นไปเป็นขนาดภาพที่ผู้ชมสามารถเข้าถึงอารมณ์ของ
นักแสดงได้มากที่สุด

Close-Up หรือ CU



5. ภาพใกลม้าก (Extreme Close-Up Shot หรือ ECU)

เป็นภาพท่ีถ่ายในระยะใกลม้าก ๆ ทั้งน้ีเพ่ือเป็น
การเนน้ส่ิงท่ีถ่าย เพ่ือใหผู้ช้มเห็นรายละเอียดของวตัถุ ถา้
ถ่ายใบหนา้นกัแสดงกเ็พ่ือเป็นการเนน้อารมณ์ของนกัแสดง

Extreme Close-Up Shot หรือ ECU



มุมกล้อง (Camera Angle)

ภาพถ่ายมุมกล้องมีความสัมพันธ์กันระหว่างระดับการตั้งกล้องวิดีโอกับวัตถุที่ถ่าย การเลือกใช้มุมกล้องใน
ระดับต่าง ๆ จะท าให้เกิดผลด้านภาพที่แตกต่างกันไป รวมถึงอารมณ์ความรู้สึกของผู้ชมที่จะแตกต่างกันออกไปด้วย 
หากจะแบ่งมุมกล้องในระดับต่าง ๆ สามารถแบ่งได้ดังนี้



1. มุมกล้องระดับสายตานก (Bird's Eye View)
เป็นภาพที่ถ่ายในระดับเหนือศีรษะหรือเหนือ

วัตถุท ามุมตั้งฉากเป็นแนวดิ่ง 90 องศา ภาพที่ถูกบันทึก
จะเหมือนกับภาพที่นกมองลงมาเห็นสิ่งต่างที่อยู่เบื้อง
ล่าง

Bird's Eye View



2. มุมกล้องระดับสูง (Hight Angle)

ต าแหน่งของกล้องมุมนี้จะอยู่สูงกว่าสิ่งที่ถ่าย เงย
กล้องลงประมาณ 45 องศา สิ่งที่ถูกถ่ายด้วยกล้องระดับนี้
มักจะท าให้ผู้ชมรู้สึกว่าสิ่งที่ถ่ายนั้นถูกลดคุณค่า ต่ าต้อย ไม่น่า
เกรงขาม

Hight Angle



3. มุมกล้องระดับสายตา (Eye Level)

มุมกล้องในระดับนี้เป็นมุมกล้องในระดับสายตาคน ซึ่งเป็น
ลักษณะใกล้เคียงกับการมองเห็นของมนุษย์ รายละเอียดของภาพ
ในระดับนี้จะสามารถมองเห็นได้แต่ด้านหน้าเท่านั้น

Eye Level



4. มุมกล้องระดับต ่า (Low Angle)
เป็นภาพที่ถ่ายในระดับที่ต่ ากว่าวัตถุที่ถ่าย จะเงยกล้องขึ้น

ประมาณ 70 องศา เวลาถ่ายภาพต้องเงยกล้องขึ้น ภาพมุมต่ านี้ก็มี
อิทธิพลต่อความรู้สึกของผู้ชมได้ ซึ่งจะท าให้ผู้ชมรู้สึกว่าวัตถุที่ถ่ายนั้น
มีอ านาจ น่ากลัว มีค่า น่าเกรงขาม มีความยิ่งใหญ่

Low Angle



5. มุมสายตาหนอน (Worm’s-Eye View)
เป็นภาพท่ีตรงขา้มกบัมุมสายตานก (Bird’s-Eye 

View) กลอ้งเงยตั้งฉาก 90 องศากบัวตัถุ มองเห็นพ้ืนหลงัเป็น
เพดานหรือทอ้งฟ้า เป็นมุมท่ีแปลกนอกเหนือจากท่ีมนุษยจ์ะ
เห็นในชีวิตประจ าวนั

Worm’s-Eye View



การเคลือ่นกล้อง
การก าหนดการเคล่ือนไหวท่ีเกิดจากการท างานของกลอ้งถ่ายโทรทศัน ์นบัไดว้า่เป็นการ

เปลี่ยนแปลงต าแหน่งของกลอ้งไปพรอ้มกบัการบนัทกึภาพ และจะมีผลท าใหภ้าพเปลี่ยนแปลง
ลกัษณะภาพ รูปแบบ และเนือ้หาของการน าเสนอภาพ การเคลื่อนไหวกลอ้งมีหลกัการพืน้ฐานท่ี
น ามาใชใ้นการถ่ายภาพ 4 ประการ คือ



การแพน
การแพนเป็นวิธีการเคล่ือนท่ีกลอ้งถ่ายใน

ลกัษณะการสา่ยกลอ้งเคลื่อนท่ีไปในแนวนอน
หรอืแนวราบ (Herizontal) อาจเริม่จากซา้ยไป
ขวา หรอืจากขวาไปซา้ยก็ได้



การซูม

การซมูสามารถเปลี่ยนขนาดของ
ภาพ ขณะก าลงับนัทกึภาพโดยไมต่อ้ง
เคลื่อนไหวกลอ้ง ลกัษณะการเปลี่ยนขนาด
ภาพถา้เปลี่ยนจากภาพขนาดมมุกวา้งมาเป็น
มมุแคบจะเรยีกว่า Zoon in ถา้ตรงขา้มกนั
จะเรยีกวา่ Zoom out



การทลิท (Tilting)

การทลิทเ์ป็นการเคลื่อนไหวกลอ้งอีกลกัษณะ
หนึ่ง เช่นเดียวกนักบัการแพน แตเ่ป็นการเคล่ือนกลอ้ง
ในแนวดิ่ง วิธีการถ่ายภาพในแบบการทิลทก์ลอ้งถ่าย
ยงัคงรกัษาระดบัต าแหน่งความสงู  ต ่าคงท่ี จะ
เปลี่ยนแปลงไปก็แตเ่พียงมมุการบนัทกึภาพเท่านัน้



การดอลลี่ (Dollying)
การดอลลี่ เป็นวิธีการเคลื่อนไหวกล้องใน

รูปแบบการตั้งอยู่บนพาหนะที่มีล้อซึ่งเคลื่อนไปมา
บนพื้น ดอลลี่จะมีลักษณะการเคลื่อนกล้องเข้าหาสิ่ง
ที่ถ่าย เรียกว่า ดอลลี่อิน (Dolly in) และถา้เคลื่อน
กลอ้งถอยหา่งจากสิ่งท่ีถ่าย เรยีกวา่ Dolly out



การทรักต์ (Trucking or Tracking)

การทรักตเ์ป็นการเคล่ือนไหวของกลอ้งในลกัษณะ
และวธีิการเคล่ือนไหวในรูปแบบคลา้ยกบัดอลล่ี แตกต่างกนั
ในเร่ืองของการก าหนดทิศทางเท่านั้น ทิศทางของการทรักต์
จะใชก้ารเคล่ือนกลอ้งในแนวทางขา้งเคียงส่ิงท่ีถ่าย



การจัดองค์ประกอบภาพ (Composiitioning)
การจดัองคป์ระกอบภาพคือ การจดัองคป์ระกอบของภาพท่ีมีวตัถุอยูร่่วมกนั ภาพนั้นตอ้งส่ือ

ความหมาย สวยงามทางสุนทรียศาสตร์ และมีคุณค่า เพ่ือใหผู้ช้มเกิดความรู้สึกคลอ้ยตามอารมณ์ท่ี
แสดงออกมาในภาพนั้น การจดัองคป์ระกอบภาพเคล่ือนไหวมีดว้ยกนัหลายวธีิ



กฎสามส่วน (Rule of Thirds)
การจดัองคป์ระกอบภาพใหดู้ดี อีกวธีิหน่ึงก ็คือการ

เลือกวางต าแหน่งจุดสนใจของภาพ ภาพถูกแบ่งออกมาได ้9
ช่อง จุดท่ีเส้นแบ่งตดักนัจะมีอยู ่4 จุดดว้ยกนั จุดใดจุดหน่ึงของ
จุดทั้งส่ี ถือเป็นต าแหน่งส าหรับวางเด่นท่ีสุดของภาพ



ความสมดุลของภาพ (Balancing Elements) 

ในการจดัวางจุดสนใจเอียงไปดา้นใดดา้นหน่ึงของ
ภาพตามกฏสามส่วนนั้น ท าใหน้ ้าหนกัของภาพหนกัไป
ทางดา้นนั้น ส่วนอีกดา้นหน่ึงจะดูโล่ง จึงควรหาจุดสนใจ
รอง ๆ ไวอี้กดา้นหน่ึงเป็นการถ่วงน ้าหนกัใหภ้าพดูสมดุล
ข้ึน



เส้นน าสายตา (leading Line)

โดยธรรมชาตินั้น เมื่อเรามองไปยังภาพ ตาของคนเรา
จะเคลื่อนไปตามเส้นสายต่าง ๆ ที่ปรากฏในภาพ ดังนั้น เรา
สามารถที่จะจัดองค์ประกอบของภาพให้มีเส้นสาย และให้ผู้ชม
เคลื่อนสายตาไปตามเส้นสายนั้น



ฉากหลงั (Background) 
ภาพบางภาพท่ีน่าจะดูดี แต่พบวา่จุดสนใจ

กลบัโดนกลืน ทั้งน้ีอาจเป็นเพราะฉากหลงัดูวุน่วาย
แยง่ความสนใจจากจุดสนใจหลกั  ดงันั้นในการ
ถ่ายภาพใหห้ามุมกลอ้งท่ีฉากหลงัดูค่อนขา้งเรียบ 
ไม่มีอะไรรกสายตา



ความลกึ (Depth) 
แมว้า่ภาพถ่ายจะเป็นภาพสองมิติ เราสามารถ

ถ่ายทอดใหภ้าพดูมีความลึกเพ่ิมอีกมิติหน่ึงได้ โดยการจดัภาพ
ใหมี้ทั้งฉากหนา้ วตัถุ และฉากหลงั



กรอบภาพ (Framing) 
การประกอบภาพดว้ยขอบประตู หรือขอบ

หนา้ต่างไวใ้นบริเวณขอบของภาพสักสองถึงส่ีดา้นก็
ช่วยใหภ้าพนั้น ๆ ดูไม่โล่งจนเกินไป เป็นเทคนิคท่ี
ช่วยใหจุ้ดสนใจดูเด่นข้ึนและยงัเพ่ิมมิติใหก้บัภาพได้



สรุป
มุมกลอ้ง ขนาดภาพ และการเคล่ือนกลอ้งมีเหตุผลการใชท่ี้ต่างกนั แต่ละมุมกลอ้งใหค้วามรู้สึกไม่

เหมือนกนั แต่ละขนาดกเ็ผยรายละเอียดใหค้นดูไม่เท่ากนั การเคล่ือนกลอ้งท าใหภ้าพเกิดความหนา้สนใจ และส่ือ
ความหมายเร่ืองราว อารมณ์ไดดี้

การจดัองคป์ระกอบของภาพท่ีมีวตัถุมารวมกนั ภาพนั้นตอ้งส่ือความหมาย สวยงามทางสุนทรียศาสตร์ 
และมีคุณค่า เพ่ือใหผู้ช้มเกิดความรู้สึกคลอ้ยตามอารมณ์ท่ีแสดงออกมาในภาพนั้น 


