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จุดมุ่งหมายของรายวชิา

• มีความรูค้วามเข้าใจเก่ียวกบัการสร้างภาพเคล่ือนไหว 3 มิติ การขึน้รปู
โมเดล การแปลงรปูวตัถ ุมมุมองของภาพ การใส่พืน้ผิวให้กบัวตัถุ การจดั
แสงและเงา การออกแบบตวัละคร และการจดัองคป์ระกอบของ
ภาพเคลื่อนไหว 3 มิติ



ความหมายของแอนิเมชัน

• การสรา้งภาพเคลื่อนไหว หมายถึง การน าภาพน่ิงมาเรยีงล าดบัและน ามาแสดงผลอยา่งตอ่เน่ืองหลายๆ 
ภาพ มาฉายดว้ยความเรว็ท่ีเหมาะสม ท าใหเ้กิดภาพติดตา ดว้ยความเรว็ ตัง้แต ่16 เฟรมต่อวนิาทีจนท าให้
เหน็เป็นภาพเคลื่อนไหว



ประเภทของการสร้างภาพเคล่ือนไหว
ภาพเคลือ่นไหวแบบ 2 มติ ิ(2D

Animation )

•ความกว้าง
• ความยาว

ภาพเคลือ่นไหวแบบ 3 มติ ิ(3D
Animation

• ความกว้าง 
• ความสงู 
• ความลึก



3D Modeling Software

• 3Ds Max

• Zbrush

• Cinema 4D

• Maya

• Blender



กระบวนการสร้างภาพเคล่ือนไหว 3 มิติ

• Modeling

• Material & Texture

• Light & Camera

• Animation

• Rendering
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