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โปรแกรมที่ใช้ออกแบบภาพสามมิติ

• สามารถดาวน์โหลดโปรแกรมไดท่ี้

• https://www.blender.org/download/

คุณสมบัติ
-เป็นโปรแกรมที่สามารถดาวน์โหลดได้ฟรี (Open Source)
- ใช้พื้นที่ในการติดตั้งน้อย
-สามารถรองรับการท างานได้หลายแพลตฟอร์ม 
- เป็นโปรแกรมที่มีเครื่องมือการใช้งานตั้งแต่การปั้นโมเดล การใส่พื้นผิว การท า
ภาพเคลื่อนไหว การตัดต่อ ได้อย่างง่าย และสามารถสร้างผลงานได้อย่างหลากหลาย
-สามารถเขียนโปรแกรมเสริมการท างานได้ด้วยภาษา ไพทอนสคริปค์



หน้าต่างของโปรแกรม 1. Menu File คือเมนูทีเ่กบ็เคร่ืองมือ่างๆ ในโปรแกรม 
Blender เช่น File ,Edit, Render 
-Layout , Modeling , Sculpting ,UV Editing, Texture 
Paint, Shading, Animation, Rendering

2. Outliner หน้าต่างส าหรับแสดงวตัถุทุกช้ินในววิพอร์ต

3. Properties หน้าต่างส าหรับก าหนดคุณสมบตัิของวตัถุแต่
ละช้ิน

4. Timeline หน้าต่างส าหรับการท าแอนิเมชัน



Layout
หน้าต่างเบ้ืองต้นในการท างาน

Modeling
ใช้ในการท างานปรับแต่งโมเดลเป็นหลกั



Sculpting
ใช้ในการในการขึน้โมเดลด้วยวธีิการป้ัน

UV Editing
ใช้ในการใส่พืน้ผวิให้กบัวตัถุโดยวธีิการกางและคลีพื่น้ผวิ



Texture Paint
ใช้ในการใส่ภาพหรือวาดภาพลงบนวตัถุ

Shading
ใช้ในการใส่ใส่แสงเงาให้กบัวตัถุ



Animation
ใช้ส าหรับท างานแอนิเมชัน

Rendering
ใช้เป็นขั้นตอนสุดท้ายใช้ส าหรับสร้างแบบจ าลอง



มุมมองการท างานใน View port 
• ในการท างาน ดา้น 3 มติ ิสามารถดผูลงานในแบบ 

Orthographic mode ทีแ่สดงผลงานไดต้ามขนาดจรงิ
ของวตัถุ และแบบ Perspective View ทีก่ารแสดงผล
มมุมองตามทีส่ายตามนุษยม์องเหน็จรงิ ประกอบดว้ย

• Front →มมุมองทีม่องเหน็จากดา้นหน้าเขา้หนา
ชิน้งาน

• Back → มมุมองทีม่องจากดา้นหลงัเขาหาชิน้งาน
• Right →มมุมองทีม่องเหน็จากดา้นขวาเขา้หนา

ชิน้งาน
• Left→มมุมองทีม่องเหน็จากดา้นซา้ยเขา้หนาชิน้งาน
• Top→มมุมองทีม่องจากดา้นบนลงมาบนชิน้งาน
• Bottom→มมุมองทีม่องจากดา้นลา่งขึน้มาบนชิ้นงาน
• Camera→มมุมองทีม่องจากกลอ้งทีส่ามารถก าหนด

ไดเ้อง



Viewport Shading
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RenderDisplay

Wireframe-แสดงเฉพาะโครงสรา่งวตัถเุท่านัน้
Solid-แสดงรูปร่างวัตถุในขณะสร้างผลงาน

Material –แสดงผลการใส่สี แสงเงาใหก้ับวัตถุ

Render –แสดงผลก่อนเมืต่้องการเรนเดอรอ์อกมา

X-ray-แสดงเฉพาะโครงรา่งแบบมองทะลผุ่าน



ชุดเคร่ืองมือ Transformation

• การเคลื่อนยา้ยวตัถุ
• สามารถเคลื่อนยา้ยวตัถไุดอ้ิสระโดยการกด  G
• สามารถเคลื่อนยา้ยไดต้ามแกน X,Y,Z
• สามารถเคลื่อนเลือกเคลื่อนไดไ้ดต้ามแกนที่ก  าหนดไดโ้ยการกด G 
แลว้ตามดว้ยแกนท่ีตอ้งการเคลื่อนยา้ย

• การหมนุวตัถุ
• สามารถหมนุวตัถไุดอ้ิสระโดยการกด  R 
• สามารถหมนุวตัถไุดต้ามแกน X,Y,Z
• สามารถใสต่วัเลข องศา ตามหลงัไดเ้ลย เช่น R Y 90
• สามารถหมนุวตัถุ ไดต้ามแกนที่ก  าหนดไดโ้ดยการกด R
แลว้ตามดว้ยแกนท่ีตอ้งการหมนุ

• การย่อ / ขยายวตัถุ
• สามารถการย่อ / ขยายไดอ้ิสระโดยการกด  S สามารถการย่อ / ขยายไดต้ามแกน X,Y,Z
• สามารถใสต่วัเลข ขนาด ตามหลงัไดเ้ลย เช่น S Y 3



คย์ีลดั
โหมด คียล์ดั รายละเอียด

View Numpad 0 มุมมองของกลอ้ง

Numpad 1 มุมมองดา้นหน้า

Numpad 3 มุมมองดา้นขวา

Numpad 5 มุมมองดา้นเอยีง

Numpad 7 มุมมองดา้นบน

Model G เคลื่อนยา้ยวตัถุ (Move)

S ยอ่ / ขยาย ปรบัขนาดวตัถุ (Scale)

R หมุนวตัถุ (Rotate)

Tab ใชใ้นการสลบัโหมด Edit Mode กบั Object Mode

Shift + a เปิดหน้าต่างในการเพิม่วตัถุ
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