
การท างานกบัวตัถุ
By อาจารย์สุชารัตน์ จันทาพูนธยาน์



โหมดการท างาน

Object Mode : เป็นโหมดใชใ้นการจดัการวตัถุ เชน่ การเพิม่
วตัถุ ลบ วตัถุ จดัการต าแหน่งของวตัถุ
Edit Mode : เป็นโหมดทีใ่ชแ้กไ้ขวตัถุ
Sculpt Mode : เป็นโหมดการขึน้โมเดลดว้ยวธิกีารปัน้
Vertex Paint :เป็นโหมดการลงสตีามจุด
Weight paint :เป็นโหมดการลงสเีพือ่ก าหนดน ้าหนกัของ
ชิน้สว่น ในการจดัการกบักระดกูกบัโมเดล
Texture Paint :เป็นโหมดใชใ้นการ ลงสพีืน้ผวิ Texture



ชุดเคร่ืองมือ Transformation

• การเคลื่อนยา้ยวตัถุ
• สามารถเคลื่อนยา้ยวตัถไุดอ้ิสระโดยการกด  G
• สามารถเคลื่อนยา้ยไดต้ามแกน X,Y,Z
• สามารถเคลื่อนเลือกเคลื่อนไดไ้ดต้ามแกนที่ก  าหนดไดโ้ยการกด G 
แลว้ตามดว้ยแกนท่ีตอ้งการเคลื่อนยา้ย

• การหมนุวตัถุ
• สามารถหมนุวตัถไุดอ้ิสระโดยการกด  R 
• สามารถหมนุวตัถไุดต้ามแกน X,Y,Z
• สามารถใสต่วัเลข องศา ตามหลงัไดเ้ลย เช่น R Y 90
• สามารถหมนุวตัถุ ไดต้ามแกนที่ก  าหนดไดโ้ดยการกด R
แลว้ตามดว้ยแกนท่ีตอ้งการหมนุ

• การย่อ / ขยายวตัถุ
• สามารถการย่อ / ขยายไดอ้ิสระโดยการกด  S สามารถการย่อ / ขยายไดต้ามแกน X,Y,Z
• สามารถใสต่วัเลข ขนาด ตามหลงัไดเ้ลย เช่น S Y 3



Creating and Editing Objects
• Mesh เป็นวตัถุประเภทรปูทรงพืน้ฐาน เลขาคณิต
และเป็นทีนิ่ยมในการขึน้โมเดลพืน้ฐาน เชน่ ทรง
สีเ่หลีย่ม ทรงกลม ทรงกรวย โดนทั ทรงกระบอก

• Curve เป็นวตัถุรปูเสน้ โมเดลทีข่ ึน้งาน จะขึน้การ
เสน้แลว้แปลงเป็นโมเดล 3 มติิ

• Surface กลุม่วตัถุ NURB ทีม่คีวามโคง้มนของพืน้ผวิ
และปรบัตกแต่งในรปูแบบของเสน้

• Armature เป็นวตัถุ ทีส่รา้งเป็นกระดกูของโมเดล ใช้
ในการก าหนดเคลือ่นไหวของตวัโมเดลทีส่รา้งขึน้

• Text ใชใ้นการเพิม่ตวัอกัษร
• Light ใชใ้นการเพิม่ไฟในรปูแบบต่าง ๆ
• Camera ใชใ้นการเพิม่กลอ้งใหก้บังาน
• Force Field เป็นการเพิม่เอฟเฟคใหก้บัผลงาน



Creating and Editing Objects
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Edit Mode Tool

Select Box เป็นเครื่องมือใช้เลือกวัตถุในรูปแบบต่าง ๆ 
Cursor เป็นเครื่องมือที่ใช้ย้าย Cursor เพื่อใช้ท างานบางอย่าง เช่น การเปลี่ยนต าแหน่ง Cursor 

Move เป็นเคร่ืองมือใชย้า้ยวตัถุไปตามต าแหน่งตา่ง ๆ

Rotate เป็นเคร่ืองมือใชห้มุนวตัถุ

Scale เป็นเคร่ืองมือใชย้อ่ขยายสว่นท่ีเลือก

Transform เป็นเคร่ืองมือท่ีสามารถเคล่ือนยา้ย ยอ่ขยาย
Annotation เป็นเคร่ืองมือใชว้าดในระหวา่งท างานในโปรเจ็ค

Measure เป็นเคร่ืองมือใชว้ดัระยะทาง และวดัมุม

Extrude Region เป็นเคร่ืองมือท่ีใชดึ้งพ้ืนผิวสว่นท่ีเลือกใหยื้ด (เพ่ิม) ข้ึนมา ถา้
คล๊ิกซา้ยคา้งจะมีเคร่ืองมือยอ่ยท่ีซอ่นอยู ่ลองคล๊ิกเลือกเคร่ืองมือตวัอ่ืน เพ่ือ

เรียนรูเ้พ่ิมเติม



Edit Mode Tool (ต่อ)
Inset Faces เป็นเคร่ืองมือท่ีสรา้งรูปทรงเหมือนดา้นท่ีเลือก โดยสรา้ง
เป็นขอบรูปทรงดงักลา่ว ลกัษณะคลา้ยกรอบรูป ขอบประตูหนา้ตา่ง

Bevel เป็นเคร่ืองมือท่ีสรา้งวตัถุประเภทปุ่มกดตา่ง ๆ หรือ หลงัคา

Loop Cut เป็นเคร่ืองมือท่ีแบง่วตัถุโดยรอบเป็นสว่น ๆ ในครั้งเดียว 
เหมาะส าหรับแบง่งานเป็นชอ่ง ๆ

Knife เป็นเคร่ืองมือท่ีสรา้งเสน้ตดัระหวา่งเสน้กบัเสน้ เสน้กบัจุด หรือ 

จุดกบัจุด เพ่ือสรา้งสว่นยอ่ยใหก้บังานบางอยา่ง

Poly Build เป็นเคร่ืองมือท่ีใชเ้ล่ือนจุดตา่ง ๆ บนวตัถุ ใชป้รับแก ้
รูปทรงใหมี้ลกัษณะตามตอ้งการ
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