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1. Array Modifier 
• เป็นการคดัลอกวตัถโุดยเป็นการก าหนดไดท้ัง้จ  านวน 
และทิศทางการวางตวัวตัถท่ีุถกูคดัลอก วา่จะหา่งกนั
เทา่ไร

• สามารถจดัเรียงวตัถไุปตามแกน x ,y, z โดยสามารถ
เพิ่มจ านวนที่ซ  า้กนัได ้



Bevel Modifier

เป็นค ำสัง่ทีจ่ะเพิม่/ลบ Polygon ใหก้บัเหลีย่มมุม
ของวตัถุมีความโคง้มน 



Boolean Modifier

เป็นค าสั่งรวม และตดั วตัถดุว้ยใชว้ตัถอีุกชิน้ มี 3 
ประเภท คือ
-Intersect
-Union
-Difference



Build Modifier

• ท าการสรา้งวตัถแุบบ Animation เหมือนวา่มนัถกูสรา้งขึน้



Mirror Modifier

• การคดัลอกวตัถ/ุสะทอ้น และแบบกระจก
• เป็นการสะทอ้นวตัถ ุตามแกน x y z โดย
ใชก้บัการป้ันตวัละครที่มีความสมมาตร



Screw Modifier

กำรเพิม่ Polygonในทศิทำงกำรหมนุบนฟ้ืนผวิวตัถุ
ใชส้  าหรบัการขึน้รูปแบบเกลียว



Skin Modifier

•สรำ้ง Polygons มำจำกโครง
ของเสน้ Edge เดมิในวตัถุ

ก่อน Skin หลงั Skin



Solidify Modifier

• Solidify- เพิ่มความหนาใหก้บัวตัถท่ีุมีรูปแบบเป็นแผน่

ก่อน  Solidify หลงั Solidify



Subdivision Surface Modifier

• กำรปรบัวตัถุใหม้รีำยละเอยีดเพิม่มำกยิง่ขึน้ ซึง่จะเป็นกำรเพิม่ Polygon ทีม่คีวำมละเอยีด
เพิม่ขึน้เทำ่ตวั (แบง่ Face ใหม้คีวำมละเอยีดขึน้)

ก่อนปรับ Subdivision หลังปรับ Subdivision



Simple Deform
Twist

Bend

Taper
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