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การใส่พืน้ผวิให้กบัวตัถุ

• ในการสรา้งงานสามมิติ การก าหนดใหว้ตัถมีุพืน้ผิวเป็นสิ่งท่ีส  าคญั เน่ืองจากพืน้ผิวท่ีก าหนดจะปรากฏบน
ชิน้งานสามมิติใหด้สูมจรงิ ซึง่จะตอ้งก าหนดคณุสมบตัิของ สีวตัถ ุความโปรง่แสง ความมนัวาว การสะทอ้น
ของแสง นัน้ก็ขึน้กบัวตัถท่ีุมีคณุสมบตัิท่ีแตกต่างกนั เช่น วตัถแุบบโลหะ ไม ้พลาสติก ผา้ เป็นตน้

• เครื่องมือท่ีใชใ้นการก าหนดพืน้ผิว



การใส่สีและพ้ืนผวิ (Material and Texture)

การใส่สีวตัถุ

เลือกวตัถท่ีุตอ้งการ
กดเครื่อง

1

2

กด + NEW เพิ่มสี

เลือกส่ีท่ีตอ้งการ 
Base color

การใส่สีวตัถมุากกว่า 1 สี

เลือกพืน้ผิววตัถุ
ใน Edit Mode

เลือกแถบ Material

เลือกส่ีท่ีตอ้งการ 
Base color



การก าหนดค่า Paramiter

Base Color ใชส้  าหรบัเลือกสีท่ีจะใส่ใหก้บัวตัถซุึง่วตัถจุะ
เปล่ียนสีไดต้ามท่ีตอ้งการ โดยสามารถเลือกสีได ้RGB, HSV, 
Hex 



Principled BSDF Shader
Principled BSDF Shader เป็นชุดค าสัง่ทางคอมพิวเตอร์ท่ีมีหนา้น่ี ใหแ้สงเงา ความมืด ความสวา่ง 
และสี ใหก้บัวตัถุ ซ่ีงสามารถใชใ้นการถปรับแต่งใหพ้ื้นผวิเป็นวสัดุหลายๆ แบบได ้เช่น โลหะ
หรือ อโลหะ พลาสติก แกว้ ผา้ เป็นตน้ โดย Principled BSDF มีคุณสมบติัดงัน้ี

Base Color : การก าหนดค่าสีพืน้ฐานใหก้บัวตัถ ุและยงัสามารถใชภ้าพอ่ืนๆ มาเป็นพืน้ผิวขงวตัถไุด ้เช่น ลายไม ้ลายคอนกรตี 
Subsurface Radius เป็นการด าหนดค่ารศัมีของการกระจายของแสง
Metallic : ค่าการสะทอ้นท่ีเหมาะกบัการปรบัเป็นโลหะหรอืการสะทอ้นของโลหะ เช่น เหล็ก ทอง โครเมียม
Specular: การสะทอ้นของพืน้ผิวเป็นการปรบัค่าของสีท่ีคลา้ยกบัพลาสติก
Roughness :เป็นความดา้นหรอืความหยาบของวตัถ ุความขุ่นมวั
Anisotropic: เป็นความยาวของแสงท่ีสะทอ้น
Sheen: ความมนัเงาของผา้ จ าพวกผา้ก ามะหย่ี
Sheen Tint: ค่าในการผสมสีของ base Color กบัค่า Sheen
IOR: การก าหนดค่าการหกัเหของการสะทอ้น
Transmission: การปรบัค่าความโปรง่ใส่ของวตัถ ุเช่น วตัถท่ีุเป็นแกว้ใส
Transmission Roughness :การปรบัค่าความขุ่นมวั ของ Transmission เช่น วตัถท่ีุเป็นแกว้ขุ่น
Normal :ค่าความขรุขระของผิว Bump
Clearcoat Normal: ค่าความขรุขระความสะทอ้งในโหมด Clearcoat
Tangent :ค่าหกัเห Anisotropic



ตัวอย่างของ Principled BSDF’s parameters

• https://docs.blender.org/manual/en/2.79/render/cycle
s/nodes/types/shaders/principled.html



การใส่ลวดลายจากไฟล์ภาพ



แหล่งส าหรับดาวน์โหลด Texture

• https://polyhaven.com/



Texture Paint 



UV Maping
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