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หัวข้อ

•การสร้างกล้องในการแสดงผล
•การควบคุมกล้อง



การสร้างกล้องในการแสดงผล

• ในโปรแกรม Blender เมื่อเริ่มต้นการท างานโปรแกรมจะสร้างกล้องมาให้ในวิวพอร์ตอัตโนมัติ โดยกล้องจะ
ท างานได้เมื่ออยู่ในโหมดมุมมองกล้อง (Numpad 0) และเมื่อท าการเรนเดอรผ์ลงานโปรแกรมจะท างานผ่าน
มุมมองของกล้องเสมอ

มุมมอง Perspective มุมมอง Camera



การสร้างกล้องในการแสดงผล

• วิธีการเพื่อกล้องในวิวพอร์ต ไปที่ Add→



การควบคุมกล้อง

ในการปรับมุมกล้องใช้
เครื่องมือ Transform ใน
การปรับมุมมองกล้อง เช่น
- Move
- Scale
- Rotate

คียลัด เซตมุมกล้อง
Ctrl+Shif+0



รายละเอียดของกล้อง

• Type แบบของกล้องมีให้เลือก คือ Perspective,
Orthographic และ Panoramic

• Focal Length ความยาวของเลนส์ เป็นการปรับให้กล้อง
เหมือนกับกล้องถ่ายวิดีโอหรือถ่ายภาพทั่วไป

• Clip การก าหนดระยะความสามารถในการมองเห็นวัตถุของ
กล้อง

• Depth of Field ก าหนดระยะชัดลึก
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