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การออกแบบตัวละคร

• โดยท ำกำรออกบแบบในกระดำษหรอืใชโ้ปรแกรม Illustration เพ่ือน ำมำใชใ้นกำรน ำมำเป็นกำรอำ้งอิง 
ช่วยใหส้ำมำรถใหอ้อกบบงำนใหง้่ำยขึน้



ขั้นตอนการน าภาพ สู่โปรแกรมเบลนเดอร์

• โดยน ำภำพเขำ้สูโ่ปรแกรมเบลนเดอร์ ปรบัเปลี่ยนวิวพอรเ์ป็นดำ้น Front ยำ้ยต ำแหน่งภำพใหอ้ยูจ่ดุ
กึ่งกลำงของวิวพอรต์



ป้ัน  Body



ขั้นตอนการป้ัน

• 1. เริม่ตน้ดว้ยกำร Add--> Mesh→Cube และใชม้มุมอง X-Ray

• 2.ใช ้Modify → Subdivision และ คลิก Appy



ขั้นตอนการป้ัน (ต่อ)

• 3.เขำ้สู ่Editmode เพ่ือท ำกำรปรบัแตง่แกไ้ขวตัถุ โดยเลือกเป็น Vetex และลบจดุ Vertieces



ขั้นตอนการป้ัน (ต่อ)

• 4.ใช ้Modify-→
Mirror และท ำกำร
ปรบัแตง่ตำมแบบ



ขั้นตอนการป้ัน (ต่อ)

ท ำกำรลบ จดุ Vertices และคลกิขวำเลือก Loop Tools→Circle



ขั้นตอนการป้ัน (ต่อ)

• ใชค้  ำสั่ง Extrude และใชเ้ครื่องมือ Transform ในกำรปรบัแตง่วตัถุ



ผลลพัธ์


