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ขั้นตอนการป้ัน Head

• 1. เริม่ตน้ดว้ยการ Add--> Mesh→Cube และใชม้มุมอง X-Ray

• 2.ใช ้Modify → Subdivision และ คลิก Appy



ขั้นตอนการป้ัน (ต่อ)

• 3.เขา้สู ่EditMode เพ่ือท าการปรบัแตง่แกไ้ขวตัถุ โดยเลือกเป็น Vetex และลบจดุ Vertieces



ขั้นตอนการป้ัน (ต่อ)

• 4.ใช ้Modify-→Mirror และท าการปรบัแตง่ตามแบบ



ขั้นตอนการป้ัน (ต่อ)



ขั้นตอนการป้ัน (ต่อ)

• ใชค้  าสั่ง Extrude และใชเ้ครื่องมือ Transform ในการปรบัแตง่วตัถุ



ใช้ modify subdivision



ขั้นตอนการป้ัน (ต่อ)



การเช่ือมต่อ

• เลือกวตัถทุัง้สองชิน้

• และใชค้  าสั่ง Ctrl+J เพ่ือท า
การเช่ือมวตัถสุองชิน้



การเช่ือมต่อ head และ body



ผลลพัธ์


