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การส่งออก Model

วิธีการสง่ออก
1. คลิก File→ Export→FBX(.fbx)
2. ตัง้ช่ือไฟล ์ผลงาน
3. คลิก Export FBX



การสร้างภาพเคล่ือนไหวด้วย Mixamo
• https://www.mixamo.com ท าการสมคัร Account ของ Adobe ID ซึง่สามารถสมคัรไดฟ้รี



ให ้Login เขา้ใชง้านระบบและ
เลอืกเมนู Upload Character 
เพือ่น าโมเดลทีส่รา้งขึน้เขา้สู่
ระบบ



คลิกเลอืก  Upload Character เพือ่ 
Up Load โมเดลทีส่ร้างขึน้



หนา้ตา่ง Auto Rigger ใสก่ระดกูใหก้บัโมเดลแบบ
อตัโนมตัิ และใหว้างวงกลมตาม จดุ ซึง่ใชแ้ทนอวยัวะในแต่
ละสว่น คาง ขอ้มือ ขอ้ศอก หวัเข่า จดุกลางล าตวั จากนัน้ให้
คลิกปุ่ ม Next



จากนัน้สามารถเลือก Animations ต่าง ๆ ท่ีระบบมีใหฟ้ร ีมาใชต้วัตวัละครได ้



วิธีการน าโมเดลท่ีใส ่ Animations แลว้ไปใชง้านตอ่ ใหเ้ลือก Downloadและเลือก Format 
และ รูปแบบ Skin และคลิก Download ไดเ้ลย


