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หน้าต่างการสร้างแอนิเมชัน
• ในการสร้างงานแอนิเมชัน จะเป็นการก าหนดการ

เปลี่ยนแปลงองค์ประกอบและต าแหน่งของวัตถุให้กับบาง
เฟรมเพื่อให้วัตถุเคลื่อนไหวได้และเฟรมจะท าหน้าที่ในการ
จดจ าการเลี่ยนแปลงนั้นไว้โดยโปรแกรมจะใช้การค านวณ
ทางคณิตศาสตร์ เพื่อแสดงการเคลื่อนไหวจากเฟรมหนึ่งไป
ยังอีกเฟรมหนึ่ง โดยจะเรียกว่า คีย์เฟรม

• ขั้นตอนในการสร้างประกอบด้วย 1.ก าหนดค่าการแสดง
แอนิเมชัน 2.สร้างการเคลื่อนที่ของวัตถุ 3.หมุนและขยาย
ขนาดวัตถุ



การควบคุมแอนิเมชัน

ก าหนดให้การแสดงกลับมาเริ่มต้นที่เฟรมแรกก่อน 

สั่งให้กลับไปไปยังคีย์เฟรมก่อนหน้า

สั่งให้เล่นแอนิเมชันย้อนกลับ

การเล่นแอนิเมชัน

สั่งให้ไปยังคีย์เฟรมถัดไป

สั่งให้ไปยังเฟรมสุดท้าย



ขั้นตอนการสร้างแอนิเมชัน

1. สร้างวัตถุเพื่อก าหนดการแสดงแอนิเมชัน

2. ใน หน้าต่าง Timeline โดยก าหนดให้เฟรมท่ี 1 เป็นเฟรมแรกและเฟรมสุดท้ายที่ต้องการสิ้นสุดการแสดงผล 



ขั้นตอนการสร้างแอนิเมชัน
3. ต่อมาให้เฟรมที่ 1 เป็นการก าหนดคีย์เฟรมแรก โดยคลิกเลือกใหก้ับวัตถุที่ตอ้งการท าภาพเคลื่อนไหวแลว้ ให้กด I เพื่อท าการ
สร้างคีย์เฟรม และเลือกการก าหนดการแสดงแอนเิมชัน เช่น Location :เป็นการก าหนดแอนิเมชันการย้ายต าแหน่ง

Location :เป็นการก าหนดแอนิเมชันการย้ายต าแหน่ง
Rotation :เป็นการก าหนดแอนิเมชันการหมุนวัตถุ
Scale :เป็นการก าหนดแอนิเมชันด้วยการย่อ/ขยาย



ขั้นตอนการสร้างแอนิเมชัน
4. ต่อมาให้เฟรมที่ 20 เป็นการก าหนดคีย์เฟรมต่อไป โดยคลิกเลือกให้กบัวัตถุท่ีตอ้งการท าภาพเคลื่อนไหวแล้ว ให้กด I เพื่อท า
การสร้างคีย์เฟรม และเลือกการก าหนดการแสดงแอนิเมชัน เช่น Location :เป็นการก าหนดแอนิเมชันการย้ายต าแหน่ง



ขั้นตอนการสร้างแอนิเมชัน
4. ต่อมาให้เฟรมท่ี 50 เป็นการก าหนดคีย์เฟรมต่อไป โดยใช้ ปุ่ม Auto Keying เพื่อท าการบันทึกค่าเฟรมให้อัตโนมัติ



การสร้างงานแอนิเมชันด้วย path animation

• เป็นการสร้างแอนิเมชันอีกรูปแบบหนึ่งที่น าเส้น Path มาใช้ในในการสร้างการเคลื่อนที่ซึ่งเรียกว่า Path 
animation

ขั้นตอนการสร้าง มีดังนี้

1. สร้างเส้น Path โดย Add → Curve→

2.ปรับขนาดของเส้น โดยใช้เครื่องมือ Scale

3.ก าหนดจุด Origin คีย์ลัด Shift+s



การสร้างงานแอนิเมชันด้วย path animation (ต่อ)
4. เพิ่มวัตถุ Add→Mesh→UV Sphere

5.เลือกวัตถุทท้ังสองชิ้นโดยการกด Shift และใช้คีย์ลัด Ctrl+p ในการใช้ค าสั่งให้เคลื่อนที่ตามเส้น Path 
Animation เลือก Follow Path

6.ทดลองกดปุ่ม Play วัตถุ ก็จะเคลื่อนที่ได้ตามเส้น 
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