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บทนํา

• การฝึกปฏบิตัเิขยีนโปรแกรม 

• แนวคดิในการทดสอบโปรแกรม
• การหาขอ้ผดิพลาดหรอืบั �ก (bugs)

• การทดสอบหน่วย (Unit Testing)

• การทดสอบระบบ (System Testing)

• การทดสอบยอมรบั (Acceptance Testing)

• การเลอืกขอ้มลูทดสอบ (Test Data Selection)
• ความตอ้งการและฟังกช์นัของโปรแกรม

• การสรา้ง Test Cases

• วธิกีารทดสอบ: การทดสอบแบบ Black-box และ White-box
• การวเิคราะหแ์ละอธบิายโปรแกรม



การฝึกปฏบิตัเิขยีนโปรแกรม

1. เรยีนรูภ้าษาโปรแกรมมิ�ง

2. ทาํความเขา้ใจโจทย์

3. การออกแบบและวางแผน

4. เขยีนโคด้

5. ทดสอบและแกไ้ขขอ้ผดิพลาด

6. รบัรองและประเมนิผล



แนวคดิในการทดสอบโปรแกรม

• หาข้อผิดพลาด (Programming Errors) 

• ขอ้ผดิพลาดของไวยากรณ์ (Syntax Errors)

• ขอ้ผดิพลาดของการทาํงาน (Runtime Errors)

• ขอ้ผดิพลาดของตรรกะ (Logic Errors)

• ตรวจสอบการทาํงานทุกระยะของแต่ละส่วน

• การทดสอบระบบยอ่ย (Unit Testing)

• การทดสอบการทาํงานรว่มกนั (Integration Testing)

• การทดสอบระบบ (System Testing)

• การทดสอบการยอมรบั (Acceptance Testing)



การหาขอ้ผดิพลาดหรอืบั �ก (bugs)

• การตรวจสอบโคด้อยา่งละเอยีด
• การใชง้านตวัแปรไมถู่กตอ้ง, โคด้ที�ไมถู่กตอ้ง, หรอืการใชง้านฟังกช์นัผดิ

• การทดสอบโปรแกรมดว้ยขอ้มลูทดสอบที�หลากหลาย
• การทดสอบรบัคา่นําเขา้และผลลพัธ์

• การใชเ้ครื�องมอืตรวจสอบโคด้ 
• การตรวจจบัขอ้ผดิพลาดและการแจง้เตอืน

• การใช ้Debuggers
• ตรวจสอบโคด้ขณะทาํงาน ตรวจสอบคา่ของตวัแปร และหาสาเหตุขอ้ผดิพลาด



การเลอืกขอ้มลูทดสอบ

• โปรแกรมทาํงานไดต้ามความตอ้งการ

• แน่ใจวา่โปรแกรมทาํงานไดใ้นสถานการณ์ต่าง ๆ

"มมุมอง" (Perspective) และ "ประสบการณ์" (Experience) 



ความตอ้งการและฟังกช์นัของโปรแกรม

• ความต้องการ (Requirements):
• ขอ้กาํหนดหรอืเงื�อนไขที�ทาํได้

• ความตอ้งการธรุกจิ (Business Requirements) 

• ความตอ้งการเชงิเทคนิค (Technical Requirements)

• การสื�อสารระหวา่งผูม้สีว่นไดเ้สยีกบัทมีพฒันา
• รบัรูค้วามตอ้งการและความคาดหวงั

• ฟังกช์นัของโปรแกรม (Functionality):

• การทาํงานที�เฉพาะเจาะจงของผูใ้ชง้าน

• "โปรแกรมทาํอะไรไดบ้า้ง"
• แผนภาพการทาํงาน (Flowchart)

• การระบุขอ้กาํหนดฟังกช์นั (Functional Specification)



การสรา้งกรณทีดสอบ (Test Cases)

• การวิเคราะหค์วามต้องการ (Requirement Analysis)

• การกาํหนดขอบเขตการทดสอบ (Test Scope Definition

• การออกแบบกรณีทดสอบ (Test Case Design):

• ระบุเงื�อนไขการทดสอบ (Test Conditions)

• กาํหนดขอ้มลูนําเขา้ (Input Data)

• กาํหนดผลลพัธท์ี�คาดหวงั (Expected Results)

• การเขียนขั �นตอนการทดสอบ (Test Procedure Specification

• การตรวจสอบกรณีทดสอบ (Test Case Review)



วธิกีารทดสอบ

• ไมท่ราบถงึโครงสรา้งหรอืโคด้ภายในโปรแกรม

• ขอ้มลูนําเขา้ (input) และตรวจสอบผลลพัธ ์(output)



การวเิคราะหแ์ละอธบิายโปรแกรม

• การวิเคราะหโ์ปรแกรม (Program Analysis):
• ศกึษาและทาํความเขา้ใจโครงสรา้ง, การทาํงาน, และสว่นประกอบต่าง ๆ

• คน้หาปัญหาและขอ้ผดิพลาด หรอืสว่นที�สามารถปรบัปรงุได้

• หาเทคนิคการทดสอบ การปรบัปรงุประสทิธภิาพ หรอืผลกระทบ

• การอธิบายโปรแกรม (Program Explanation):

• สรา้งเอกสาร, แผนภาพ, หรอืแนวทางการใชง้าน

• ช่วยใหท้มีพฒันา, ผูใ้ชง้าน, และผูม้สีว่นไดเ้สยีเขา้ใจ

• สรา้งคูม่อื วดิโีอสาธติการใชง้าน, หรอืการอบรม



การรบัรองและประเมนิผล

• ยนืยนัวา่ไดต้รงตามขอ้กาํหนดหรอืมาตรฐานที�กาํหนดไว ้

• วดัและประเมนิความสามารถ, ประสทิธภิาพ, และคณุภาพการทาํงาน



สรปุทา้ยบท

• การฝึกปฏบิตัเิขยีนโปรแกรมเป็นกระบวนการที�ซบัซอ้น 

• รวมถงึการวเิคราะห ์การออกแบบ การทดสอบ และการประกนัคณุภาพ 

• การเขา้ใจในแต่ละขั �นตอนและเทคนิคต่าง ๆ

• ชว่ยใหก้ารพฒันาซอฟตแ์วรม์ปีระสทิธภิาพ

• สรา้งผลงานที�มคีณุภาพได้



ถาม-ตอบ



ขอบคณุ

• ขอบคณุสาํหรบัการฟังและการเขา้รว่ม

• แหล่งขอ้มลูเพิ�มเตมิหรอือา้งองิ

• ขอ้มลูตดิต่อสาํหรบัคาํถามเพิ�มเตมิ


