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การเขยีนโปรแกรมคอมพวิเตอร์

• การเขยีนชดุคาํสั �งหรอืโคด้ ดว้ยภาษาคอมพวิเตอร์

• โปรแกรม ที�ทาํงานตามที�ตอ้งการ หรอืออกแบบ



บทนํา

• การเขยีนโปรแกรมคอมพวิเตอร ์(Programming)

• การแปลงความคดิ (Logic) เป็นคาํสั �งคอมพวิเตอร์ (Command)

• ภาษาคอมพวิเตอรแ์ละขั �นตอนการทาํงาน (Algorithm)

• โปรแกรมเมอร์ (Programmer)

• ประโยชน์และความสาํคญัของการเขยีนโปรแกรม

• การแกปั้ญหา(Problem Solving) ดว้ยการเขยีนโปรแกรม

• การเขยีนโปรแกรมในยคุดจิทิลั

• ประโยชน์จากการใชเ้ทคโนโลยแีละนวตักรรม (Innovation)

• กระบวนการออกแบบและสรา้งชดุคาํสั �ง



การแปลงความคดิเป็นคาํสั �งคอมพวิเตอร์

• การแปลงความคดิหรอืความตอ้งการ (Conceptual Model)

• การแปลงปัญหาหรอืงานที�ตอ้งการ (Diagram)

• ขั �นตอนและโครงสรา้งทางตรรกะ (Structure Model)

• แปลงเป็นภาษาคอมพวิเตอร ์(Computer Language) 

• การคอมไพล์ (Compiler)

• การตคีวาม (Interpreter)

Machine Language



ภาษาคอมพวิเตอร์

• ภาษาคอมพวิเตอร ์(Computer Language) 
• ชุดของกฏและสญัลกัษณ์ที�ใชส้ื�อสารกบัคอมพวิเตอร์

• เพื�อใหท้าํงานตามที�ตอ้งการ

• ประเภทของภาษา 
• ภาษาระดบัสงู (High-level languages)

• Java, Python, และ JavaScript 

• ทาํใหโ้ปรแกรมเมอรส์ามารถเขยีนโปรแกรมไดง้า่ย

• ภาษาระดบัตํ�า (Low-level languages)

•  Assembly หรอื Machine Code 

• ยากต่อการเขยีนและอ่าน



บทบาทของโปรแกรมเมอร์

1. ออกแบบและเขยีนโปรแกรม
สรา้งโคด้ที�ทาํงานตามความตอ้งการหรอืแกปั้ญหาที�กําหนด

2. ทดสอบและปรบัปรงุ
ตรวจสอบและแกไ้ขขอ้ผดิพลาดในโปรแกรม
ปรบัปรุงและเพิ�มประสทิธภิาพในการทาํงาน

3. การทาํงานรว่มกบัทมี
ทาํงานร่วมกนักบั โปรแกรมเมอรค์นอื�น นกัทดสอบ สมาชกิทมี

4. การเรยีนรูแ้ละปรบัตวั
พฒันาทกัษะและความสามารถในการพฒันาโปรแกรม

- เรยีนรูเ้ทคโนโลยใีหม่
- ภาษาโปรแกรมมิ�งใหม่
- เทคนิคใหม่

Programmer หรอื Developer



ประโยชน์และความสาํคญัของการเขยีนโปรแกรม



การแกปั้ญหาดว้ยการเขยีนโปรแกรม

ช่วยใหส้ามารถแกไ้ขปัญหาที�ซบัซอ้น ดว้ยวธิทีี�มปีระสทิธภิาพไดแ้บบอตัโนมตัิ

• ช่วยจดัการขอ้มลูขนาดใหญ่ 

• การคาํนวณทางคณิตศาสตร์

• การจดัการกบังานวเิคราะหข์อ้มลู



การเขยีนโปรแกรมในยคุดจิทิลั

• การเขยีนโปรแกรมเป็นทกัษะที�สาํคญัมาก

• มอีทิธพิลต่อวธิทีาํงานและการดาํเนินชวีติ

• ชว่ยใหส้ามารถสรา้งซอฟตแ์วร ์แอปพลเิคชนัและระบบ

• เพิ�มประสทิธภิาพและสรา้งประสบการณ์ใหมใ่หก้บัผูใ้ช้



ประโยชน์ของการเขยีนโปรแกรม
1. การเพิ�มประสิทธิภาพ 

• ช่วยใหง้านที�ซบัซอ้นงา่ยและสะดวกรวดเรว็ขึ�น

2. การตดัสินใจที�ดีขึ�น
• ช่วยวเิคราะหข์อ้มลู ทาํใหส้ามารถตดัสนิใจไดด้ขี ึ�น

3. การเรียนรู้และพฒันาต่อยอด
• ช่วยใหส้ามารถสรา้งเครื�องมอืหรอืสรา้งนวตักรรมใหม่

4. การประหยดัเวลาและค่าใช้จ่าย
• ช่วยลดเวลาและคา่ใชจ้า่ยที�ใชใ้นการทาํงาน



กระบวนการออกแบบและสรา้งชดุคาํสั �ง

• การเขียนโค้ด (Coding)

• การแก้ไขปัญหา (Problem-Solving)

• การทดสอบและการแก้ไขข้อผิดพลาด (Debugging)

• การอปัเดตและการบาํรงุรกัษา (Maintenance)

• การร่วมมือและการทาํงานเป็นทีม (Term)

• การใช้เครื�องมือและเทคโนโลยี (Tool & Technology)



สรปุทา้ยบท

• การเขยีนโปรแกรมคอมพวิเตอร ์เป็นการแปลงความคดิเป็นคาํสั �ง        โดยใชภ้าษาคอมพวิเตอร ์สั �งให้
คอมพวิเตอรท์าํงาน โปรแกรมเมอรท์าํหน้าที�พฒันาโปรแกรมรว่มกบัทมี

• ความสาํคญั ในการแกปั้ญหาที�ซบัซอ้น ดว้ยวธิทีี�มปีระสทิธภิาพ
แทนมนุษย ์ชว่ยเพิ�มประสทิธภิาพ การตดัสนิใจ เป็นการเรยีนรูแ้ละพฒันาต่อยอด ที�ประหยดัเวลาและ
คา่ใชจ้า่ย



ถาม-ตอบ


