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บทนํา

• ประเภทของภาษาคอมพวิเตอร์
• ภาษาชั �นสงู (High-level language)

• ภาษาอสัเซมบล ี(Assembly language)

• การเลอืกใชภ้าษาโปรแกรม
• คณุสมบตัขิองภาษาโปรแกรม

• การเลอืกใชภ้าษาโปรแกรม

• Frameworks & Libraries
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ภาษาชั �นสงู (High-level Language)

• ใกลเ้คยีงหรอืคลา้ยกบัภาษามนุษย ์ทาํใหเ้ขา้ใจไดง้า่ย

• ใชค้อมไพลเ์ลอรห์รอือนิเทอรพ์รเีตอรแ์ปลงเป็นภาษาเครื�อง (machine language)



ภาษาอสัเซมบล ี(Assembly Language)

• ภาษาที�มคีวามใกลเ้คยีงกบัภาษาเครื�อง

• ภาษาอสัเซมบลถีูกแปลงเป็นภาษาเครื�องโดยใชโ้ปรแกรมที�เรยีกว่า assembler

• ตวัอยา่งโคด้ภาษาอสัเซมบล:ี

mov eax, 5     ; 

กาํหนดคา่ 5 ใหก้บั register eax

add eax, 3     ; 

บวก 3 กบัคา่ใน register eax



คณุสมบตัขิองภาษาโปรแกรม

ความปลอดภยั (Security)

• คณุสมบตัใินการป้องกนัความเสี�ยงทางความปลอดภยั 

• ป้องกนัการโจมตจีากภายนอกหรอืจดัการความจาํอยา่งปลอดภยั

ความเป็นกลาง (Portability)

• การทาํงานบนแพลตฟอรม์หรอืระบบปฏบิตักิารต่าง ๆ โดยไมต่อ้งแกโ้คด้มาก

ประสิทธิภาพ (Efficiency)

• ความสามารถในการประมวลผลและใชท้รพัยากรของระบบ

ความยืดหยุ่น (Flexibility)

• การปรบัแต่ง, ขยายหรอืปรบัปรงุโปรแกรมไดง้า่ย
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การเลอืกภาษาคอมพวิเตอร์

• โปรเจก็ตท์ี�ตอ้งการพฒันา

• ประสบการณ์และความถนดัของทมีพฒันา

• ความตอ้งการดา้นประสทิธภิาพและทรพัยากร

• การรองรบัของชมุชนและความพรอ้มของทรพัยากร

• การรองรบัของบรษิทัและโครงการ

• การขยายขนาดและบาํรงุรกัษา

• ระยะเวลาการพฒันา



การเลอืกใชภ้าษา

วิเคราะหค์วามต้องการของโปรเจค

• ความตอ้งการทางฟังกช์นั

• ประสทิธภิาพ

• ความปลอดภยัของโปรเจค

สิ�งแวดล้อมการพฒันา (Development Environment)
• พจิารณซอฟตแ์วร ์ฮารด์แวร ์และแพลตฟอรม์ที�จะใชใ้นการพฒันา

ความเชี�ยวชาญของทีมพฒันา (Development Team Expertise)



ประเภทของโปรเจก็ต์

• เวบ็แอปพลเิคชนั

• แอปพลเิคชนัมอืถอื

• แอปพลเิคชนัเดสกท์อ็ป

• ระบบฝังตวัและ IoT

• การวเิคราะหข์อ้มลูและการเรยีนรูข้องเครื�อง

• เกมและการพฒันากราฟิก

• ซอฟตแ์วรป์ระมวลผลขนาดใหญ่และ High-Performance Computing



ภาษาคอมพวิเตอรท์ี�นิยม (1)

• JavaScript 
• การพฒันาเวบ็เนื�องจากสามารถใชท้ั �งในฝั �งไคลเอน็ตแ์ละเซริฟ์เวอร ์(Node.js)

• ชุมชนใหญ่และมเีฟรมเวริค์มากมายเช่น React, Angular, Vue.js

• Python
• การพฒันาเวบ็ (Django, Flask) 

• การวเิคราะหข์อ้มลู การเรยีนรูข้องเครื�อง (TensorFlow, PyTorch) และการทาํงานแบบอตัโนมตัิ
• ไวยกรณ์ที�อ่านงา่ยและเหมาะสาํหรบัการพฒันาแบบรวดเรว็

• Java
• การพฒันาแอปพลเิคชนัองคก์ร แอนดรอยดแ์อป และระบบที�มคีวามเสถยีร

• ระบบการจดัการหน่วยความจาํและมชีุมชนขนาดใหญ่



ภาษาคอมพวิเตอรท์ี�นิยม (2)

• C#
• การพฒันาแอปพลเิคชนับน Windows 

• เกมดว้ย Unity 

• เวบ็ดว้ย .NET Framework

• โครงสรา้งพื�นฐานจาก Microsoft

• Ruby
• ภาษาที�ใชพ้ฒันาแบบรวดเรว็ มเีฟรมเวริค์ Ruby on Rails ที�ช่วยในการพฒันา

• C++ / C
• การพฒันาซอฟตแ์วรท์ี�ตอ้งการประสทิธภิาพสงู 

• วดิโีอเกม

• ระบบฝังตวั

• การประมวลผลระดบัลา่ง



Framework

• ชดุโคด้และเครื�องมอืที�กาํหนดโครงสรา้งและการทาํงานไวล้่วงหน้า

• งา่ยต่อการสรา้งแอปพลเิคชนั

• โครงสรา้งที�มแีนวคดิในการควบคมุ (Inversion of Control - IoC) 

• การควบคมุโปรแกรมตามที�กาํหนดไว้

• นกัพฒันาตอ้งเขยีนโคด้เพิ�มเตมิตามโครงสรา้งที�กาํหนด

• ตวัอยา่ง framework  
• Angular, React (มกัถูกใชเ้ป็น framework) ของ Javascript

• Django สาํหรบั Python



Library

• ชดุของฟังกช์นัหรอืโคด้ที�สามารถเรยีกใชเ้พื�อทาํงานที�เฉพาะเจาะจงได้

• ไมเ่หมอืนกบั framework

• libraries ไมก่าํหนดโครงสรา้งหลกัของโปรแกรม 

• เครื�องมอืที�นกัพฒันาสามารถเลอืกใชต้ามตอ้งการ
เพื�อเพิ�มฟีเจอรห์รอืฟังกช์นั

• ตวัอยา่ง Javascript libraries
• jQuery 

• TensorFlow.js



สรปุทา้ยบท

• ภาษาคอมพวิเตอรเ์ป็นเครื�องมอืหลกัที�ใชใ้นการสื�อสารกบัเครื�องจกัร

• ภาษาระดบัสงูที�ใกลเ้คยีงกบัภาษามนุษย ์ไปจนถงึภาษาระดบัตํ�าที�ใกลเ้คยีงกบัรหสั ใชก้ารแปลหรอื
ตคีวามภาษา

• ภาษาระดบัสงูเชน่ Python, Java และ C# ไดร้บัการออกแบบมาเพื�อปรบัปรงุความเรว็ในการพฒันา



ถาม-ตอบ


