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บทนํา

• การทาํงานแบบลาํดบั
• ความหมายของการทาํงานแบบลาํดบั

• ลกัษณะของการทาํงานแบบลาํดบั

• การทาํงานแบบเงื�อนไข
• if: การตั �งเงื�อนไข

• switch-case: การจดัการกบัเคสตา่ง ๆ

• การทาํงานแบบวนซํ�า
• for: การกาํหนดเงื�อนไขและการปรบัปรงุคา่

• while: การตั �งเงื�อนไข

• do-while: การตั �งเงื�อนไข



การทาํงานแบบลาํดบั

• การทาํงานแบบลาํดบั (Sequential Execution)
• กระบวนการทาํงานโดยลําดบั จากบรรทดัแรกไปยงับรรทดัสดุทา้ย

• โดยไมม่กีารกระโดดขา้มหรอืวนซํ�า ในทกุ ๆ ขั �นตอน 

• โปรแกรมทาํงานตามคาํสั �งที�กาํหนด

• แลว้เลื�อนไปทาํงานในคาํสั �งถดัไป 

• ลกัษณะของการทาํงานแบบลาํดบั
ลาํดบั: คาํสั �งทาํงานตามลาํดบัที�กาํหนด จากบนลงล่าง

ไม่มีการกระโดด: ไมม่กีารขา้มคาํสั �งหรอืวนซํ�า



การทาํงานแบบลาํดบั 
let a = 5;  // ประกาศตวัแปร a และกาํหนดคา่เป็น 5

let b = 10;  // ประกาศตวัแปร b และกาํหนดคา่เป็น 10

let sum = a + b;  // คาํนวณผลรวมของ a และ b และกาํหนดใหก้บัตวัแปร sum

console.log(sum);  // แสดงผลลพัธข์อง sum



การทาํงานแบบเงื�อนไข

if 

• การใชง้าน
การตรวจสอบเงื�อนไขถา้เงื�อนไขเป็นจรงิ (true) 

• การตั �งเงื�อนไข
การเปรยีบเทยีบหรอืการประเมนิคา่

let age = 18;

if (age >= 18) {

console.log("You are an adult.");  // Output: You are 

an adult.

}

let isRainy = false;

if (isRainy) {

console.log("Take an umbrella.");

}



การทาํงานแบบเงื�อนไข if else 
• การใชง้าน

การตรวจสอบถา้เงื�อนไขเป็นจรงิ (true)

else ทาํเมื�อเงื�อนไขเป็นเทจ็ (false)

• การตั �งเงื�อนไข
การเปรยีบเทยีบหรอืการประเมนิคา่

let score = 75; // สมมตวิา่นี�คอืคะแนนที�ได้

if (score >= 80) {

console.log("คณุไดเ้กรด A");

} else if (score >= 70) {

console.log("คณุไดเ้กรด B");

} else if (score >= 60) {

console.log("คณุไดเ้กรด C");

} else if (score >= 50) {

console.log("คณุไดเ้กรด D");

} else {

console.log("คณุไดเ้กรด F");

}



การทาํงานแบบเงื�อนไขswitch-case

• การตรวจสอบคา่ของตวัแปรต่อหลายกรณี

• แต่ละกรณี case ตรวจสอบคา่ที�เท่ากบัคา่ของตวัแปร

• สง่ผา่นไปยงั switch มกีารจบัคู่

• break ใชเ้พื�อหยุดการประมวลผลและออกจาก switch

• default ใชส้าํหรบัการจดัการเคสที�ไมต่รงกบักรณีใด

let day = 3;

switch (day) {

case 0:

console.log("Sunday");

break;

case 1:

console.log("Monday");

break;

case 2:

console.log("Tuesday");

break;

case 3:

console.log("Wednesday");  

// Output: Wednesday

break;

default:

console.log("Unknown day");

}



การทาํงานแบบวนซํ�า

for

• การใชง้าน
เพื�อวนซํ�าโคด้บลอ็กตามจาํนวนครั �งที�กาํหนด

• เงื�อนไขและการปรบัคา่

for ลปูประกอบดว้ย 3 สว่น 

• การกาํหนดคา่เริ�มตน้

• เงื�อนไข

• การปรบัคา่

for (let i = 0; i < 5; i++) {

console.log(i);  // Output: 0, 1, 2, 3, 4

}



การทาํงานแบบวนซํ�า

while

• การใชง้าน
วนซํ�าโคด้บลอ็กตราบใดที�เงื�อนไขยงัคงเป็นจรงิ

• การกาํหนดเงื�อนไข

ตรวจสอบก่อนที�จะประมวลผลโคด้ในลปู

let count = 0;

while (count < 5) {

console.log(count);  // Output: 0, 1, 2, 3, 4

count++;

}



การทาํงานแบบวนซํ�า
do-while

• การใชง้าน
• วนซํ�าโคด้บลอ็กอย่างน้อยหนึ�งครั �ง

• แลว้จงึตรวจสอบเงื�อนไข

• การกาํหนดเงื�อนไข
• ตรวจสอบหลงัจากประมวลผลโคด้ลปูครั �งแรก

let num = 0;

do {

console.log(num);  // Output: 0

num++;

} while (num < 0);



สรปุทา้ยบท

• คาํสั �งจะถกูดาํเนินการตามลาํดบัที�กาํหนด 

• การกาํหนดเงื�อนไข if ตรวจสอบเงื�อนไขและเลอืกทาํคาํสั �งที�เป็นจรงิ สว่นเงื�อนไขที�เป็นเทจ็ ใช ้else

• switch-case ใชใ้นการจดัการกบัหลายเงื�อนไข

• การทาํงานแบบวนซํ�าอยา่ง for, while, do-while 

• โปรแกรมควบคมุการทาํงานไดแ้ละตอบสนองต่อขอ้มลูและเหตุการณ์



ถาม-ตอบ


