


พืน้ทีว่่าง พืน้ผิว



เป็นสิ่งที่มนุษย์สามารถรับรู้ได้ด้วยความรู้สกึและการมองเหน็ ในงานทัศนศิลป์ เป็นหน่ึงใน

องค์ประกอบท่ีส าคญัในการจัดระเบยีบและสร้างความสมดุลในภาพวาดหรืองานศิลปะต่าง ๆ

พื้นที่ว่างไม่เพียงแต่เป็นบริเวณวา่งเท่านั้น แต่มีบทบาทส าคญัในการก าหนดวิธีที่ผู้ชมรับรู้และ

ตีความผลงานศิลปะ โดยพื้นที่ว่างจะแตกต่างกนัไปตามรูปแบบของงาน

พืน้ทีว่่าง (SPACE) 



พืน้ทีว่่าง 2 มิติ

ส ำหรับงำนทัศนศิลป์ กำรใช้พื้นที่ว่ำงในแนวระนำบ เป็นกำรใช้พื้นที่เพื่อสร้ำงควำมสมดุล เช่น

ภำพทิวทัศน์ที่มีท้องฟ้ำเป็นพื้นที่ส่วนใหญ่ และมีพื้นดินเป็นบำงส่วน ผู้สร้ำงสรรค์ผลงำนมัก

ใช้พื้นที่ว่ำงเพื่อท ำให้ผลงำนโดดเด่น หรือเพื่อแสดงควำมรู้สึก ควำมสงบ ควำมว่ำงเปล่ำ เป็น

ต้น

พืน้ทีว่่าง 3 มิติ

ส ำหรับงำนประติมำกรรม หรือสถำปตัยกรรม กำรใช้พื้นที่ในแนวลึกมีควำมส ำคัญมำก เป็น

กำรสร้ำงมิติ ระยะห่ำงและกำรวำงต ำแหน่งของวัตถุให้มีควำมลึก โดยจะจัดกำรพื้นที่ให้เกิด

กำรรับรู้จำกผู้ชม ซ่ึงอำจท ำให้เกิดมุมมองต่ำงๆ หรือท ำให้รู้สึกถึงขนำดและสัดส่วนของวัตถุที่

จัดแสดง



ภาพถ่ายจากกิจกรรมของสาขาวิชาศิลปศึกษา คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์

มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม
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ชลูด น่ิมเสมอ (2531) ได้กล่ำวถึง ค ำจ ำกัดควำมของพื้นทีว่่ำง SPACE หมำยถึง กำรขยำยควำมกว้ำง

ออกไปโดยไม่มีขอบเขต เป็นทีซึ่ง่ส่ิงท้ังปวงด ำรงอยู่ และได้ให้ค ำจ ำกัดควำมของพื้นที่ว่ำง ดังน้ี

1.ปริมำตรทีว่ัตถุหรือรูปทรงกินเน้ือทีอ่ยู่

2.อำกำศทีโ่อบล้อมรูปทรงอยู่

3.ระยะห่ำงระหว่ำงรูปทรง

4.ปริมำตรของควำมว่ำงทีถู่กล้อมรอบด้วยขอบเขต

5.พื้นท่ีของระนำบ(PLANE) 2 มิติ ที่จิตรกรใช้เขียนรูปลงไป

6.กำรแทนค่ำของควำมลึกลงระนำบที่เป็น 2 มิติ

7.ปฏิกิริยำระหว่ำงน ้ำหนัก สี และรูปทรงทีม่ีผลต่อประสำทตำ



การใช้พืน้ทีว่่างในงานทัศนศิลป์

1. การสร้างสมดุลและความสงบ พ้ืนที่ว่ำงสำมำรถใช้เพ่ือสร้ำงควำมสมดุลในงำนทัศนศิลป์ หรือท ำให้ภำพดู

ไม่ซับซ้อนเกินไป บำงคร้ังจะช่วยให้องค์ประกอบหลกัไม่รู้สึกอึดอัดเกินไปและท ำใหใ้ห้ควำมสนใจได้มำกขึน้

2. การสร้างความลึก กำรใช้พ้ืนท่ีว่ำงในงำนทัศนศิลป์สำมำรถช่วยสร้ำงมิติใหกั้บภำพ เช่น งำนจิตรกรรมที่มี

ควำมลึกมำกๆ เช่น กำรจัดองค์ประกอบให้วัตถุในภำพอยู่ในระดับต่ำง ๆ โดยมีพื้นที่ว่ำงช่วยใหว้ัตถุดูเหมือน

อยู่ห่ำงกันจริง ๆ หรือมีมิติที่ชัดเจน

3. การสร้างความเคลือ่นไหว พ้ืนที่ว่ำงสำมำรถท ำให้รู้สึกว่ำภำพเกิดควำมเคลื่อนไหว เช่น กำรวำงส่ิงของ

หรือวัตถุต่ำง ๆ ในพื้นที่ๆ มีกำรจัดวำงแบบมีช่องวำ่ง



4. การเน้นองค์ประกอบหลัก พื้นท่ีว่ำงช่วยให้ผู้ชมสำมำรถมุ่งควำมสนใจไปทีส่่วนที่ส ำคัญของงำนศิลปะ

เช่น ตัวละครหลักหรือส่ิงทีต้่องกำรเน้น

5. การสร้างความรู้สึก กำรใช้พื้นที่ว่ำงอย่ำงมีประสิทธิภำพสำมำรถกระตุ้นอำรมณ์ทีแ่ตกต่ำงกัน เช่น ภำพ

ทีม่ีพื้นทีว่่ำงมำกอำจสร้ำงควำมรู้สึกของควำมเงียบสงบ ควำมเหงำ หรือควำมว่ำงเปล่ำ ในขณะทีพ่ื้นที่

แออัดอำจให้ควำมรู้สึกถึงควำมยุ่งเหยิงหรอืควำมเข้มข้น
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POSITIVE SPACE (พืน้ทีเ่ชิงบวก) 

• พื้นที่ที่มีวัตถุหรือรูปทรงในงเช่น รูปภำพ หรือวัตถุที่ศิลปินต้องกำรให้ผู้ชมให้ควำมสนใจ

• พื้นที่เชิงบวกมักจะเป็นจุดเด่นหรือส่วนหลักของงำนศิลปะที่ท ำให้เกิดกำรรับรู้และตีควำม

จำกผู้ชม

NEGATIVE SPACE (พืน้ทีเ่ชิงลบ) 

• พื้นที่ว่ำงที่ล้อมรอบหรืออยู่ระหว่ำงวัตถุในงำนศิลปะ มักจะไม่มีส่ิงใดเกิดข้ึนในพื้นที่น้ี แต่

มันเป็นส่วนส ำคัญในกำรสร้ำงควำมสมดุลและท ำให้พื้นที่เชิงบวกเด่นข้ึน

• พื้นที่เชิงลบช่วยให้ผู้ชมสำมำรถแยกแยะส่ิงต่ำงๆ ในงำนศิลปะได้ดีข้ึน และช่วยท ำให้ภำพมี

ควำมลึกซ้ึงและควำมเคล่ือนไหว
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การสร้างมิติ

ผู้สร้ำงสรรค์ผลงำนทัศนศิลป์จะใช้เทคนิคต่ำงๆ เป็นกำรใช้มุมมอง เพื่อสร้ำงมิติที่

ท ำให้ภำพ 2 มิติรู้สึกเหมือน 3 มิติ เช่น กำรใช้กำรไล่สี กำรก ำหนดขนำดของวัตถุ

ในภำพ ช่วยให้ภำพมีควำมลึกมำกข้ึน



TEXTURE

พืน้ผวิ

พื้นผิว (TEXTURE) ส ำหรับงำนทัศนศิลป์ คือ ลักษณะของพื้นผิวที่

สำมำรถสัมผัสได้จริงหรือรับรู้ได้จำกกำรมองเห็น ลักษณะของพื้นผิว

ที่แตกต่ำงกันจะช่วยเพิ่มมิติและควำมลึกให้กับงำนศิลปะ รวมถึงกำร

กระตุ้นควำมรู้สึกของผู้ชมผลงำนได้



ลักษณะของพื้นผิวที่สำมำรถสัมผัสได้จริงหรือรับรู้ได้จำกกำรมองเห็น ลักษณะของพื้นผิวที่แตกต่ำง

กันจะช่วยเพิ่มมิติและควำมลึกให้กับงำนศิลปะ รวมถึงกำรกระตุ้นควำมรู้สึกของผู้ชมผลงำนได้

ลักษณะพื้นผิว 2 ลักษณะ ดังน้ี

1. พืน้ผิวสัมผัสได้จริง หมำยถึง พื้นผิวที่สำมำรถสัมผัสได้จริงด้วยมือ เช่น พื้นผิวขรุขระของงำนปั้ น

ภำพวำดที่ใช้สีน ้ำมันหรืออะคริลิคทับหนำๆ จนท ำให้เกิดลักษณะสัมผัสที่สำมำรถรู้สึกได้

2. พืน้ผิวทีเ่กิดจากการมองเห็น หมำยถึง พื้นผิวที่มองด้วยตำเปล่ำจะเห็นว่ำมีลักษณะผิวสัมผัสที่

ต่ำงกัน แต่เมื่อสัมผัสจริงๆ อำจจะเรียบต่ำงจำกที่มองเห็น เช่น กำรใช้เทคนิคกำรลงสีที่ท ำให้ดู

เหมือนมีควำมขรุขระหรือซับซ้อน
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สรุป
พืน้ทีว่่างในงำนทัศนศิลป์หมำยถึงส่วนที่ไม่มีกำรเติมเต็มด้วยวัตถุหรือ

องค์ประกอบใด ๆ ซึง่มักถูกใช้เพื่อสร้ำงสมดุลและเน้นส่ิงทีอ่ยู่ในพื้นทีน้ั่น ๆ

กำรใช้พื้นที่ว่ำงมีควำมส ำคัญในกำรจัดองค์ประกอบศิลปะ เน่ืองจำกจะช่วยให้

ภำพไม่แออัดเกินไป และยังเพิม่ควำมรู้สึกต่ำง ๆ ท ำให้ภำพมีมิติมำกขึน้ จึง

เป็นส่วนหน่ึงทีผู่้สร้ำงสรรค์ใช้เพื่อสร้ำงผลงำนและเน้นองค์ประกอบหลักใหมี้

ควำมโดดเด่นพร้อมทั้งสร้ำงควำมรู้สึกและอำรมณ์ทีต่้องกำรถ่ำยทอด

พืน้ผิว ส ำหรับงำนทัศนศิลป์ คือ ลักษณะของพื้นผิวทีส่ำมำรถสัมผัสได้จริงหรือรับรู้ได้จำกกำร

มองเห็น ลักษณะของพื้นผิวทีแ่ตกต่ำงกันจะช่วยเพิม่มิติและควำมลึกให้กับงำนศิลปะ รวมถึงกำร

กระตุ้นควำมรู้สึกของผู้ชมผลงำนได้


