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PHP คืออะไร?

• PHP เป็นตัวย่อของ "PHP: Hypertext Preprocessor"

• PHP เป็นภาษาสคริปต์โอเพ่นซอรส์ท่ีใช้กนัอย่างแพร่หลาย

• สคริปต์ PHP จะถูกด าเนินการบนเซิร์ฟเวอร์

• PHP ดาวน์โหลดและใช้งานได้ฟรี



PHP สามารถท าอะไรได้บ้าง?

• PHP สามารถสร้างเน้ือหาหน้าแบบไดนามิกได้

• PHP สามารถสร้าง เปิด อ่าน เขียน ลบ และปิดไฟล์บนเซิร์ฟเวอรไ์ด้

• PHP สามารถรวบรวมข้อมูลแบบฟอร์มได้

• PHP สามารถส่งและรับคกุกีไ้ด้

• PHP สามารถเพ่ิม ลบ แก้ไขข้อมูลในฐานขอ้มูลของคณุได้

• PHP สามารถใช้เพ่ือควบคุมการเข้าถึงของผูใ้ช้

• PHP สามารถเข้ารหสัขอ้มูลได้



ไวยากรณ์ PHP ขั้นพ้ืนฐาน

คุณสามารถวางสคริปต์ PHP ไว้ท่ีใดก็ได้ในเอกสาร

สคริปต์ PHP เริ่มต้น <?phpและลงท้ายด้วย ?>:

<?php

// PHP code goes here

?>

นามสกุลไฟล์เริ่มต้นส าหรับไฟล์ PHP คือ " .php"

ไฟล์ PHP โดยท่ัวไปมีแท็ก HTML และโค้ดสคริปต์ PHP บางส่วน



ตัวอย่าง ไฟล์ .php ท่ีมีท้ังโค้ด HTML และโค้ด PHP:

• <!DOCTYPE html>

• <html>

• <body>

• <h1>My first PHP page</h1>

• <?php

• echo "Hello World!";

• ?>

• </body>

• </html>



รูปแบบการแสดงความคิดเห็นในโค้ด PHP:

• ความคิดเห็นบรรทัดเดียวเริ่มต้น//ด้วย

• ข้อความใด ๆ  ระหว่าง//และ ส้ินสุดบรรทัดจะถูกละเว้น (จะไม่ถูกด าเนินการ)

• คุณสามารถใช#้ส าหรับความคดิเหน็บรรทัดเดียวได้ แต่ในบทช่วยสอนน้ีเราจะใช/้/.

• ตัวอย่างต่อไปน้ีใช้ค าอธบิายบรรทัดเดียว:

• // Outputs a welcome message:

• echo "Welcome Home!";



ตัวแปร PHP

ขึ้นต้นด้วย $
ตามด้วย A-Z หรือ a-z หรือ _
ตามด้วย A-Z หรือ a-z หรือ 0-9 หรือ _ เช่น $myvar; $my_var; $myVar;
Case Sensitive ตัวพิมพ์ใหญ่/เล็กถือเป็นคนละตัว เช่น $myvar; $Myvar; $MyVar; 
$myVar;
ไม่ตั้งชื่อซ ้าค าสงวน เช่น $_POST; $_SESSION; $_GET;



ชนิดของตัวแปร

• Boolean  ->  True , False

• Integer  ->  เลขจ านวนเต็ม

• Float  ->  เลขจ านวนจริง

• String  ->  ตัวอักษรท่ีน าไปค านวณทางคณิตศาสตร์ไม่ได้

• Array  ->  ตัวแปรชุด

• Object  ->  เก็บคุณสมบัติของ Object

• Resource -> ส าหรับอ้างองิถงึแหล่งภายนอก  เช่น  การเปิดไฟล์ขอ้มูล การ
เชื่อมต่อฐานข้อมูล

• Null -> ตัวแปรท่ีไม่มีค่าอะไรเลยเรียกว่ามีค่าเป็น Null เช่น เม่ือประกาศตัวแปร
แล้วแต่ยังไม่ได้ก าหนดค่าใดๆใหต้ัวแปร ก าหนดค่าให้ตัวแปรมีคา่เป็น Null 
$MySalary = NULL;



การประกาศตัวแปรใน PHP

• $txt = "ข้อความ";

• $x = 5;

• $y = 10.5;

• ตัวแปรการแสดงผล

• ตัวอย่างต่อไปน้ีจะแสดงวิธีการแสดงขอ้ความและตัวแปรด้วย printค าส่ัง:

$txt1 = "Learn PHP"; 
$txt2 = “Dech  Thammasiri"; 
print "<h2>$txt1</h2>";
print "<p>สวัสดีครับ ผมช่ือ $txt2</p>"; 



การแสดงผลด้วยค าส่ัง echo

• Echo เป็นค าสั่งในการแสดงผลข้อความออกทางหน้าจอ echo ไม่ใช่ฟงัก์ชันเสียทีเดียวแต่มันเป็นโครงสร้างของภาษา PHP 
มาดูตัวอย่างการใช้งานในแบบต่างๆ

• <?php

• echo "Bound to pass the point of contemplation.\n";

• echo "Mercury ", "Venus ", "Earth ", "Mars", "\n"; 

• $lang = "PHP";

• echo "$lang is a language for web.\n";

• $a = 10;

• $b = 5;

• echo "a + b = ", ($a + $b);

• ?>



ตัวด าเนินการ (Assignment operator)

• ตัวด าเนินการก าหนดค่า (Assignment operator) คือตัวด าเนินการที่ใช้ส าหรับก าหนดค่า
ให้กับตัวแปรหรือค่าคงที่ เครื่องหมายเท่ากับ = ใช้เป็นสัญลักษณ์ของตัวด าเนินการนี้ การ
ท างานของตัวด าเนินการนั้นจะน าค่าจากด้านขวามาใส่ตัวแปรทางด้านซ้าย

• $x = 1;

• $y = $x + 5;

• $text = "PHP language";

• ในตัวอย่างเป็นการใช้งานตัวด าเนินการก าหนดค่าในการก าหนดค่าให้กับตัวแปรในภาษา PHP 
เราได้ก าหนดค่า 1 ให้กับตัวแปร $x เราก าหนดค่าให้กับตัวแปร $y ในรูปแบบของ 
Expression และก าหนด String ให้กับตัวแปร $text

• นี่เป็นการด าเนินการที่พ้ืนฐานที่สุดในการเขียนโปรแกรม



ตัวด าเนินการทางคณิตศาสตร์ (Arithmetic operators)

• เป็นตัวด าเนินการในการหาผลลัพธจ์ากการกระท าทางคณติศาสตร ์เช่น การบวก การ
ลบ การคูณ และหารหาร โดยมีตัวเลขเป็น Operand และจะได้ผลลัพธ์สุดท้าย
ออกมาค่าเดียว

Symbol Name Example

+ บวก(Addition) $c = $a + $b

- ลบ(Subtraction) $c = $a - $b

* คูณ(Multiplication) $c = $a * $b

/ หาร(Division) $c = $a / $b

% หารหาเศษ(Modulo) $c = $a % $b



Compound assignment operators

• ตัวด าเนินการท่ีรวมระหว่างตัวด าเนินการทางคณติศาสตร์และตัวด าเนินการ
ก าหนดค่า มันใช้ส าหรับอัพเดทขอ้มูลท่ีอ้างอิงจากขอ้มูลในปัจจบุัน หรือกล่าวอีกนัย
หน่ึง มันเป็นรูปแบบท่ีส้ันกว่าของตัวด าเนินการทางคณติศาสตร์

Operator Example Equivalent to

+= $a += 2; $a = $a + 2

-= $a -= 2; $a = $a - 2

*= $a *= 2; $a = $a * 2

/= $a /= 2; $a= $a / 2

%= $a %= 2; $a = $a % 2

>>= $a >>= 2; $a = $a >> 2

<<= $a <<= 2 $a = $a << 2

&= $a & = 2; $a = $a & 2

^= $a ^= 2; $a= $a ^ 2

|= $a |= 2; $a = $a | 2



ตัวด าเนินการเปรียบเทียบ (Comparison Operators) 

• ตัวด าเนินการท่ีใช้ส าหรับเปรยีบเทียบระหว่างค่าสองคา่ ผลลัพธ์ของการเปรียบเทียบ
จะได้เป็น Boolean ท่ีมีค่าเป็นเพียง True หรือ False เท่าน้ัน ตัวด าเนินการ
เปรียบเทียบมักจะใช้ส าหรบัค าส่ังเลือกเงื่อนไขหรือวนซ ้า ในการเขียนโปรแกรม เราใช้
ตัวด าเนินการเหล่าน้ีเพ่ือสร้างเงือนไขใหโ้ปรแกรมท างานตามท่ีต้องการ

• ในภาษา PHP เน่ืองจากตัวแปรเปน็แบบ Typeless ดังน้ันค่าของตัวแปรอาจจะมี
ความหมายเท่ากันในบางบริบท เช่น ค่าของ True น้ันอาจจะเท่ากับ 1 และค่าของ 
False อาจจะเท่ากับ 0



ตัวด าเนินการเปรียบเทียบ (Comparison Operators) 

Operator Example Result

== $a == $b เป็นจริงถ้า a เท่ากับ b 
ไม่เช่นนั้นเป็นเท็จ

!=, <> $a != $b เป็นจริงถ้า a ไม่เท่ากับ b 
ไม่เช่นนั้นเป็นเท็จ

< $a < $b เป็นจริงถ้า a น้อยกว่า b 
ไม่เช่นนั้นเป็นเท็จ

<= $a <= $b เป็นจริงถ้า a น้อยกว่าหรือ
เท่ากับ b ไม่เช่นนั้นเป็นเท็จ

> $a > $b เป็นจริงถ้า a มากกว่า b 
ไม่เช่นนั้นเป็นเท็จ

>= $a >= $b เป็นจริงถ้า a มากกว่าหรือ
เท่ากับ b ไม่เช่นนั้นเป็นเท็จ

=== $a === $b เป็นจริงถ้าทั้งค่าและประเภท
ของตัวแปร a เท่ากับ b 
ไม่เช่นนั้นเป็นเท็จ

!== $a !== $b เป็นจริงถ้าทั้งค่าและประเภท
ของตัวแปร a ไม่เท่ากับ b 
ไม่เช่นนั้นเป็นเท็จ



ตัวอย่างการใช้ตัวด าน าเนินการในการเปรียบเทียบค่าในตัว
แปรในภาษา PHP
<?php

$a = 5;

$b = 10;

if ($a == $b) {

    echo "a is equal to b\n";

} else {

    echo "a is not equal to b\n";

}

if ($a < $b) {

    echo "a is less than b\n";

} else {

    echo "a is not less than b\n";

}

if ($a % 2 == 0) {

    echo "a is even number\n";

} else {

    echo "a is odd number\n";

}

?>

ในตัวอย่าง เรามีตัวแปรสองตัวคือ $a และ $b และได้
ก าหนดค่าให้กับตัวแปรเหล่าน้ี เราใช้ตัวด าเนินการเปรียบเทียบ
กับค าส่ังเง่ือนไข If เม่ือเง่ือนไขเป็นจริงค าส่ังในบล็อคของ If 
จะท างาน และถ้าไม่เป็นจริงค าส่ังในบล็อคของ Else จะท างาน

ในค าส่ัง if ($a == $b) เป็นการตรวจสอบถ้าหากตัวแปรมีค่า
เท่ากัน เน่ืองจากค่าในตัวแปรท้ังสองไม่เท่ากัน โปรแกรมจึง
ท างานในบล็อคของ Else ในค าส่ัง if ($a < $b) เป็นการ
ตรวจสอบถ้าหากตัวแปร $a มีค่าน้อยกว่า $b ซึ่งเป็นจริง และ
ในค าส่ังสุดท้าย if ($a % 2 == 0) เป็นการตรวจสอบถ้าหาก 
$a เป็นเลขคู่จากหารเอาเศษ ซึ่งเป็นเท็จ

a is not equal to b
a is less than b
a is odd number
น่ีเป็นผลลัพธ์เม่ือรันโปรแกรม



ตัวด าเนินการตรรกศาสตร์ (Logical operators) 

• ตัวด าเนินการส าหรับสร้าง Expression จาก Expression ย่อยๆ โดยผลลัพธ์ท่ีได้
จะเป็น Boolean ท่ีมีค่า True หรือ False ต่อไปน้ีเป็นตัวด าเนินการตรรกศาสตรใ์น
ภาษา PHP

Operator Example Result

and $expr1 and $expr2 เป็นจริงถ้าหาก Expression ท้ังสอง
เป็นจริง ไม่เช่นน้ันเป็นเท็จ

or $expr1 or $expr2 เป็นจริงถ้าหากอย่างน้อยหน่ึง 
Expression เป็นจริง ไม่เช่นน้ันเป็นเท็จ

xor $expr1 xor $expr2 เป็นจริงถ้าหาก Expression ท้ังสองมี
ค่าท่ีต่างกัน ไม่เช่นน้ันเป็นเท็จ

not not $expr1 เป็นจริงถ้าหาก Expression เป็นเท็จ 
และเป็นเท็จถ้าหาก Expression เป็น
จริง

&& $expr1 && $expr2 เป็นจริงถ้าหาก Expression ท้ังสอง
เป็นจริง ไม่เช่นน้ันเป็นเท็จ (อีกรูปแบบ
ของ and)

|| $expr1 || $expr2 เป็นจริงถ้าหากอย่างน้อยหน่ึง 
Expression เป็นจริง ไม่เช่นน้ันเป็นเท็จ 
(อีกรูปแบบของ or)

! !$expr1 เป็นจริงถ้าหาก Expression เป็นเท็จ 
และเป็นเท็จถ้าหาก Expression เป็น
จริง (อีกรูปแบบของ not)



ค าส่ังเลือกเงื่อนไข

• ในบทน้ี คุณจะได้เรียนรู้เกี่ยวกับค าส่ังเลือกเงือนไข If If Else และ Switch เพ่ือ
ควบคุมการท างานของโปรแกรมในภาษา PHP

• ในการเขียนโปรแกรม อาจจะมีเงือนไขหรอืขอ้ก าหนดบางอย่างท่ีคณุตอ้งการให้
โปรแกรมท างานแตกต่างกนัไป การตัดสินใจจึงเป็นเรือ่งธรรมดาท่ีเกดิขึน้ท้ังในการ
เขียนโปรแกรมและในชีวิตประจ าวัน ยกตัวอย่างเช่น ถ้าคุณมีเงินมากกว่า 100 
เหรียญ คุณจะซื้อวิดีโอเกม แต่ถ้าคุณไม่เงินไม่พอคณุจะซื้อหนังสอืแทน



ค าส่ัง If

• ค าสั่ง If เป็นค าสั่งควบคุมท่ีพ้ืนฐานท่ีสุดในการเขียนโปรแกรม มันใช้ส าหรับควบคุมการท างานใน
กรณีท่ีเงื่อนไขเปน็จริง น่ีเป็นรูปแบบการใชง้านของค าสั่ง If ในภาษา PHP

if (expression)

    statements

ตัวอย่างการใช้งาน

<?php

$number = 5;

if ($number == 5) {

    echo "Number is equal 5.";

}

?>

ในตัวอย่าง เรามีตัวแปร $number ในการเก็บค่าของตัวเลข 
เนื่องจาก Expression เป็นจริง นั่นคือในตัวแปรมีค่าเท่ากับ 5 
โปรแกรมจึงท างานในบล็อคของค าสั่ง If และแสดงข้อความ 
"Number is equal 5."



ตัวอย่างเพ่ิมเติมส าหรับการใช้ค าสั่ง If กับเงือนไขท่ีซับซ้อน
ขึ้น
• <?php

• $username = “dech";

• $password = "123456";

• if ($username == “dech" && $password == "123456") {

•     echo "Login succeeded.";

• }

• ?>

ในตัวอย่าง เป็นการตรวจสอบการเข้าสู่ระบบของเว็บไซต์ เราได้
สร้าง Expression ที่ซับซ้อนข้ึนโดยมีตัวแปร $username 
และ $password เพ่ือให้ในบล็อคค าสั่งท างานชื่อผู้ใช้ต้องเป็น 
“dech" และรหัสผ่านต้องเป็น "123456" และเนื่องจากค่าในตัว
แปรท าให้ Expression เป็นจริง ท าให้โปรแกรมแสดงข้อความ
ว่า "Login succeeded."



ค าส่ัง If Else

• ค าส่ัง If Else ใช้ส าหรับตรวจสอบเง่ือนไขเช่นเดียวกับค าส่ัง If แต่ในการท างานจะมีการเพ่ิมบล็อคของค าส่ัง 
else เข้ามาถ้าหากเงือนไขในค าส่ัง If ไม่เป็นจริง มาดูตัวอย่างการใช้ค าส่ัง If Else ในภาษา PHP

<?php

$money = 80;

if ($money >= 100) {

    echo "Buy a video game.";

} else {

    echo "Buy a book.";

}

?>

ในตัวอย่างเป็นการใช้งานค าสั่ง If Else กับสถาณการณ์ที่เราได้
พูดถึงก่อนหน้านี้ เรามีตัวแปร $money เก็บค่าของจ านวนเงิน 
ถ้ามีเงินมากกว่าหรือเท่ากับ 100 เหรียญเราจะซื้อวิดีโอเกม แต่
ถ้าไม่ใช่จะซื้อหนังสือแทน และเนื่องจากเราได้ก าหนดค่าในตัวแปร
เพียง 80 โปรแกรมจึงท างานในบล็อคของค าสั่ง Else แทน



ค าส่ัง If Else-If

• ในการใช้กับโปรแกรมค านวณเกรด

<?php

$score = 79;

if ($score >= 80) {

    echo "Your grade is A.";    

} else if ($score >= 70) {

    echo "Your grade is B.";    

} else if ($score >= 60) {

    echo "Your grade is C.";    

} else if ($score >= 50) {

    echo "Your grade is D.";    

} else {

    echo "Sorry, you got grade F."; 

}

?>

ในตัวอย่าง เป็นโปรแกรมค านวณเกรดโดยการค านวณจาก
คะแนนที่มี เราใช้ค าสั่งตรวจสอบเงือนไข If-Else แบบหลาย
ทางเลือกในการสร้างเงือนไขใสแต่ละช่วงคะแนนและเกรดที่จะ
ได้รับ

Your grade is B.
นี่เป็นผลลัพธ์เมื่อรันโปรแกรม เพราะว่าคะแนน 79 อยู่ในช่วง
ของเกรด B ที่เราได้ก าหนดในเงือนไข คุณอาจจะลองเปล่ียน
เงือนไขเป็นแบบอ่ืนเพ่ือดูผลลัพธ์



ค าส่ัง Switch

• ใช้ส าหรับเปรียบเทียบกับค่าคงท่ีโดยตรงท่ีไม่ใช่ Expression มาดูตัวอย่างการใช้งาน

<?php

$abb = "th";

switch ($abb) {

    case "de":

        $country = "Germany";

        break;

    case "th":

        $country = "Thailand";

        break;

    case "hu":

        $country = "Hungary";

        break;

    case "tr":

        $country = "Turkey";

        break;

    default:

        $country = "Unknown country";

}

echo "Your country is $country.";

?>

ในตัวอย่างเป็นโปรแกรมในการหาชื่อประเทศจากรหัสย่อโดยการ
ใช้ค าสั่ง Switch เรามีตัวแปร $abb ส าหรับเก็บรหัสย่อของ
ประเทศในโลก ในการใช้งานจะส่งเป็นอากิวเมนต์เข้าไปยังค าสั่ง 
Switch และโปรแกรมจะท าการตรวจสอบกับเงือนไขในแต่ละ 
case เมื่อเงือนไขตรงกับ Case ใดๆ โปรแกรมจะท างานค าสั่ง
หลังจาก Case นั้นจนสิ้นสุดบล็อคค าสั่ง Switch เรา
จ าเป็นต้องใช้ค าสั่ง break เพ่ือหยุดการท างานของโปรแกรม
ส าหรับแต่ละ Case

Your country is Thailand.
นี่เป็นผลลัพธ์เมื่อรันโปรแกรม ในตัวแปร $country จะมีค่าเป็น 
"Thailand" เพราะว่าตรงกับเงื่อนไขใน case "th"



ค าส่ัง If ซ้อนกัน

<?php

$name = "Mateo";

$logged_in = true;

$lang = "en";

if ($logged_in) {

    echo "Hello $name, you now logged in.\n";

    if ($lang == "en") {

        echo "The website displayed in English.\n";

    } else if ($lang == "th") {

        echo "The website displayed in Thai.\n";

    } else {

        echo "The language was not set.\n";

    }

} else {

    echo "You are not logged in.\n";

}

?>

ในตัวอย่าง เป็นการใช้งานค าสั่งเงอืนไขซ้อนกัน ค าสั่ง If ด้าน
นอกเป็นการตรวจสอบการเข้าสู่ระบบของเว็บไซต์ ถ้าผู้ใช้เข้าสู่
ระบบเราจะแสดงข้อความทักทายจะมีค าสั่ง If ที่ซ้อนกันอยู่
ภายในส าหรับตรวจสอบภาษาที่จะแสดงในเว็บไซต์

Hello Mateo, you now logged in.
The website is displayed in English.
นี่เป็นผลลัพธ์เมื่อรันโปรแกรม ซึ่งท างานในบล็อคของค าสั่งที่
ซ้อนกันของ if ($logged_in) และ if ($lang == "en") 
ตามล าดับ



ค าส่ังวนซ ้า

• ในการเขียนโปรแกรม การวนซ ้าน้ันเป็นส่ิงท่ีส าคัญในการท่ีจะท าใหโ้ปรแกรมสามารถ
ท างานด้วยค าส่ังเดิมได้อย่างมีประสิทธิภาพ ยกตัวอย่าง เช่น การแสดงรายชือ่ของ
สมาชิกของเว็บไซตจ์ านวน 20 คน น่ีเป็นตัวอย่างท่ีต้องใช้ค าส่ังวนซ ้าในการจัดการ 
โดยมีแนวคิดท่ีว่าเม่ือคุณสามารถแสดงขอ้มูลของสมาชิกคนแรกได้แล้ว คนต่อไปก็
สามารถท าในแบบเดียวกนัได้



ค าส่ัง while loop

• ค าส่ัง While loop คือค าส่ังวนซ ้าท่ีพ้ืนฐานท่ีสุดในภาษา PHP มันใช้ส าหรับควบคมุ
การท างานของโปรแกรมใหท้ างานซ ้าๆ ภายใต้เงือนไขท่ีก าหนด น่ีเป็นรูปแบบของการ
ใช้งานค าส่ัง While loop ในภาษา PHP

• while (expression)

•     statements



ค าส่ัง while loop

• ในการท างานของค าสั่ง While loop จะท างานในขณะที่ expression เป็นจริง ซึ่ง 
statements เป็นค าสั่งภายในบล็อคของ While loop ที่อาจจะประกอบไปด้วยหนึ่งหรือ
หลายค าสั่ง มาดูตัวอย่างการใช้งานค าสั่ง While loop ในภาษา PHP

<?php

$i = 1;

while ($i <= 10) {

    echo "$i\n";

    $i++;

}

?>

ในตัวอย่างเป็นการใช้ค าสั่ง While loop ในการแสดงผลตัวเลข
จาก 1 - 10 ตัวแปร $i เป็นตัวแปรก าหนดค่าเร่ิมต้นในการ
ท างาน และ $i <= 10 เป็นเงือนไขของค าสั่งวนซ ้า ซึ่ง
หมายความว่าโปรแกรมจะท างานในบล็อคของค าสั่งถ้าหากค่า
ของ $i น้อยกว่าหรือเท่ากับ 10 ในบล็อคของค าสั่ง While 
loop เราแสดงผลตัวเลขและเพ่ิมค่า $i ในแต่ละรอบ



ค าส่ัง do while loop

• ค าส่ัง Do while loop น้ันมีการท างานคล้ายกับค าส่ัง While loop แต่ส่ิงท่ี
แตกต่างคือในค าส่ัง Do while loop จะท างานภายใน Loop ก่อนอย่างน้อยหน่ึง
รอบและตรวจสอบเงอืนไขในภายหลัง น่ีเป็นรูปแบบของการใชง้านค าส่ัง Do while 
loop ในภาษา PHP

do {

    statements

} while (expression);



ค าส่ัง do while loop

• ในการใช้งานค าสั่ง Do while loop นั้นส่วนของการตรวจสอบเง่ือนไข expression จะอยู่
ตอนท้าย นั่นหมายความจะต้องมีการท างานในลูปอย่างน้อยแน่นอน 1 รอบ มาดูตัวอย่างการ
ใช้งานค าสั่ง Do while loop ในภาษา PHP กับโปรแกรมการสุ่มตัวเลข

<?php

do {

    $number = rand(0, 8);

    echo "Random number $number\n";

} while ($number != 0);

?>

ในตัวอย่าง เป็นการใช้ค าสั่ง Do while loop ในการสุ่มตัวเลข
ระหว่าง 0 - 8 และโปรแกรมจะท างานใน Loop ในขณะที่ค่าที่สุ่ม
ได้ไม่ใช่ 0 ในเงื่อนไข $number != 0



อาเรย์ (Array)

• อาเรย์ (Array) คือประเภทข้อมูลท่ีเก็บขอ้มูลเป็นชดุล าดับเรียงตอ่กนัใน
หน่วยความจ า อาเรย์เป็นตัวแปรประเภทหน่ึงในภาษา PHP ท่ีสามารถเก็บข้อมูลได้
มากกว่าหน่ึงค่า อาเรย์ช่วยอ านวยความสะดวกในกรณีท่ีเราต้องการจัดการข้อมูล
ประเภทเดียวกันเป็นจ านวนมาก ยกตัวอย่างเช่น คุณต้องการเก็บคะแนนของ
นักเรียน 10 คน การใช้อาเรย์จึงเป็นสิง่ท่ีสะดวก



ประกาศและใช้งานอาเรย์

• ก่อนเริ่มใช้งานอาเรย์ เราจะให้คุณเห็นถึงความแตกต่างระหว่างการใช้งานอาเรย์และไม่ใช้
ส าหรับจัดการข้อมูลจ านวนมาก คุณมีตัวเลข 5 ตัวที่ต้องการเก็บในตัวแปรและน าตัวเลข
เหล่านั้นมาค านวณ

$number1 = 10;

$number2 = 20;

$number3 = 30;

$number4 = 40;

$number5 = 50;

• ค าตอบก็คือคุณต้องประกาศตัวแปร 5 ตัวส าหรับเก็บข้อมูลเหล่านี้ ในตอนนี้เราจะใช้อาเรย์
ส าหรับเก็บข้อมูลเหล่านี้แทน

$numbers = [10, 20, 30, 40, 50];



ตัวอย่างการประกาศอาเรย์ในรูปแบบต่างๆ ท่ีท าได้ในภาษา 
PHP

• $names = [“เดช", “ดาว", “เปา", “พ่ีเอ๋"];

• $mixed = [1, "PHP", "C#", 1.54, true];

• $empty = [];



การใช้ค าส่ัง For loop กับอาเรย์

• เนื่องจากอาเรย์นั้นเก็บข้อมูลเป็นล าดับและมีการเข้าถึงผ่าน Index ดังนั้นค าส่ัง For loop กับอาเรย์จึงเป็น
ส่ิงที่จ าเป็นในการเขียนโปรแกรม ซึ่งโดยทั่วไปแล้วในการเขียนโปรแกรม เรามักจะใช้ค าส่ัง For loop กับอาเรย์
เสมอ

<?php

$numbers = [];

for ($i = 0; $i < 10; $i++) {

    $numbers[] = rand(1, 100);

}

echo "Random numbers: ";

for ($i = 0; $i < 10; $i++) {

    echo $numbers[$i], ", ";

}

?>

ในตัวอย่างเป็นการใช้ค าสั่ง For loop กับอาเรย์ ใน Loop แรก
เราได้ท าการวนรอบการสุ่มตัวเลขระหว่าง 1 - 100 ด้วยฟงัก์ชัน 
rand() จ านวน 10 ตัวและใส่ในอาเรย์ $numbers และใน For 
loop ที่สองเป็นการวนอ่านค่าภายในอาเรย์ เราใช้ตัวแปร $i เป็น 
Index ในการเข้าถึงค่าภายในอาเรย์ $numbers[$i]

Random numbers: 7, 92, 39, 32, 75, 67, 23, 29, 8, 73,
นี่เป็นผลลัพธ์เมื่อรันโปรแกรม ตัวเลขนั้นได้จากการสุ่มซึ่งอาจจะ
แตกต่างกันในการรันแต่ละคร้ัง



อาเรย์ 2 มิติ

• ท่ีผ่านมาเป็นการใชง้านอาเรย์หน่ึงมิติ ในภาษา PHP คุณสามารถสร้างอาเรย์หลายมิติ
ได้ หรือเราเรียกว่าอาเรย์ของอาเรย์ ลองจินตนาการว่าคณุใส่อาเรย์ลงไปในอาเรย์ ซึ่ง
ต่อไปน้ีเราจะพูดเกีย่วกับการประกาศและใช้งานอาเรย์ใน 2 มิติ

• $two_dimension_array = [Array, Array, Array, ... ];

• อาเรย์ 2 มิติน้ันอาจจะใช้กับงานท่ีหลากหลายและแตกต่างกันออกไป รูปแบบการเก็บ
ข้อมูลของมันเหมือนตารางหรือเมทริกซ์ ซึ่งประกอบไปด้วยแถวและคอลัมน์ 



ตัวอย่างการประกาศอาเรย์ 2 มิติในภาษา PHP

<?php

$number = [

    [43, 23, 5, 43],

    [13, 21, 63, 93],

    [54, 65, 82, 27],

    [8, 36, 73, 82],

];

print_r($number);

?>

• ในตัวอย่าง เป็นการประกาศอาเรย์ 2 มิติ การในเข้าถึงข้อมูลของอาเรย์ เราเข้าถึงโดยใช้ 
Index สองตัว เช่น ต้องการเข้าถึงตัวเลข 21 ในแถวที่สอง จะเข้าถึงโดย $number[1][1] 
และเข้าถึงตัวเลข 73 ในแถวสุดท้ายจะเป็น <code>$number[3][2] เป็นต้น



อาเรย์ 3 มิติและหลายมิติ

• นอกจากน้ีคุณยังสามารถสร้างอาเรย์ท่ีมากกว่า 2 มิติได้ เช่น การสร้างอาเรย์ 3 มิติ 
คุณก็ใส่อาเรย์ 2 มิติลงไปในอาเรย์ 3 มิติเป็นต้น แต่โดยส่วนมากแล้วในการเขยีน
โปรแกรม เราใช้มากสุดเพียงแค่ 3 มิติ

<?php

$two_dimension_array = [Array, Array, ...];

$three_dimension_array = [$two_dimension_array, 
$two_dimension_array, ... ];

...

?>



ฟงัก์ชัน

• ฟงัก์ชัน (Functions) คือส่วนของโปรแกรมหรือซอสโคด้ท่ีใชส้ าหรับจัดการกับงานท่ี
เฉพาะเจาะจง ฟงัก์ชันเป็นขั้นตอนของการท างานบางอย่างเพ่ือใหไ้ด้ผลลัพธต์ามท่ี
ต้องการโดยการเรียกใช้ฟงัก์ชนั ในภาษา PHP มีฟงัก์ชันมาตรฐานท่ีคุณสามารถใช้
งานได้ ซึ่งเรียกว่า Predefined function ซึ่งแน่นอนฟงัก์ชันเหล่าน้ีมีไว้ส าหรับ
จัดการงานท่ัวไปเท่าน้ัน 



• ฟงัก์ชันมีส่วนประกอบสองอย่างคอืส่วนหัวของฟงัก์ชนั (head) และส่วนการท างาน
ของฟงัก์ชัน (function body) ในภาษา PHP เราก าหนดจ านวนของพารามิเตอร์
ของฟงัก์ชันท่ีส่วนหวั และการท างานของฟงักช์ันในส่วนการท างาน ซึ่งฟงัก์ชัน
อาจจะมีการสง่คา่กลับหรอืไม่มีกไ็ด้ (return) น่ีเป็นรูปแบบของการประกาศฟงักช์ัน
ในภาษา PHP

function name(parameters) {

    statements

    return value (optional)

} ในการสร้างฟงัก์ชันในภาษา PHP เราใช้ค าสั่ง function และ
ตามด้วยชื่อของฟงัก์ชันซึ่งมีหลักการต้ังชื่อเหมือนกับตัวแปร 
parameters เป็นการก าหนดพารามิเตอร์ของฟงัก์ชัน ซึ่ง
อาจจะมีหรือไม่มีก็ได้ ภายในบล็อคการท างานของฟงัก์ชัน {} 
เป็นข้ันตอนการท างานของฟงัก์ชัน และค าสั่ง return ใช้ส าหรับ
ส่งค่ากลับซึ่งเป็นทางเลือก



การสร้างฟงัก์ชันในภาษา PHP

• การสร้างฟงัก์ชันเป็นการรวบรวมกลุ่มค าสั่งของโปรแกรมในการท างานที่เฉพาะเจาะจง การสร้างฟงัก์ชันจะท าให้คุณสามารถ
เรียกใช้โค้ดเดิม (reuse) โดยที่ไม่ต้องเขียนขึ้นใหม่ มาดูตัวอย่างการสร้างฟงัก์ชันในภาษา PHP

function welcome() {

    echo "Welcome to Mr.Dech Homepage .\n";

}

function hello($name) {

    echo "Hello $name!\n";

}

function add_number($a, $b) {

    $sum = $a + $b;

    echo "$a + $b = $sum\n";

}

ในตัวอย่างเป็นการสร้างฟงัก์ชันในภาษา PHP ซึ่งเราได้สร้าง 3 
ฟงัก์ชันส าหรับท างานที่แตกต่างกันออกไป ฟงัก์ชัน 
welcome() เป็นฟงัก์ชันส าหรับแสดงข้อความต้อนรับส าหรับ 
Mr.Dech Homepage

ฟงัก์ชัน hello() เป็นฟงัก์ชันในการกล่าวค าทักทาย โดยมี 
$name ที่ส่งเข้ามายังฟงัก์ชัน เรียกว่าพารามิเตอร์ของฟงัก์ชัน 
และฟงัก์ชัน add_number() เป็นฟงัก์ชันส าหรับบวกตัวเลข
สองตัวที่ส่งเป็นพารามิเตอร์คือ $a และ $b และแสดงผลรวม
ออกทางหน้าจอ ทั้ง 3 ฟงัก์ชันไม่มีการส่งค่ากลับ



ฟงัก์ชันท่ีมีการส่งค่ากลับ

function square_area($width, $height) {

    return $width * $height;

}

• ในตัวอย่างเป็นฟงัก์ชนัท่ีมีการสง่คา่กลับในรูปแบบต่างๆ การส่งค่ากลับของฟงัก์ชนั
น้ันจะใช้ค าส่ัง return และตามด้วยค่าท่ีต้องการส่งกลับ ในฟงัก์ชันอาจจะมีการใช้
ค าส่ัง return ได้หลายท่ี ซึ่งเม่ือโปรแกรมพบกับค าส่ังน้ี จะเป็นการจบการท างานใน
ฟงัก์ชันในทันที



การเรียกใช้งานฟงัก์ชัน

<?php

function hello($name) {

    echo "Hello $name.\n";

}

function add_number($a, $b) {

    $sum = $a + $b;

    echo "$a + $b = $sum\n";

}

welcome();

hello(“เดช");

hello(“ดาว");

hello(“Ake");

add_number(2, 3);

add_number(34, 15);

add_number(1.45, 2.4);

?>



ตัวอย่างการใช้งานฟงัก์ชันท่ีมีการส่งค่ากลับในภาษา PHP

<?php

function get_pronoun($gender) {

    if ($gender == 0) {

        return "he";

    } else {

        return "she";

    }

}

function celsius_to_fahrenheit($celsius) {

    return $celsius * 1.8 + 32;

}

function mph_to_kmph($mph) {

    return $mph * 1.60934;

}

echo "It was " . celsius_to_fahrenheit(3) . " degree yesterday, ";
echo "the weather was " . get_weather(3) . ".\n";

echo "It is " . celsius_to_fahrenheit(12) . " degree today, ";
echo "the weather is " . get_weather(12) . ".\n";

echo "It will be " . celsius_to_fahrenheit(22) . " degree 
tomorrow, ";
echo "the weather would get " . get_weather(22) . "er.\n";

$km = mph_to_kmph(36);
echo "The car is running at 36 mph or $km km/h.\n";

?>



ออบเจ็ค ในภาษา PHP

• คือตัวแปรประเภทหน่ึงท่ีสร้างมาจากคลาสหรือ Class Instance ออบเจ็คมีการอา้ง
ถึงสมาชิกของมันท่ีเปน็ตัวแปรและเมธอด ซึ่งในภาษา PHP น้ันทุกอย่างต่างก็เป็น
ออบเจ็คไม่ว่าจะเปน็ ตัวแปร อาเรย์ หรือฟงัก์ชัน และคลาสเป็นเหมือนประเภทขอ้มูลท่ี
น ามาสร้างออบเจค็ ดังน้ันออบเจ็คหลายออบเจค็อาจจะมีการสร้างมาจากคลาส
เดียวกัน (Class base)



การสร้างออบเจ็ค
<?php

class User {

    public $firstName;

    public $lastName;

    public $homeTown;

    private $birthYear;

    public function indroduce() {

        echo "I'm $this->firstName $this->lastName\n";

        echo "I live in $this->homeTown\n";

    }

    public function setBirthYear($birthYear) {

        $this->birthYear = $birthYear;

    }

    public function getAge() {

        $currentYear = 2017;

        $age = $currentYear - $this->birthYear; 

        return $age;

    }

}

$user1 = new User();
$user1->firstName = “Dech";
$user1->lastName = “Thammasiri";
$user1->homeTown = “Pathumtanee";
$user1->setBirthYear(1977); 

$user1->indroduce();
echo "My age is " . $user1->getAge() . "\n";

$user2 = new User();
$user2->firstName = “Devid";
$user2->lastName = “Backham";
$user2->homeTown = “Manchester United";
$user2->setBirthYear(1980);

echo "Name: $user2->firstName $user2->lastName\n";
echo "Home town: $user2->homeTown\n";
echo "Age: " . $user2->getAge() . "\n";

?>



การสร้างและจัดการ Form

• Element <form> ใช้ในการสร้างแบบฟอร์มกรอกขอ้มูล 

<form>

.form elements

.</form>

ภายใน Element <form> จะประกอบด้วย Element ต่างๆ ในการสร้างช่องกรอก
ข้อมูล

ซึ่ง Element ประเภทต่างๆ ประกอบด้วย ช่องกรอกขอ้ความ กล่องติ๊กถูก ตัวเลือก 
ปุ่ม Submit และอื่นๆ



Element: <input>

• <input> เป็น Element ท่ีส าคัญท่ีสุด

• <input> สามารถใช้สร้างชอ่งกรอกข้อมูลได้หลายแบบ ขึ้นอยู่กับประเภทท่ีเราก าหนด
ใน Attribute type

• ตัวอย่าง:

ประเภท อธิบาย

<input type="text"> สร้างกล่องกรอกข้อความบรรทัดเดียว (Text Input)

<input type="radio"> สร้างตัวเลือกแบบเลือกข้อใดข้อหนึ่ง (radio button)

<input type="submit"> สร้างปุ่ม Submit

<input type=“reset"> สร้างปุ่ม reset



Attribute: action

Attribute action ใช้ในการระบุว่าเม่ือ submit แบบฟอร์มแล้วจะส่งขอ้มูลไปท่ีไหน ซึ่ง
ปกติก็เป็นหน้าเว็บอีกหน้าหน่ึงท่ีมีโคด้ในการรับไฟล์ไปประมวลผล

อย่างในตัวอย่าง แบบฟอร์มจะส่งขอ้มูลไปยังหน้าเว็บท่ีชือ่ว่า "action_page.php" ซึ่ง
เป็นโค้ดฝั่ งเซิฟเวอร์รับข้อมูลไปท างานต่อ

<form action="action_page.php“ >

…

</form>



Attribute: method

Attribute method ใช้ในการระบุวิธีการส่งคา่ของ http ว่าจะให้ส่งแบบ GET หรือ
แบบ POST เม่ือ submit ฟอร์มแล้ว

<form action="action_page.php" method=“GET">

หรือ

<form action="action_page.php" method=“POST">



เม่ือไหร่ใช้ GET ?

ค่าเริ่มต้นของการส่งขอ้มูลคือแบบ GET อยู่แล้ว

การส่งข้อมูลด้วยวิธ ีGET คือการส่งขอ้มูลผ่าน URL เลย เม่ือ submit แบบฟอร์ม
ข้อมูลท่ีกรอกในฟอร์มจะมองเหน็ได้บน URL ของหน้าเว็บ

action_page.php?firstname=Dech&lastname=Thammasiri

การรับค่าในหน้าต่อไป

$firstname=$_GET[‘firstname’];

$lastname=$_GET[‘lastname’];



เม่ือไหร่ใช้ POST ?

• คุณควรใช้ POST กับการกรอกขอ้มูลท่ีมีความส าคญัหรอืขอ้มูลส่วนตัว การส่งแบบ 
POST เม่ือกด Submit จะไม่แสดงข้อมูลใดๆบน URL ของหน้าเว็บ และไม่จ ากัด
ความยาวของขอ้มูลอีกดว้ย

การรับค่าในหน้าต่อไป

$firstname=$_POST[‘firstname’];

$lastname=$_POST[‘lastname’];



ทดลองปฎิบัติกัน



ขอบคุณครับ
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