


หลังจากจบบทนี้ นักศึกษาสามารถ:

1. อธิบายแหล่งรายได้หลักในธุรกิจอีสปอร์ต

2. ระบุอาชีพที่เก่ียวข้องกับอีสปอร์ตและบทบาทของแต่ละต าแหน่ง

3. วิเคราะห์ปัจจัยที่ท าให้บุคคลหรือองค์กรประสบความส าเร็จในอีสปอร์ต



• แหล่งรายได้ในอุตสาหกรรมอีสปอร์ต

• อาชีพในธุรกิจอีสปอร์ต

• ปัจจัยสู่ความส าเร็จในธุรกิจอีสปอร์ต



• 📌 1. รายได้จากการแข่งขัน (Tournament Prize Money) 

• 📌 2. สปอนเซอร์และโฆษณา (Sponsorship & Advertising) 

• 📌 3. การสตรีมและคอนเทนต์ (Streaming & Content Creation) 

• 📌 4. การขายสินค้าและแบรนด์ดิ้ง (Merchandising & Branding) 

• 📌 5. การสมัครสมาชิกและการบริจาค (Subscriptions & Donations) 

• 📌 6. รายได้จากการพัฒนาเกมและแพลตฟอร์ม (Game Development & 
Esports Platforms)



• 💰 1. รายได้จากการแข่งขัน 

เงินรางวัลจากการแข่งขันอีสปอร์ตระดับ
ต่างๆ
📌 ผู้เล่นมืออาชีพและทีมแข่งขันเพื่อชิง
เงินรางวัล
📌 รายได้ส่วนใหญ่มาจากเงินรางวัลรวม 
(Prize Pool) และการสนับสนุนของผู้จัด

• รายได้ของนักกีฬาอีสปอร์ตขึ้นอยู่กับ 
ผลงานการแข่งขันและสัดส่วนที่ทีม
แบ่งให้



• 📢 2. สปอนเซอร์และโฆษณา 



• 🎥 3. การสตรีมและคอนเทนต์ (Streaming & Content Creation)

• รายได้จากโฆษณา การบริจาค และการสมัครสมาชิกบนแพลตฟอร์ม 
Twitch, YouTube Gaming, Facebook Gaming



• 🛍 4. การขายสินค้าและแบรนด์ด้ิง

(Merchandising & Branding)



• 💳 5. การสมัครสมาชิกและการบริจาค (Subscriptions & Donations)

• ผู้ชมสนับสนุนทีมและสตรีมเมอร์ผ่าน Twitch Subs, YouTube 
Memberships, Patreon



• 🎮 6. รายได้จากการพัฒนาเกมและแพลตฟอร์ม (Game 
Development & Esports Platforms)

• ผู้พัฒนาเกมสร้างรายได้จาก การขายเกม, ไอเทมในเกม, และ
ค่าธรรมเนียมจากการจัดแข่งขัน

• แพลตฟอร์มอีสปอร์ต เช่น Battlefy, FACEIT, ESL Play สร้างรายได้
จาก ค่าบริการการจัดการแข่งขัน



• 📌 1. นักกีฬาอีสปอร์ต (Esports Player)
📌 2. โค้ชและผู้จัดการทีม (Coach & Team Manager)
📌 3. นักพากย์และนักวิเคราะห์เกม (Shoutcaster & Analyst)
📌 4. ผู้ผลิตคอนเทนต์ (Content Creator/Streamer)
📌 5. ผู้จัดการแข่งขัน (Tournament Organizer)
📌 6. นักการตลาดอีสปอร์ต (Esports Marketing & Sponsorship 
Manager)
📌 7. นักพัฒนาเกมและนักออกแบบอีเวนต์อสีปอร์ต



🏆 อาชีพที่ได้รับเงินจากการแข่งขัน เงินเดือนทีม และสปอนเซอร์
📌 ทักษะส าคัญ: การฝึกฝน, กลยุทธ์, แรงกดดันในการแข่งระดับสูง



📌 บทบาทส าคัญในการฝึกฝนและพัฒนาแผนการแข่งขัน
📌 ควบคุมตารางการฝึกซ้อม ดูแลนักกีฬา



🎤 หน้าท่ีหลัก: ถ่ายทอดการแข่งขัน, วิเคราะห์เกม, เพิ่มอรรถรสให้ผู้ชม
📌 รายได้มาจากค่าจ้างอีเวนต์และสัญญากับผู้จัดการแข่งขัน



🎥 รายได้จากโฆษณา, การบริจาค, การสมัครสมาชิก และสปอนเซอร์
📌 รายได้ขึ้นอยู่กับจ านวนผู้ชมและความนิยมของคอนเทนต์



🏆 จัดงานแข่งอีสปอร์ต
📌 รายได้จากสปอนเซอร์, ค่าธรรมเนียมการสมัครแข่งขัน, การขายตั๋ว
📌 บริหารการแข่งตั้งแต่ระดับสมัครเล่นถึงมืออาชีพ



📌 Esports Marketing & Sponsorship Manager หาสปอนเซอร์
และจัดกิจกรรมการตลาด

📌 Game Developer & Esports Event Designer ออกแบบเกม
และอีเวนต์อีสปอร์ต

📌 Esports Journalist & Content Writer

รายงานข่าวและสร้างบทความเกี่ยวกับอีสปอร์ต



🎯 1. การสร้างแบรนด์และคอมมูนิตี้
🎯 2. การฝึกฝนและพัฒนาทักษะ
🎯 3. การหาโอกาสในอุตสาหกรรมและการสร้างเครือข่าย
🎯 4. การติดตามแนวโน้มและเทคโนโลยีใหม่ๆ



🎯 1. การสร้างแบรนด์และคอมมูนิตี้ 

• การสร้างตัวตนและเอกลกัษณ์ของทีมอสีปอร์ต สตรีมเมอร์ หรือองค์กร

• การใช้โซเชียลมเีดยี, คอนเทนต์ที่มีคุณค่า และการสือ่สารกบัผู้ติดตาม

🎯 2. การฝึกฝนและพัฒนาทักษะ 

นักกีฬาอีสปอร์ตต้องฝึกฝนอย่างเข้มข้นเพื่อพัฒนาทักษะ ความเร็ว การตัดสินใจ และ
กลยุทธ์

• มีการใช ้โค้ช (Coaches), นักวิเคราะห์ (Analysts), และทีมฝึกซ้อม (Scrims)
เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพ

• ใช้เทคโนโลยี เช่น Eye-tracking, Reaction Time Training, AI Coaching



🎯 3. การหาโอกาสในอุตสาหกรรมและการสร้างเครือข่าย อีสปอร์ตเติบโตอย่าง
รวดเร็ว การสร้างเครือข่ายกับสปอนเซอร์ ทีม ผู้พัฒนาเกม และแพลตฟอร์มต่างๆ เป็น
สิ่งส าคัญ

• การใช้โซเชียลมีเดยี อย่างเช่น LinkedIn, Discord, Twitter

🎯 4. การติดตามแนวโน้มและเทคโนโลยีใหม่ๆ 

• อีสปอร์ตพัฒนาอย่างรวดเร็ว การติดตามเทรนด์ เช่น Metaverse, Blockchain 
Gaming, VR/AR Esports

• เทคโนโลยีการสตรีมแบบ Interactive Livestreams (Twitch Extensions, YouTube 
Super Chats)

• การใช้ AI ในการวิเคราะห์เกม, ระบบ Anti-Cheat ขั้นสูง, และแพลตฟอร์ม 
Matchmaking อัจฉริยะ



📌 ธุรกิจอีสปอร์ตมีแหล่งรายได้หลากหลาย เช่น เงินรางวัล 
สปอนเซอร์ สตรีมมิ่ง และการขายสินค้า
📌 อาชีพในอีสปอร์ตครอบคลุมตั้งแต่นักกีฬา ผู้จัดการ โค้ช นัก
พากย์ ไปจนถึงนักพัฒนาเกม
📌 ความส าเร็จในอีสปอร์ตต้องอาศัยทักษะ กลยุทธ์ และการ
สร้างเครือข่ายในอุตสาหกรรม



1. อาชีพใดในอีสปอร์ตท่ีนักศึกษาสนใจมากท่ีสุด? เพราะอะไร?

2. นักศึกษาคิดว่าแหล่งรายได้ใดส าคัญที่สุดในอุตสาหกรรมอีสปอร์ต?

3. ปัจจัยใดที่ท าให้นักกีฬาอีสปอร์ตประสบความส าเร็จในระดับโลก?




