


หลังจากจบบทนี้ นักศึกษาสามารถ:

1. อธิบายว่าการแข่งขันเกมคืออะไร และมีบทบาทอย่างไรในอุตสาหกรรมเกม

2. อธิบายโครงสร้างการแข่งขันได้ เช่น ออนไลน์ vs ออฟไลน,์ เดี่ยว vs 
ทีม, ระบบลีก vs ทัวร์นาเมนต์ และ สมัครเล่น vs มืออาชีพ

3. อธิบายรูปแบบการแข่งขันยอดนิยมได้ เช่น Single Elimination, Double 
Elimination, Round Robin, Swiss System และ League Format



• ความหมายของการแข่งขันเกม

• โครงสร้างการแข่งขันเกม

• รูปแบบการแข่งขัน

Single Elimination, Double Elimination,  Round Robin, Swiss 
System, League Format

• รูปแบบการแข่งขันเกมทางเลือก

Speedrun, High Score Challenge 



• การแข่งขันเกมคืออะไร?

• การแข่งขันเกม (Game Competition) คือการแข่งขันที่ผู้เล่นหรือทีมแข่งขัน
กันเพื่อเอาชนะตามกติกาของเกมที่ก าหนดไว้ ซึ่งสามารถมีได้ทั้งในรูปแบบ 
ทั่วไป และ อีสปอร์ต



🔹 การแข่งขันเกมท่ัวไป 🔹 การแข่งขันอีสปอร์ต

เน้นความสนุกและการท้าทายระหว่างผู้เล่น มีระบบแข่งขันที่เป็นทางการและมืออาชีพ

ไม่มีเงินรางวัลหรือมีเพียงรางวัลเล็กน้อย
มีเงินรางวัลสูง และได้รับการสนับสนุนจาก
สปอนเซอร์

มักเป็นการแข่งขันภายในกลุ่มเพื่อน หรืองานอีเวนต์
เล็ก ๆ

จัดขึ้นในระดับท้องถ่ิน ระดับประเทศ และระดับโลก

ไม่จ าเป็นต้องมีโครงสร้างการแข่งขันที่ชัดเจน
มีรูปแบบการแข่งขันที่เป็นมาตรฐาน เช่น ลีก ทัวร์
นาเมนต์ หรือรอบคัดเลือก



การแข่งขันเกมทั่วไป:
การแข่งขันภายในชุมชน 
หรือกลุ่มเพื่อน เพื่อความ
สนุก เช่น แข่งท าคะแนน
สูงสุดในเกม หรือแข่งกัน
จบเกมเร็ว

การแข่งขันอีสปอร์ต:

มีกติกาการแข่งอย่างเปน็
ทางการ หรือทัวรน์าเมนต์
ระดับมืออาชีพ มีเงิน
รางวัล



• รูปแบบการแข่งขัน (ออนไลน์ vs ออฟไลน์)

การแข่งขันอีสปอร์ตแบ่งออกได้เป็น 2 รูปแบบหลัก

การแข่งขันออนไลน์ 
(Online Tournament)

การแข่งขันออฟไลน์ 
(Offline / LAN Tournament)

🔹 การแข่งขันออนไลน์ 
(Online Tournament)
✅ ผู้เล่นแข่งขันจาก
สถานที่ต่าง ๆ ผ่าน
อินเทอร์เน็ต
✅ ลดต้นทุนในการ
เดินทางและสถานที่จัดงาน
✅ ได้รับความนิยมใน
รอบคัดเลือก และการ
แข่งขันแบบสมัครเล่น

🔹 การแข่งขันออฟไลน์ 
(Offline / LAN 
Tournament)
✅ ผู้เล่นแข่งขันในสถานที่
เดียวกัน เช่น สนามแข่งอี
สปอร์ต หรือ งานอีเวนต์
ใหญ่
✅ ให้ประสบการณ์ที่ดี
ยิ่งขึ้นส าหรับผู้ชม และลด
ปัญหาการโกง (cheating)
✅ ใช้ส าหรับการแข่งขัน
รอบชิงชนะเลิศระดับใหญ่



• ประเภทการแข่งขัน (เดี่ยว vs ทีม)

การแข่งขันเดี่ยว การแข่งขันทีม

Single Player TEAM-Based



•🏅 ระบบลีกและทัวร์นาเมนต์



•🏅 ระดับสมัครเล่น vs มืออาชีพ

• การแข่งขันระดับสมัครเล่น (Amateur Competitions)

• การแข่งขันระดับมืออาชีพ (Professional Competitions)



รูปแบบการแข่งขันอีสปอร์ตที่นิยมใช้

• Single Elimination – แพ้ตกรอบทันที
✅ ผู้เล่นหรือทีมท่ีแพ้จะถูกคัดออกจาก
การแข่งขันทันที
✅ ใช้เวลาแข่งขันไม่นาน จัดได้ง่าย
✅ เหมาะกับทัวร์นาเมนต์ขนาดเล็กหรือ
รอบคัดเลือก



• Double Elimination – แพ้ 2 ครั้งถึงจะถูก
คัดออก

✅ มีสาย Upper Bracket (ผู้ชนะ) และ 
Lower Bracket (ผู้แพ้)
✅ ผู้แพ้รอบแรกยังมีโอกาสกลับมาแข่งขันใน
สายล่าง
✅ เพิ่มความยุติธรรม ลดโอกาสที่ทีม
แข็งแกร่งจะถูกคัดออกเร็วเกินไป



• Round Robin – ทุกทีมแข่งขันแบบพบกันหมด

✅ ทุกทีมจะได้แข่งกับทุกทีมในกลุ่มอย่างน้อย
หนึ่งครั้ง
✅ มีการเก็บคะแนน เพื่อคัดทีมที่ดีที่สุดเข้าสู่รอบ
ถัดไป
✅ ใช้กับการแข่งขันลีก หรือรอบแบ่งกลุ่ม



• Swiss System – แข่งขันหลายรอบโดยจับคู่ทีมท่ีมี
ผลงานใกล้เคียงกัน
✅ แต่ละรอบ ทีมที่มีสถิติชนะ-แพ้ใกล้เคียงกันจะถูก
จับมาแข่งขันกัน
✅ ใช้คัดเลือกทีมที่มีผลงานดีที่สุด โดยไม่ต้องแข่งกับ
ทุกทีม
✅ ช่วยให้ทีมที่แพ้ต้นเกมยังมีโอกาสแก้ตัว



• League Format – แข่งขันแบบสะสม
คะแนน คล้ายฟุตบอลลีก

•✅ แข่งขันแบบ ฤดูกาลยาว โดยทุกทีมแข่ง
กันหลายแมตช์
✅ เก็บคะแนนตามระบบ ชนะ-เสมอ-แพ้
✅ ทีมที่มีคะแนนสูงสุดจะเข้าสู่รอบเพลย์
ออฟหรือคว้าแชมป์



🎮 Speedrun
➤ แข่งขันท าเวลาจบเกมให้เร็วที่สุด
➤ ตัวอย่าง: Games Done Quick (GDQ)

🎮 High Score Challenge
➤ แข่งขันท าคะแนนสูงสุดในเกม
➤ ตัวอย่าง: Tetris World Championship



• Survival Mode Competitions (แข่งขันเอาตัวรอดในเกมภายใต้
เงื่อนไขที่ยากข้ึน)

• การแข่งขันประเภทนี้เน้นที่การอยู่รอดให้นานท่ีสุดภายใต้เงื่อนไขที่ท้า
ทายขึ้น เช่น ศัตรูที่แข็งแกร่งขึ้น หรือการจ ากัดทรัพยากร

✅ ตัวอย่าง: Minecraft Hardcore Challenges



• Custom Rule Competitions (การแข่งขันท่ีมีกฎพิเศษหรือเงื่อนไขเฉพาะ)

• ผู้เล่นต้องท าตามกฎพิเศษที่ก าหนดขึ้นมาเอง ซึ่งอาจเพิ่มความยากและความแปลกใหม่
ให้กับการแข่งขัน

•✅ ตัวอย่าง: No-Hit Run ในเกม Dark Souls
• ผู้เล่นต้องจบเกมโดยไม่ถูกโจมตีแม้แต่ครั้งเดียว ซึ่งยากมากเพราะ Dark Souls เป็นเกมที่ข้ึนชื่อ

เรื่องความยากของศัตรู

• ผู้เล่นต้องอาศัยทักษะ ความแม่นย า และความอดทนสูงมากในการท าให้ส าเร็จ

•💡 ข้อดีของการแข่งขันรูปแบบนี้
✅ ท้าทายความสามารถของผู้เล่น
✅ ส่งเสริมการพัฒนาทักษะและกลยุทธ์ใหม่ๆ
✅ เพิ่มความตื่นเต้นให้กับทั้งผู้เล่นและผู้ชม



✅ กระตุ้นการพัฒนาเกม: การแข่งขันเกมช่วยให้ผู้พัฒนาเกมสร้างเกมที่
สมดุลและแข่งขันได้ดีขึ้น
✅ สร้างคอมมูนิตีข้องผู้เล่น: การแข่งขันช่วยสร้างชุมชนผู้เล่นที่มีความ
สนใจในเกมเดียวกัน
✅ ส่งเสริมการสตรีมและคอนเทนต์เกม: เกมท่ีมีการแข่งขันสูงมักได้รับ
ความนิยมในแพลตฟอร์มสตรีมมิ่ง เช่น Twitch และ YouTube Gaming
✅ ขับเคลื่อนเศรษฐกิจเกม: การแข่งขันระดับมืออาชีพสร้างรายได้ผ่าน
สปอนเซอร์ โฆษณา และการขายไอเท็มในเกม



• 🕹 1. การแข่งขันเกมคืออะไร?
✅ การแข่งขันท่ีผู้เล่นหรือทีมแข่งกันตามกติกาของเกม
✅ มีท้ังแบบทั่วไปเพื่อความสนุก และ อีสปอร์ต ที่เป็นการแข่งขันมืออาชีพ

• 🎮 2. โครงสร้างการแข่งขันเกม
✅ ออนไลน์ vs ออฟไลน์ เดี่ยว vs ทีม ลีก vs ทัวร์นาเมนต์
✅ สมัครเล่น vs มืออาชีพ

• 🏆 3. ระบบและรูปแบบการแข่งขันยอดนิยม
✅ Single Elimination – แพ้ตกรอบทันที
✅ Double Elimination – แพ้ 2 ครั้งถึงตกรอบ
✅ Round Robin – แข่งกับทุกทีมในกลุ่ม
✅ Swiss System – แข่งหลายรอบกับทีมท่ีมีสถิติใกล้เคียงกัน
✅ League Format – แข่งแบบสะสมคะแนน

• ⚡ 4. รูปแบบการแข่งขันเกมทางเลือก
✅ Speedrun – ท าเวลาจบเกมเร็วที่สุด
✅ High Score Challenge – แข่งท าคะแนนสูงสุด
✅ Survival Mode – แข่งขันเอาตัวรอด
✅ Custom Rule – แข่งภายใต้กฎพิเศษ เช่น No-Hit Run



บทนี้ครอบคลุมถึงการแข่งขันเกมเป็นกิจกรรมท่ีผู้เล่นหรือทีมแข่งขันกันภายใต้กติกาของเกม 
ซึ่งมีทั้งการแข่งขันท่ัวไปและการแข่งขันอีสปอร์ตระดับมืออาชีพ โครงสร้างการแข่งขัน
แบ่งเป็นระดับสมัครเล่นและมืออาชีพ รวมถึงการแข่งขันแบบเดี่ยวและแบบทีม โดยมีระบบ
การแข่งขันที่หลากหลาย เช่น Single Elimination, Double Elimination, Round Robin, 
Swiss System และ League Format นอกจากนี้ ยังมีการแข่งขันทางเลือก เช่น 
Speedrun, High Score Challenge, Survival Mode และ Custom Rule ที่เพิ่มความ
หลากหลายให้กับวงการเกม การแข่งขันเกมไม่เพียงสร้างความสนุกและท้าทาย แต่ยังมี
บทบาทส าคัญในอุตสาหกรรมเกม โดยช่วยกระตุ้นการพัฒนาเกม สร้างคอมมูนิตี้ ส่งเสริม
การสตรีม และขับเคลื่อนเศรษฐกิจของอุตสาหกรรมเกมและอีสปอร์ตในระดับโลก 



1. การแข่งขันระดับสมัครเล่นและระดับมืออาชีพแตกต่างกันอย่างไร และมีความสัมพันธ์กัน
อย่างไร?

2. รูปแบบการแข่งขัน (Single Elimination, Double Elimination, Round Robin ฯลฯ) แต่ละ
แบบมีข้อดีและข้อเสียอยา่งไร?

3. การแข่งขันเกมส่งผลต่อการพัฒนาเกมและอุตสาหกรรมเกมอย่างไร? ยกตัวอย่างประกอบ




