


Character Design for Multimedia Technology

7193607 การออกแบบตัวละครส าหรับเทคโนโลยีมัลติมีเดีย



Week 2
พื้นฐานเกี่ยวกับการสร้างตัวละคร



Topic
บุคลิกภาพของตัวละคร Personality

รูปร่างหน้าตา  Appearance
การแสดงออกExpression

เรื่องราวเบื้องหลัง Backstory
การพัฒนา Development



Personality
บุคลิกภาพ

บุคลิกภาพ คือ สิ่งที่ท าให้ตัวละครมีเอกลกัษณเ์ฉพาะตัว ซึ่งประกอบด้วยลักษณะนิสัย อารมณ์ ความคิด และ
พฤติกรรม การก าหนดบุคลิกภาพที่ชัดเจนจะช่วยให้ตัวละครดมูีมิติและน่าสนใจยิ่งขึน้



Appearance
รูปร่างหน้าตา

รูปร่างหน้าตา เป็นส่วนส าคัญที่ผู้ชมมองเห็นได้ก่อนเป็นอันดับแรก ซึ่งประกอบด้วยรูปร่าง ลักษณะผม สีผิว 
เครื่องแต่งกาย และองค์ประกอบอื่น ๆ ที่สามารถสื่อถึงบุคลิกภาพและเรื่องราวของตัวละครได้



Expression
การแสดงออก

การแสดงออกทางสีหน้า ท่าทาง และภาษากาย เป็นสิ่งที่ช่วยสื่อถึงอารมณ์และความรู้สกึของตัวละคร การ
ออกแบบการแสดงออกที่เหมาะสมจะช่วยใหผู้้ชมเข้าใจและเข้าถึงตัวละครได้ง่ายยิ่งขึ้น



Backstory
เรื่องราวเบื้องหลัง

เรื่องราวเบื้องหลังคือเรือ่งราวความเป็นมาของตัวละคร ซึ่งอาจเป็นประสบการณ์ในอดีต แรงจูงใจ หรือความ
ฝัน การมีเรื่องราวเบื้องหลงัที่น่าสนใจจะช่วยให้ตัวละครดูมีมิติและน่าค้นหายิ่งขึ้น



Development
การพัฒนา

การพัฒนาตัวละคร คือ การเปลี่ยนแปลงตัวละครระหว่างเรื่องราว ซึ่งอาจเป็นการเปลี่ยนแปลงทางรา่งกาย จิตใจ 
หรือความเชื่อ การออกแบบการพัฒนาที่เหมาะสมจะช่วยใหต้ัวละครดูมีชีวิตชีวาและน่าติดตามยิ่งขึ้น



Tip

ศึกษาและสังเกต
ศึกษาและสังเกตตัวละครจากสื่อต่าง ๆ เช่น ภาพยนตร์ การ์ตูน หรือนวนิยาย เพื่อเป็นแรง

บันดาลใจและแนวทางในการออกแบบตัวละคร
ทดลองและสร้างสรรค์

อย่ากลัวที่จะทดลองและสรา้งสรรค์สิ่งใหม่ ๆ เพื่อให้ได้ตัวละครที่มีเอกลักษณเ์ฉพาะตัว
ขอค าแนะน า

ขอค าแนะน าจากผู้อื่น เช่น เพื่อนร่วมงาน หรือผู้เชี่ยวชาญ เพื่อน าข้อเสนอแนะมาปรับปรุง
และพัฒนาตัวละครให้ดียิ่งขึ้น



กิจกรรมท้ายบทเรียนสัปดาห์ที่ 2 

ให้นักศึกษาค้นคว้าตัวละครที่ตนเองชอบ 1 ตัวละคร โดยตัวละครนั้นต้องมีการ
เคลื่อนไหวร่างกายอย่างน้อย 3 แบบ แล้วน ามาวิเคราะห์ลักษณะบุคลิกภาพของตัว

ละคร หาจุดเด่น จุดด้อย ในการออกแบบ แล้วน ามาแลกเปลี่ยนในชั้นเรียน




