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เสียงส าหรับมัลติมีเดีย 

Sound for Multi-media 

โดย  ผู้ช่วยศาสตราจารย์ทิวาพร  ทราบเมืองปัก 



 เสียงส าหรับมัลติมีเดีย คือ เสียงที่ใช้ประกอบสื่อ

มัลติมีเดียต่าง ๆ เช่น สื่อที่มีภาพเคลื่อนไหว ข้อความ ภาพ 

กราฟิก เสียง ฯลฯ เพื่อช่วยภาพหรือข้อมูลนั้นมีความสมจริง

และน่าสนใจมากขึ้น 

ความหมายของ เสียงส าหรับมัลติมีเดีย 



 1. ข้อความ (Text) 

  - เป็นส่วนพื้นฐานที่สุดของสื่อ 

  ใชใ้นการอธิบายหรือให้ข้อมูล เนื้อหาบทเรียน  

 2. ภาพนิ่ง (Image / Graphics) 

  - ใชป้ระกอบข้อความให้สื่อความหมายชัดเจนขึ้น 

   เช่น ภาพถ่าย แผนภูมิ โลโก้ ภาพวาด 

 3. เสียง (Sound / Audio) 

  - ช่วยสร้างบรรยากาศและอารมณ ์

  เช่น เสียงบรรยาย เสียงดนตรีประกอบ เสยีงเอฟเฟกต ์

ประเภทของสื่อมัลติมีเดีย 



 4. ภาพเคลื่อนไหว (Animation) 

  - ท าให้การน าเสนอมีชีวิตชีวา 

  เช่น การ์ตูน 2D, 3D, ภาพเคลื่อนไหวประกอบบทเรียน 

 5. วิดีโอ (Video) 

  - ภาพและเสียงที่เคลื่อนไหว 

  - เช่น คลิปวิดีโอ โฆษณา ภาพยนตร์ 

 6. ปฏิสัมพันธ์ (Interactivity) 

  - ผู้ใชส้ามารถโต้ตอบกับสื่อได้ เช่น คลิกปุ่ม ตอบค าถาม  

  พบในเกม สื่อการสอนแบบ e-Learning เว็บไซต์ หรือแอปพลิเคชัน 

ประเภทของสื่อมัลติมเีดีย (ต่อ) 



 1. เสียงพูด   

  หมายถึง เสียงที่ใช้บรรยายหรืออธิบายเนื้อหาในสื่อ เช่น เสียงพูด

ในสื่อการสอน เสียงบรรยายในสื่อ เรียกว่า Narration หรือ Voice Over 

หากเป็นเสียงสนทนาของตัวแสดงในภาพ เรียกว่า dialogue   

  

ประเภทของเสียง 



 2. เสียงเอฟเฟ็กต ์(Sound Effect)   

  หมายถึง เสียงประกอบที่ช่วยเสริมให้ภาพดูสมจริง สนุก มีสีสัน 

สร้างอารมณ์ เนื้อหา สถานที่ เวลา ช่วยดึงดูดความสนใจ เช่น เสียงปิ๊ง 

เสียงฟ้าผ่า เสียงตลก เป็นต้น 

  Sound Effect แบ่งออกได้ 4 ประเภทย่อย คือ เสียงประกอบ

ภาพยนตร์ (sound effect) เสียงประกอบพิเศษ (sound design) 

เสียงโฟลีย ์(foley) และ เสียงบรรยากาศ (ambient)  

  

ประเภทของเสียง (ต่อ) 



 3. เสียงดนตรี (music) 

  หมายถึง เสียงดนตรีหรือเสียงเพลงที่ช่วยเติมเต็มในส่วนของ

อารมณ์ภาพยนตร์ ในบางครั้งดนตรีสามารถเล่าเรื่องและสื่อความหมาย

ของฉากนั้น ๆ ได้โดยปราศจากเสียงสนทนาหรือเสียงประเภทอื่น ๆ  

ประเภทของเสียง (ต่อ) 



ไวแอตตแ์ละเอมีส (Wyatt & Amyes, 2005, p. 20) กล่าวถึงวัตถุประสงค์การออกแบบเสียง ดังนี ้

วัตถุประสงค์ของการออกแบบเสียง 

 1. เพื่อเพิ่มอรรถรสในการด าเนินเรื่อง หรือ เล่าเรื่องด้วยการสร้างอารมณ์ เวลา 

สถานที่ ช่วงเวลา โดยใช้บทสนทนา ดนตรี และเสียงประกอบ 
 

 2. เพื่อเพิ่มความเร็ว ความตื่นเต้น และผลกระทบโดยใช้ช่วงการเร่งจงัหวะการ

เคลื่อนไหวเต็มรูปแบบที่จะสื่ออยู่ในเนื้อเรื่องของสื่อ 
 

 3. เพื่อเติมเต็มภาพลวงตาของความเป็นจริงและมุมมอง ผ่านการใช้เสียงประกอบและ

เสียงเพลงที่เป็นธรรมชาติและราบรื่น จากการใช้ปรับแต่งเสียง และการผสมเสียง 

 

 4. เพื่อเติมเต็มภาพลวงตาของความไม่สมจริงและจินตนาการ ผ่านการออกแบบเสียง

และการประมวลผลจากการปรับแต่งเสียงจากเอฟเฟ็กต์ 



วัตถุประสงค์ของการออกแบบเสียง (ต่อ) 

 5. เพื่อเติมเต็มภาพลวงตาของความต่อเนื่อง ผ่านฉากที่ถ่ายท าไมต่่อเนื่อง 

 

 6. เพื่อสร้างภาพลวงตาของความลึกและความกว้างเชิงพื้นที่ โดยการวางองค์ประกอบ

ทิศทางเสียงไว้ด้วยระบบสเตอริโอ หรือระบบเสียงรอบทิศทาง 

 

 7. เพื่อแก้ไขปัญหาเก่ียวกับเสียงของสถานที่ โดยการแก้ไขหรือเปลี่ยนบทสนทนาในขั้นตอน

หลังการถ่ายท า และโดยการใส่เสียงบรรยากาศของสถานที่เข้าไปใหม่ เพื่อเพิ่มความคมชัดและลด

เสียงรบกวนที่ไมต่้องการ 
 

 8. เพื่อตั้งค่าในการเผยแพร่ตามระบบเสียง เช่น ระบบสเตอริโอ ระบบเซอร์ราวด์ เป็นต้น 



ระบบสเตอริโอ ระบบเซอร์ราวด ์5.1  



ค าถามท้ายบท 


