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น่ารัก อ่อนโยน
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สัดสว่นหวั หรอืตัว
หัวใหญ่ = นา่รกั

Proportion

รูปแบบต้องเหมอืนกันทั�งตัว
เส้น / ส ี/ สไตล์

Consistency

ใช้ส ี2–4 สี
โทนเดียวกัน

Color

ใช้รูปทรงง่าย
ไม่ซบัซอ้น

Simplicity
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