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มุมมองงาน
องค์ประกอบสาํหรบั Motion
หลักการออกแบบ “เพื�อใหข้ยบัได”้

หัวขอ้หัวขอ้หัวขอ้
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มุมมองงานมุมมองงาน
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ถ้า Layout ดี             Animate ง่าย
ถ้า Layout พัง          ใส่ effect ก็ไมช่ว่ย



มองงานเป็น “เวลา” ไม่ใช ่“ภาพ”

Graphic ปกติ      = เห็นทั�งหมดพรอ้มกัน
Motion                = เห็น “ทีละชว่งเวลา”
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มุมมองงานมุมมองงานมุมมองงาน
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มุมมองงาน ( ต่อ)มุมมองงาน ( ต่อ)  มุมมองงาน ( ต่อ) 

ตัวอย่าง
Frame 1 → เห็น Background
Frame 2 → Title เข้า
Frame 3 → Subtitle ตาม

👉 ดังนั้นตอนออกแบบ ต้องถามว่า:
อะไรควร “มาก่อน”
อะไรควร “ตามมา”
อะไรควร “หายไป”



Style

Back Next

หลัก 3 คําที�ต้องจาํหลัก 3 คําที�ต้องจาํหลัก 3 คําที�ต้องจาํ

Reveal       (การปรากฏ)

Flow           (การไหลของสายตา)

Emphasis  (การเน้น)
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องค์ประกอบสาํหรบั Motionองค์ประกอบสาํหรบั Motion
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ลําดับสายตาลําดับสายตา    ลำดับสายตา  ( Visual Hierarchy)

หลักการ
ตา “ต้องรู้ ทันที” ว่าอ่านอะไรก่อน
ใช้:

ขนาด 
น้ำหนัก 
สี 
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การใชพ้ื�นที�การใชพ้ื�นที�การใช้พื�นที� ( Spatial Design )

แนวคิด
    พื้นที่ว่าง = ไม่ใช่ที่เหลือ
    แต่คือ “พื้นที่ให้ motion หายใจ”

อย่าอัดทุกอย่างไวก้ลางจอ
เว้นพื้นที่ให ้object เคลื�อน

ถ้า layout แนน่ → animation จะอึดอัด
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โครงสรา้งโครงสรา้งโครงสร้าง ( Alignment & Grid )

หลักการ
ทุกอยา่งต้อง “มเีหตผุลในการวาง”
ใช้ Grid ช่วยเสมอ

สำหรบั Motion
Object ที่ align กัน จะเคลื่อนพร้อม
กันไดส้วย
ถ้าไม่ align เมื�อ animate แล้วดมูั�ว
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สรา้งจุดเด่นสรา้งจุดเด่นสร้างจุดเด่น ( Contrast )

การสรา้ง contrast
ใหญ ่vs เล็ก
สวา่ง vs มดื
หนา vs บาง

เชื�อมกับ motion
จุดที� contrast สงู 

       ควรเป�น “จุดเคลื�อน”
ใช ้scale / fade / pop
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ทิศทางสายตาทิศทางสายตาทิศทางสายตา ( Direction & Flow )

หลักการ
สายตาคนไทย จะอ่ายจากซา้ยไปขวา 

       บนลงล่าง
ต้อง “พา” สายตาไปทีละจุด

ใชทํ้าอะไร
วางตําแหนง่ใหเ้กิด flow
ใช ้shape ชี�ทางสายตา



Style

หลักการออกแบบ 
“เพื�อให้ขยบัได้”

หลักการออกแบบ 
“เพื่อให้ขยบัได้”



ทำทุกอย่างเป็นชิ้นเดียว
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แยกองค์ประกอบแยกองค์ประกอบแยกองค์ประกอบ ( Modular Design )

แยก:
Text
Shape
Icon
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ออกแบบเป�น “ BLOCK ”ออกแบบเป�น “ BLOCK ”ออกแบบเป็น “ BLOCK ”

แนวคิด
     คิดทกุอยา่งเป�น “ก้อน”
เชน่:

Block 1 = Title
Block 2 = Subtitle
Block 3 = Shape

👉 ขอ้ดี:
animate เป�นกลุ่มได้
ควบคมุง่าย



วาง text ชิดขอบ
ไม่เว้น margin
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พื�นที�ปลอดภัยพื�นที�ปลอดภัยพื้นที�ปลอดภัย ( Safe Area )

👉 เพราะเวลา animate:
object อาจ “หลดุจอ”
หรอืโดนครอป

👉 เพราะเวลา animate:
object อาจ “หลุดจอ”
หรือโดนครอป
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การซอ้นการซอ้นการซ้อน

เทคนิคเพิ�มมติิ
ให้ element ซ้อนกันเล็กนอ้ย

👉 ใช้ทํา:
depth
reveal animation

( Overlapping )
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Workshop
Let go >>>>>>>>

Workshop
Let go >>>>>>>>



THANK YOUTHANK YOU  THANK YOU 
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