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วางแผน animation ก่อนลงมอืทํา
เขยีน Storyboard ได้
เขา้ใจ Timeline

ใช ้Keyframe ควบคมุการเคลื�อนไหว
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STORYBOARD คืออะไรSTORYBOARD คืออะไรSTORYBOARD คืออะไร

ภาพร่างลำดับเหตุการณ์ของ animation

👉 เหมือน “แผนก่อนขยบั”
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Action 

Timing 
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เทคนิคสาํคัญเทคนิคสาํคัญเทคนิคสาํคัญ

วาดง่าย ๆ ไมต้่องสวย
เน้น “ลำดบั” ไมใ่ชค่วามละเอียด
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T I M E L I N E  คืออะไรT I M E L I N E  คืออะไรT I M E L I N E  คืออะไร

แกนเวลา (Time) ของ animation

👉 ทุกอย่างเกิด “ตามเวลา”
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หน่วยเวลาหน่วยเวลาหน่วยเวลา

วนิาที (Second)
เฟรม (Frame)
วินาที (Second)
เฟรม (Frame)

👉 15 fps = 15 เฟรม/วินาที

👉 15 fps = 15 เฟรม/วินาที

👉 30 fps = 30 เฟรม/วินาที

👉 60 fps = 60 เฟรม/วินาที
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K E Y F R A M E  คืออะไรK E Y F R A M E  คืออะไรK E Y F R A M E  คืออะไร

จุดกำหนด “ค่า” ในเวลา

👉 เช่น:

เวลา 0 → x = 0

เวลา 1 → x = 500
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P R O P E R T Y  ที� ใช้บ่อยP R O P E R T Y  ที� ใช้บ่อยP R O P E R T Y  ที่ ใช้บ่อย

Position (ตำแหน่ง)
Scale (ขนาด)
Rotation (หมุน)
Opacity (ความโปร่งใส)
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