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UV Unwrapping

คอื การคลีผ่วิหน้า (Polygons) ของวตัถุ 3D ออกมาวางบนระนาบ 2D (พกิดั U และ V)

เพื่อใหโ้ปรแกรมรูว้า่ "ภาพส"ี ตรงไหน ควรไปแปะอยู่บน "จุดไหน" ของโมเดล
เพื่อป้องกนัภาพยดื (Stretching) หรอืเบีย้วผดิรปู



ขัน้ตอนการท างาน

1.เตรยีมโมเดลใหเ้สรจ็สมบรูณ์
2.Apply Scale: ตัง้คา่สเกลใหเ้ป็นมาตรฐาน (1.0)
3. Mark Seams: ก าหนด "รอยตะเขบ็" หรอืจุดทีะ่ตดัโมเดล
4. Unwrap: สัง่ใหโ้ปรแกรมค านวณการกางออก
5Layout & Pack: จดัเรยีงชิน้ส่วน UV ใหคุ้ม้ค่าพืน้ทีม่ากทีสุ่ด



การใช้งานหน้าต่าง UV Editor

กด U > Unwrap แลว้ ผลลพัธจ์ะปรากฏในหน้าต่าง UV Editor
เครื่องมอืส าคญั:
UV Selection Mode: เลอืกตาม Vertex, Edge, Face หรอื 
Island (ชิน้ส่วนทีแ่ยกกนั)
Move, Rotate, Scale: ใชค้ าสัง่ G, R, S เหมอืนในหน้าจอ 



การ Export

เลอืกการ Export > FBX เลอืกการ Copy > เลอืก Select Object
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