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Shape Keys

เทคนิคการเปล่ียนรูปร่างของ Mesh จากรูปแบบหนึ่งไปอีกรูปแบบ
หนึ่งโดย "ไม่ใช้กระดูก" (Non-destructive)
การใช้งานหลัก:
การท า Facial Expressions (ยิ้ม, เศร้า, โกรธ)
การท า Lip Sync (การขยับปากตามค าพูด)
การแก้ไขกล้ามเนื้อเวลาพับแขนหรือขา (Corrective Shape Keys)



Shape Keys

Basis และ Key
Basis (พื้นฐาน): คือรูปทรงดั้งเดิมของโมเดลตอนที่ยังไม่
ขยับ
Key (เป้าหมาย): คือรูปทรงใหม่ท่ีเราต้องการให้โมเดล
เปลี่ยนไป
หลกัการ: โปรแกรมจะค านวณการเคล่ือนท่ีของ Vertex 
แต่ละจุดจากจุด A (Basis) ไปจดุ B (Key)



ข้ันตอนสร้าง Shape Key

1. เลือกโมเดล (เช่น Suzanne)ไปท่ีแถบ Object Data Properties (ไอคอนสามเหล่ียมสีเขียว)
2.กด + ครั้งแรกเพ่ือสร้าง Basisกด + ครั้งท่ีสองเพ่ือสร้าง Key 1 
(ตั้งชื่อตามท่าทาง เช่น Mouth_Open)เข้า Edit Mode เพ่ือปรับแต่งรูปร่างใน Key นั้นๆ



•Range (0.0 - 1.0):
• 0.0: แสดงรูปทรงตาม Basis (ปกต)ิ
• 1.0: แสดงรูปทรงตาม Key ท่ีเราแก้ไขไว้ (เต็มที)่

การควบคุมด้วยค่า Value
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