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การใช้ Particle Systems 



Particle 
System

Particle System ใช้สร้างอนุภาคจ านวนมากเพื่อ

จ าลองปรากฏการณ์ธรรมชาติ

เช่น ควัน ฝุ่น และฝน เพิ่มความสมจริงในงาน

แอนิเมชัน

สามารถควบคุมจ านวน ความเร็ว ทศิทาง และอายุ

ของอนุภาค เพื่อสร้างการเคลื่อนไหวท่ีเป็นธรรมชาติ

ในงานต่างๆ



Particle 
Systemประเภทของ Particle System 

Emitter Hair



การต้ังค่าเบื้องต้น

จ านวนอนุภาค (Number)
ก าหนดจ านวนอนุภาคที่ปล่อยออกมาซึ่งส่งผลต่อความหนาแน่นของเอฟ
เฟกต์ เช่น ฝนตกหนักหรือเบา

ช่วงเวลาการปล่อย (Frame Start-End)
ตั้งค่าช่วงเวลาท่ีอนุภาคเร่ิมและหยุดปล่อย เพ่ือควบคุมจังหวะการเกิดเอฟ
เฟกต์ได้อย่างแม่นย า

อายุอนุภาค (Lifetime)
ก าหนดระยะเวลาท่ีอนุภาคจะคงอยู่ก่อนหายไป เพื่อสร้างเอฟเฟกต์ท่ีต่อเน่ืองหรือจางหายอย่าง

เป็นธรรมชาติ

ความหลากหลายแบบสุ่ม (Randomness)

เพิม่ความหลากหลายในการปล่อยอนุภาค ท าใหเ้อฟเฟกตด์ูสมจรงิและธรรมชาตมิาก
ขึน้



การสร้าง Particle Emission 

1.สร้างวัตถุท่ีจะเป็นตัวปล่อยอนุภาค

2. เลือกเครื่องมือ Particle System ‣ Emission

3. ตั้งค่า ของการปล่อยอนุภาพ 

4.กดปุ่ม play เพ่ือท าการเล่นแอนิเมชัน
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