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Particle Hair

การใชร้ะบบอนุภาค (Particle System) ในโหมด Hair เพือ่สรา้งเสน้สาย (Strands) ออกมาจาก
พืน้ผวิวตัถุ
การประยุกตใ์ช้:
• เสน้ผมตวัละคร (Character Hair)
• ขนสตัว ์(Fur)
• หญา้และทุ่งนา (Grass/Meadow)
• พรมหรอืวสัดุทีม่คีวามฟู (Fuzzy Materials)
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Hair
1.สร้างวัตถุท่ีจะเป็นตัวท าเส้นผม/ขน

2. เลือกเครื่องมือ Particle System ‣ Emission ‣Hair

3. ตั้งค่า ‣ Emission ของ เส้นผม/ขน

ค่าเร่ิมต้นที่ต้องปรับ:
Number: จ านวนเส้นผมหลกั (Parents)
Hair Length: ความยาวเส้นผม
Segments: ความละเอียดของเส้น (ย่ิงเยอะ
เส้นยิ่งโค้งมนได้ดี)



การตัง้ค่า Children
Children จะสรา้งเสน้หลกั (Parents) หลกัรอ้ย แลว้ใช ้
Children ชว่ยทวคีณู
ประเภทของ Children:
Simple: กระจายตวัรอบเสน้หลกัแบบงา่ยๆ
Interpolated: กระจายตวัตามพืน้ผวิ Settings:Display 
Amount: จ านวนทีเ่หน็ในหน้าจอ
Render Amount: จ านวนทีจ่ะปรากฏตอนเรนเดอรจ์รงิ



การจดัแต่ง (Particle Edit Mode)

เครื่องมือหลกั:
•Comb (หวี): จดัทศิทางเสน้ผม
•Smooth (ท าให้เรียบ): ลดความ
หยกัศก
•Length (ยืด/หด): ปรบัความยาว
เฉพาะจุด
•Puff (ท าให้ฟ)ู: ดนัเสน้ผมให้
ลอยตวัจากผวิ
•Cut (ตดั): ตดัแต่งปลายผม



การควบคุมดว้ย Vertex Groups (Density Control)

•สรา้ง Vertex Group ชือ่ "Density"
•ระบายสสี่วนทีต่อ้งการใหม้ผีม (สแีดง = ผม
นา, สนี ้าเงนิ = ไม่มผีม)

ในหน้า Particle > หมวด Vertex Groups > ช่อง Density ใหเ้ลอืก
กลุ่มทีเ่ราสรา้ง
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