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Physics Fluid

การจ าลองของเหลว องค์ประกอบ 3 สว่นหลกัประกอบด้วย 
1.Domain
2.Flow
3.Effector



1. Domain เป็นพื้นที่ที่ก าหนดขอบเขตของพื้นที่ ให้ของเหลว

2. Flow วัตถุท่ีท าหน้าที่เป็นตัวปล่อยน ้า ประกอบด้วย
 Geometry: เปลี่ยนวัตถุให้เป็นน ้าก้อนหนึ่งแล้วร่วงลงมา
 Inflow: ท าหน้าที่เหมือนก๊อกน ้า ปล่อยน ้าออกมาเรื่อย ๆ  
 Outflow: ท าหน้าที่เป็น "หลุมด า" ดูดน ้าที่มาสัมผัสให้หายไป

3. Effector (ตัวต้านทาน/ปะทะ): วตัถุที่จะให้น ้าไปชน เช่น แก้ว พ้ืน 
หรือผนัง



การใช้งานและการปรับแต่งพ้ืนฐาน



การใช้งานและการปรับแต่งพ้ืนฐาน

ค่าน้อยจะปล่อยช้าลง

การพุ่งของ flow



การใช้งานและการปรับแต่งพ้ืนฐาน

Inflow คือการท าให้วัตถุท าหน้าที่เป็น "กอ๊กน ้า" หรือ "เคร่ืองพ่นน ้า" ท่ีปล่อยของเหลวออกมา
อย่างต่อเนื่องตลอดเวลา
ลักษณะการท างาน: วัตถุจะเติมของเหลวเข้ามาในระบบเรื่อย ๆ ตราบใดท่ีแอนิเมชันยังรันอยู่ (หรือ
จนกว่าจะส่ังปิด)
การใช้งาน: ใช้ท าน ้าตก, การเทน ้าออกจากเหยือก, กอ๊กน ้า หรือสายยางฉีดน ้า

Outflow คือการท าหน้าท่ีเป็น "ท่อระบายน ้า" หรือ "หลุมด า" ท่ีท าให้น ้าที่มาสัมผัสหายไปจาก
ระบบลักษณะการท างาน: เม่ือของเหลว (Fluid Particles) เคล่ือนที่เข้ามาแตะพ้ืนท่ีของวัตถุ 
Outflow ของเหลวเหล่านั้นจะถูกลบออกจากหน่วยความจ าทันทีการใช้งาน: * ใช้เป็นท่อระบายน ้า
ในซิงค์

Geometry คือการเปล่ียน "รูปทรงของ Mesh" ให้กลายเป็นก้อนของเหลวทันทีที่เฟรมแรก (หรือ
เฟรมที่ต้ังค่าไว้)
ลักษณะการท างาน: เหมือนเราเสกน ้าให้มีรูปร่างตามโมเดลนั้นๆ แล้วปล่อยให้มันร่วงลงมาตามแรง
โน้มถ่วง
การใช้งาน: ใช้ส าหรับสร้างน ้าขังในภาชนะตั้งแต่เร่ิมแอนิเมชัน หรือการท าน ้าสาด (Splash) ท่ีมี
รูปทรงเฉพาะเจาะจง



การใช้งานและการปรับแต่งพ้ืนฐานของ Fluid

ก าหนดสีของน ้าโดย
ใช้ Node



บรรณานุกรม

• Oliver Villar.(2021).A Hands-On Guide to Creating 3DAnimated Characters. Pearson Education, Inc.

• https://www.blender.org/download/releases/4-0/

• https://www.blender.org/

• JOHN M. BLAIN.(2016). The Complete Guide to blender Graphics Computer Modeling and Animation (7th 
ed.). A K Peters/CRC Press.

• https://docs.blender.org/manual/en/3.6/physics/particles/hair/dynamics.html

https://www.blender.org/
https://www.blender.org/

	สไลด์ 1
	สไลด์ 2
	สไลด์ 3
	สไลด์ 4
	สไลด์ 5
	สไลด์ 6
	สไลด์ 7
	สไลด์ 8

