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Pressure (แรงดันอากาศ)
Pressure: ค่าบวกจะท าให้ลมพองออก ค่าลบจะ
ท าให้ซองแฟบ (แนะน าที่ 2.0 - 5.0 ส าหรับซอง
ขนมทั่วไป)
Scale: เป็นตัวคูณแรงดันทั้งหมด
Fluid Density: ความหนาแน่นของอากาศภายใน 
(ปกติใช้ 1.0)

Shape & Pinning (การควบคุมรูปทรง)
Pin Group: ใช ้Vertex Group เพื่อ 
"ปักหมดุ" 
จดุที่ไม่ตอ้งการใหข้ยบัหรอืพองตามแรงดนั

การตัง้คา่ Physics Cloth



การตัง้คา่ Physics Cloth
Collisions 

•Object Collisio: การชนกับวัตถุอื่น
•Self Collision (ส าคัญมาก): ติ๊กถูกเพื่อให้ผ้าชน
กับตัวเองได้ ป้องกันเนื้อซองพองแล้วทับกันเอง
•Friction: ความเสียดทาน (ค่าสูงผ้าจะเกาะกัน
ง่าย)
•Distance (Object & Self): ระยะห่างที่ระบบ
จะเริ่มค านวณการชน



การใชง้านและการปรบัแตง่พืน้ฐาน

1. เลือกวตัถท่ีุตอ้งการ 2. เครือ่งมือ physic→ Cloth

ซองขนม



การใช้งานและการปรับแต่งพื้นฐาน
คลกิปุ่ ม play ในการแสดงผลลพัธ์



การใช้งานและการปรับแต่งพื้นฐาน
ผ้าปูโตะ๊



การใช้งานและการปรับแต่งพื้นฐาน
ผลลัพธ ์ผ้าปูโตะ๊



การใช้งานและการปรับแต่งพื้นฐาน
https://polyhaven.com/textures/fabric



การใช้งานและการปรับแต่งพื้นฐาน
ตัวอย่าง ผลงานการใช้ physic Cloth
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