
จริยธรรมและความรับผิดชอบของนักคอมพิวเตอร์





หัวข้อเนื้อหา

• จริยธรรมในการใช้คอมพิวเตอร์

• จริยธรรมและคุณธรรมในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศร่วมกัน

• อาชญากรรมทางคอมพิวเตอร์

• ความรับผิดชอบของนักคอมพิวเตอร์

• พลเมืองดิจิทัล



จริยธรรมในการใช้คอมพวิเตอร์



จริยธรรมในการใช้คอมพิวเตอร์

• จริยธรรม (Ethics) คือ แบบแผนความประพฤติหรือความมีสามัญส านึกต่อสังคมในทางที่ดี โดย
ไม่มีกฎเกณฑ์ตายตัวขึ้นอยู่กับกลุ่มสังคมหรือการยอมรับในสังคมนั้น ๆ เป็นหลัก โดยส่วนใหญ่
จริยธรรมจะเก่ียวข้องกับการคิดและการตัดสินใจได้ว่าสิ่งไหนควร-ไม่ควร ด-ีไม่ดี ถูก-ผิด

• จริยธรรมในการใช้คอมพิวเตอร์ หมายถึง "หลักศีลธรรมจรรยาที่ก าหนดขึ้นเพื่อใช้เป็นแนวทาง
ปฏิบัติหรือควบคุมการใช้ระบบคอมพิวเตอร์และสารสนเทศ"



จริยธรรมในการใช้คอมพิวเตอร์

• จริยธรรมเกี่ยวกับการใช้เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และสารสนเทศแล้ว จะกล่าวถึงใน 4 ประเด็น ที่
รู้จักกันในลักษณะตัวย่อว่า PAPA ประกอบด้วย

• 1.ความเป็นส่วนตัว (Privacy) 

• 2.ความถูกต้อง (Accuracy) 

• 3.ความเป็นเจ้าของ (Property) 

• 4.การเข้าถึงข้อมูล (Data accessibility) 
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ความเป็นส่วนตัว (Privacy) 

• หมายถึง สิทธิที่จะอยู่ตามล าพัง และเป็นสิทธิที่เจ้าของสามารถที่จะควบคุมข้อมูลของตนเองในการเปิดเผย
ให้กับผู้อื่น 

• ประเด็นเกี่ยวกับความเป็นส่วนตัวเช่น 
• การเข้าไปดูข้อความของผู้อื่นที่บันทึกในเครื่องคอมพิวเตอร์ 
• การใช้เทคโนโลยีในการติดตามความเคลื่อนไหวหรือพฤติกรรมของบุคคล 
• การใช้ข้อมูลของลูกค้าจากแหล่งต่างๆ เพื่อผลประโยชน์ในการขยายตลาด 
• การน าหมายเลขโทรศัพท์ ที่อยู่อีเมล์ หมายเลขบัตรเครดิต และข้อมูลส่วนตัวอื่นๆ ขายให้กับบริษัทอื่น 
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ความถูกต้อง (Accuracy) 

• ประเด็นคือ ความถูกต้องของข้อมูลที่จัด เก็บและเผยแพร่ ทางสื่อเทคโนโลยี
สารสนเทศ
• จะทราบได้อย่างไรว่าข้อผิดพลาดที่เกิดข้ึนนั้นไม่ได้เกิดจากความจงใจ 
• ผู้ใดจะเป็นผู้รับผิดชอบหากเกิดข้อผิดพลาด 
• ดังนั้น ควรให้สิทธิแก่บุคคลในการเข้าไปตรวจสอบความถูกต้องของข้อมูลของตนเอง

ได้ 
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ความเป็นเจ้าของ (Property) 

ประเภท Software สิทธิในการใช้งาน 

software license -ผู้ใช้ต้องซื้อสิทธิ์มา จึงจะมีสิทธิ์ใช้ได ้

shareware -ผู้ใช้สามารถทดลองใช้ก่อนที่จะซื้อ

freeware -ใช้งานได้ฟรี และเผยแพร่ให้ผู้อื่นได้ 

สิทธิความเป็นเจ้าของ หมายถึง กรรมสิทธิ์ในการถือครอง
ทรัพย์สิน ที่จับต้องได้ หรืออาจเป็นทรัพย์สินทางปัญญา  

ความเป็นเจ้าของด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ มักจะหมายถึง
ลิขสิทธิ์ซอฟต์แวร์ 
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การเข้าถึงข้อมูล (data accessibility) 

การเข้าถึงข้อมูลของผู้อื่นโดยไม่ได้รับความยินยอมนั้น ก็ถือเป็นการผิดจริยธรรม
เช่นเดียวกับการละเมิดข้อมูลส่วนตัว 

การเข้าใช้งานระบบคอมพิวเตอร์จึงมีการก าหนดสิทธิตามระดับของผู้ใช้งาน 
ทั้งนี้ 

• เพื่อเป็นการรักษาความลับของข้อมูล และ
• เป็นการป้องกันการเข้าไปด าเนินการต่างๆ กับข้อมูลของผู้ใช้ที่ไม่มีส่วนเกี่ยวข้อง  
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จริยธรรมและคุณธรรม
ในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศร่วมกัน



จริยธรรมและคุณธรรมในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศร่วมกัน

• จรรยาบรรณส าหรับผู้ใช้ไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ (E-mail)
• จรรยาบรรณส าหรับผู้สนทนา (Chat)
• จรรยาบรรณส าหรับผู้ใช้กระดานข่าวระบบสื่อสารอิเล็กทรอนิกส์
• จรรยาบรรณของผู้ใช้เครือข่ายสังคมออนไลน์



จริยธรรมและคุณธรรมในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศร่วมกัน
(จรรยาบรรณส าหรับผู้ใช้ไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ (E-mail))

• ตรวจสอบจดหมายทุกวันและจะต้องจ ากัดจ านวนไฟล์และข้อมูลใน
ตู้จดหมายของตนให้เลือกภายในโควตาที่ก าหนด

• ลบข้อความหรือจดหมายที่ไม่ต้องการแล้วออกจากดิสก์เพื่อลดปริมาณ
การใช้ดิสก์ให้จ านวนจดหมายที่อยู่ในตู้จดหมาย (Mail Box) มีจ านวน
น้อยที่สุด

• ให้ท าการโอนย้ายจดหมายจากระบบไปไว้ยังพีซีหรือฮาร์ดดิสก์ของ
ตนเองเพ่ือใช้อ้างอิงในภายหลัง



จริยธรรมและคุณธรรมในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศร่วมกัน
(จรรยาบรรณส าหรับผู้สนทนา (Chat) )

• ควรเรียกสนทนาจากผู้ที่เรารู้จักและต้องการสนทนาด้วย หรือมีเรื่องส าคัญที่จะ
ติดต่อด้วย ควรระลึกเสมอว่าการขัดจังหวะผู้อื่นที่ก าลังท างานอยู่อาจสร้างปัญหา
ให้ได้

• ก่อนการเรียกคู่สนทนาควรตรวจสอบสถานะการใช้งานของคู่สนทนาที่ต้องการ
เรียกเพราะการเรียกแต่ละคร้ังจะมีข้อความไปปรากฏบนจอภาพของฝ่ายถูกเรียก
ซึ่งก็สร้างปัญหาการท างานได้ เช่น ขณะก าลังท างานค้าง FTP ซึ่งไม่สามารถหยุด
ได้

• หลังจากเรียกไปชั่วขณะคู่ที่ถูกเรียกไม่ตอบกลับ แสดงว่าคู่สนทนาอาจติดงาน
ส าคัญขอให้หยุดการเรียกเพราะข้อความที่เรียกไปปรากฏบนจออย่างแน่นอน
แล้ว

• ควรให้วาจาสุภาพ และให้เกียรติซึ่งกันและกัน การแทรกอารมณ์ขัน ควรกระท า
กับคนที่รู้จักคุ้นเคยแล้วเท่านั้น



จริยธรรมและคุณธรรมในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศร่วมกัน
(จรรยาบรรณส าหรับผู้ใช้กระดานข่าวระบบสื่อสารอิเล็กทรอนิกส)์

1. ให้เขียนเรื่องให้กระชับ ข้อความควรสั้นไม่เยินเย่อและตรงประเด็นไม่ก ากวม ใช้
ภาษาที่เรียบง่าย สุภาพเข้าใจง่ายในแต่ละเรื่องที่เขียนให้ตรงโดยข้อความที่เขียน
ควรจะมีหัวข้อเดียวต่อเรื่อง

2. ในการเขียนพาดพิงถึงผู้อื่น ให้ระมัดระวังในการละเมิดหรอืสร้างความเสียหายให้
ผู้อื่นการให้อีเมล์อาจตรงประเด็นกว่า

3. ให้แหล่งที่มาของข้อความ ควรอ้างอิงแหล่งข่าวได้ ไม่เรียกว่าโคมลอยหรือข่าวลือ
หรือเขียนข่าวเพ่ือความสนุกโดยขาดความรับผิดชอบ

4. จ ากัดความยาวของข่าว และหลีกเลี่ยงตัวอักษรควบคุมพิเศษอื่น ๆ เพราะหลาย
เครื่องที่อ่านข่าวอาจมีปัญหาในการแสดงผล



จริยธรรมและคุณธรรมในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศร่วมกัน
(จรรยาบรรณส าหรับผู้ใช้กระดานข่าวระบบสื่อสารอิเล็กทรอนิกส)์

5. ข่าวบางข่าวมีการกระจายกันมาเป็นล าดับให้ และอ้างอิงต่อ ๆ กันมาการเขียนข่าวจึงควร
พิจารณาในประเด็นนี้ด้วย โดยเฉพาะอย่าส่งจดหมายตอบโต้ไปยังผู้รายงานข่าวผู้แรก

6. ไม่ควรใช้เครือข่ายของมหาวทิยาลัยเพื่อประโยชน์ทางการค้าหรืองานเฉพาะของตนเพื่อ
ประโยชน์ส่วนตนในเรื่อง การค้า 

7. การเขียนข่าวทุกครั้งจะต้องลงชื่อ และลายเซ็นตอนล่างของข้อความเพื่อบอกชื่อ
8. ต าแหน่งแอดเดรสที่อ้างอิงได้ทางอินเทอร์เน็ต หรือให้ทีอ่ยู่และหมายเลขโทรศัพท์ทีต่ิดต่อ

ได้
9. ในการทดสอบการส่งไม่ควรท าหลาย ๆ ครั้ง เพื่อการทดสอบควรกระท าในกลุ่มข่าว

ท้องถิ่นที่เปิดให้ทดสอบการส่งขา่วอยู่แล้ว เพราะการส่งข่าวแต่ละครั้งจะกระจายไปทั่ว
โลก



จริยธรรมและคุณธรรมในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศร่วมกัน
(จรรยาบรรณส าหรับผู้ใช้กระดานข่าวระบบสื่อสารอิเล็กทรอนิกส)์

9. หลีกเลี่ยงการใช้ตัวอักษรใหญ่ ตัวอักษรใหญ่ที่มีความหมายถึงการตะโกนหรือการ
แสดงความไม่พอใจ

10. การเน้นค าให้ใช้เครื่องหมาย * ข้อความ* แทน

11. ไม่ควรน าข้อความที่ผู้อื่นเขียนไปกระจายต่อโดยไม่ได้รับอนุญาตจากเจ้าของเรื่อง

12. ไม่ควรใช้ข้อความตลกขบขันหรือค าเฉพาะค าก ากวม หรือค าหยาบคายในการ
เขียนข่าว



จริยธรรมและคุณธรรมในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศร่วมกัน
(จรรยาบรรณส าหรับผู้ใช้กระดานข่าวระบบสื่อสารอิเล็กทรอนิกส)์

13. ให้ความส าคัญในเรื่องลิขสิทธิ์ไม่ควรละเมิดลิขสิทธิ์ผู้อื่น

14. ไม่ควรคัดลอกข่าวจากที่อ่ืนเช่น จากหนังสือพิมพ์ทั้งหมดโดยไม่มีการสรุปย่อและเมื่อ
ส่งข่าวย่อจะต้องอ้างอิงที่มา

15. ไม่ควรใช้กระดานข่าวเป็นที่ตอบโต้หรือละเมิดผู้อื่น

16. เมื่อต้องการใช้ค าย่อ ค าย่อที่เป็นที่รู้จักกันทั่วไป เช่น IMHO-in my humble / 
honest opinion, FYI-for your information และ BTW-by the way เป็นต้น



จริยธรรมและคุณธรรมในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศร่วมกัน
(จรรยาบรรณส าหรับผู้ใช้กระดานข่าวระบบสื่อสารอิเล็กทรอนิกส)์

17. การเขียนข้อความจะต้องไม่ใช้อารมณ์หรือความรู้สึกส่วนตัวและระลึกเสมอว่าข่าว
ที่เขียนหรืออภิปรายนี้กระจายไปทั่วโลก และมีผู้อ่านข่าวจ านวนมาก ในการเขียน
ค าถามลงในกลุ่มข่าวจะต้องส่งลงในกลุ่มที่ตรงกับปัญหาที่เขียนนั้น และเมื่อจะตอบ
ก็ต้องให้ตรงประเด็น

18. ในการบอกรับข่าวด้วย Mailing List และมีข่าวเข้ามาจ านวนมากทางอีเมล์จะต้อง
อ่านข่าว และโอนมาไว้ที่เครื่องคอมพิวเตอร์ของตนเอง หรือลบออกจาก Mail Box 
และหากไม่อยู่หรือไม่ได้เปิดตู้จดหมายเกินกว่าหนึ่งสัปดาห์จะต้องส่งไปบอกยกเลิก
การรับ เพื่อว่าจะได้ไม่มีจดหมายส่งเข้ามามาก



จริยธรรมและคุณธรรมในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศร่วมกัน
(จรรยาบรรณของผู้ใช้เครือข่ายสังคมออนไลน)์
1. ให้ระมัดระวังการละเมิดหรอืสร้างความเสียหายให้ผู้อื่น

2. ให้แหล่งที่มาของข้อความ ควรอ้างอิงแหล่งข่าวได้

3. ไม่กระท าการรบกวนผู้อื่นด้วยการโฆษณาเกินความจ าเป็น

4. ดูแลและแก้ไขหากตกเป็นเหยื่อจากโปรแกรมอันไม่พึงประสงค์ เพื่อป้องกันมิให้
คนอื่นเป็นเหยื่อ

5. ไม่บอกข้อมูลส่วนตัว เช่น ที่อยู่ เบอร์โทรศัพท์ ช่ือ โรงเรียนของตนให้แก่บุคคล
อื่นที่รู้จักกันทางเครือข่ายสังคมออนไลน์



จริยธรรมและคุณธรรมในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศร่วมกัน
(จรรยาบรรณของผู้ใช้เครือข่ายสังคมออนไลน)์
6. หากพบข้อความหรือรูปภาพใดๆ บนอินเทอร์เน็ตที่มีลักษณะหยาบคายหรือไม่เหมาะสม 

7. ไม่ควรไปพบบุคคลใดก็ตามที่รู้จักกันทางเครือข่ายสังคมออนไลน์โดยไม่ได้รับอนุญาตจาก
ผู้ปกครองก่อน 

8. ไม่ส่งรูปหรือสิ่งใดๆ ให้บุคคลที่รู้จักทางเครือข่ายสังคมออนไลน์

9. ไม่ตอบค าถามหรือต่อความกับผู้ที่สื่อข้อความหยาบคาย 



http://tech.mthai.com/tips-technic/36246.html



• http://www.108blog.net/8-effects-
caused-by-the-use-of-social-media/



อาชญากรรมคอมพิวเตอร์



อาชญากรรมคอมพิวเตอร์

• รูปแบบอาชญากรรมคอมพิวเตอร์
• วิธีการประกอบอาชญากรรมทางคอมพิวเตอร์
• ประเภทของอาชญากรรมทางคอมพิวเตอร์
• การป้องกันอาชญากรรมคอมพิวเตอร์



อาชญากรรมคอมพิวเตอร์
รูปแบบอาชญากรรมคอมพิวเตอร์
oการบ่อนท าลายระบบหรือวินาศกรรมระบบ (Sabotage)

oการขโมยบริการ (Thief of Service)

oการขโมยทรัพย์สิน (Property Crime)

oความผิดเกี่ยวกับเงิน (Financial Crime)

oการละเมิดลิขสิทธิ์

oการเผยแพร่ เสียง ลามก อนาจาร และข้อมูลที่ไม่เหมาะสม



อาชญากรรมคอมพิวเตอร์
ประเภทของอาชญากรรมทางคอมพิวเตอร์

• Scavenging → การค้นหาข้อมูลจากขยะ
คอมพิวเตอร์

• Data Leakage → การรั่วไหลของข้อมูล

• Piggybacking → การแอบใช้สิทธิ์เข้าระบบ

• Impersonation → การปลอมแปลงตัวตน

• Wiretapping → การดักฟังข้อมูล

• Simulation and Modeling → การจ าลองและ
การสร้างแบบจ าลอง

• Data Diddling → การแก้ไขข้อมูลโดยมชิอบ

• Trojan Horse → ม้าโทรจัน

• Salami Techniques → เทคนิคซาลามี (การตัด
ข้อมูลทีละเล็กละน้อย)

• Superzapping → การใช้สิทธิ์ระดับสูงโดยมชิอบ

• Trap Doors → ช่องโหว่ลับในระบบ

• Logic Bombs → ระเบิดตรรกะ

• Asynchronous Attack → การโจมตีแบบไม่
ประสานเวลา



อาชญากรรมคอมพิวเตอร์
วิธีการประกอบอาชญากรรมทางคอมพิวเตอร์

• พวกมือใหม่หรือมือสมัครเล่น อยากทดลองความรู้ และส่วนใหญ่จะมิใช่ผู้ที่เป็น 
อาชญากรโดยนิสัย มิได้ด ารงชีพโดยการกระท าผิด
• นักเจาะข้อมูล (Hacker) ผู้ที่ชอบเจาะจงเข้าระบบคอมพิวเตอร์ของผู้อื่น พยายามหา

ความท้าทายทางเทคโนโลยีเข้าไปในเครือข่ายของผู้อื่นโดยที่ตนเองไม่มีสิทธิ์
• อาชญากรในรูปแบบเดิมที่ใช้เทคโนโลยีเป็นเครื่องมือ เช่น พวกลักเล็กขโมยน้อยที่

พยายามขโมยบัตร ATM ของผู้อื่น



อาชญากรรมคอมพิวเตอร์
ประเภทของอาชญากรรมทางคอมพิวเตอร์

• อาชญากรมืออาชีพ คนพวกนี้จะด ารงชีพจากการกระท าผิด เช่น พวกที่มักจะใช้ความรู้
ทางเทคโนโลยีฉ้อโกงสถาบันการเงิน หรือการจารกรรมข้อมูลไปขาย เป็นต้น
• พวกหัวรุนแรงคลั่งอุดมการณ์หรือลัทธิ มักก่ออาชญากรทางคอมพิวเตอร์เพื่อ

อุดมการณ์ทางการเมือง เศรษฐกิจ ศาสนา หรือสิทธิมนุษยชน เป็นต้น



อาชญากรรมคอมพิวเตอร์
การป้องกันอาชญากรรมคอมพิวเตอร์

1. การว่าจ้างอย่างรอบคอบ และระมัดระวัง (Hire carefully)
2. ระวังพวกที่ไม่พอใจ (Beware of malcontents)
3. การแยกหน้าที่รับผิดชอบของพนักงาน (Separate employee functions)
4. การจ ากัดการใช้งานในระบบ (Restrict system use)
5. การป้องกันทรัพยากรข้อมูลด้วยรหัสผ่าน หรือการตรวจสอบการมีสิทธิใช้งานของ

ผู้ใช้ (Protect resources with passwords or other user authorization 
checks a pass



อาชญากรรมคอมพิวเตอร์
การป้องกันอาชญากรรมคอมพิวเตอร์

6. การเข้ารหัสข้อมูล และโปรแกรม (Encrypt data and programs)
7. การเฝ้าดูการเคลื่อนไหวของระบบข้อมูล (Monitor system transactions)
8. การตรวจสอบระบบอย่างสม่ าเสมอ (Conduct frequent audits)
9. การให้ความรู้ผู้ร่วมงานในเรื่องระบบความปลอดภัยของข้อมูล (Educate people 

in security measures)



ความรับผิดชอบของนักคอมพิวเตอร์



ความรับผิดชอบของนักคอมพิวเตอร์

• “ความรับผิดชอบ”  หมายถึง  ความสนใจตั้งใจที่จะปฏิบัติหน้าที่ด้วยความเพียรพยายาม  
ละเอียดรอบคอบ  เพื่อให้งานส าเร็จตามเป้าหมาย และยอมรับผลการกระท าของตน  ทั้งในด้านที่
ดีและผลเสีย  ทั้งพยายามปรับปรุงการปฏิบัติหน้าที่ให้ดียิ่งขึ้น (กรมวิชาการ, 2544 : 181)



ความรับผิดชอบของนักคอมพิวเตอร์

• ความรับผิดชอบต่อตนเอง  หมายถึง  การรู้จักหน้าที่ของตนเอง  และปฏิบัติหน้าที่การงานของ
ตนให้ลุล่วงไปอย่างมีประสิทธิภาพ  ทันเวลาก าหนด  ตรงต่อเวลา

• ความรับผิดชอบต่อส่วนรวม  หมายถึง  การรู้จักปฏิบัติหน้าที่ของตนเองโดยค านึงถึงคนส่วนใหญ่
หรือสังคมส่วนรวมอันได้แก่  บุคคลที่เกี่ยวข้องในครอบครัว  ชุมชน  สังคมทั่วไป  ประเทศชาติ  
โดยปฏิบัติอย่างถูกต้อง  เหมาะสม  และเกิดประโยชน์อย่างแท้จริง



ความรับผิดชอบของนักคอมพิวเตอร์
ลักษณะหรือพฤติกรรมของบุคคลที่มีความรับผิดชอบ  มีลักษณะดังนี้  (กรมวิชาการ, 2544 : 182)

• รู้จักการวางแผน
• เต็มใจและตั้งใจท างาน
• ขยันขันแข็ง
• เชื่อมั่นในตนเอง มีความเป็นตัวของตัวเอง
• ปฏิบัติหน้าที่โดยเคร่งครัด
• รู้จักหน้าที่และท าตามหน้าที่เป็นอย่างดี
• มีอารมณ์หนักแน่นเมื่อเผชิญกับปัญหา
• ปรับปรุงงานในหน้าที่ให้ดียิ่งขึ้นทั้งตนเองและ

สังคม
• ยึดมั่นในกฎเกณฑ์

• มีความตรงต่อเวลา
• มีความพยายามท างานให้ส าเร็จ
• ติดตามผลงานอยู่เสมอ
• ยอมรับความผิดพลาดที่เกิดจากการกระท า
• รักษาชื่อเสียงและศักดิ์ศรี
• เห็นแก่ประโยชน์ส่วนรวมมากกว่าสว่นตัว
• สามารถท างานร่วมกับผู้อื่นได้
• มีความซื่อสัตย์
• รักษาค าพูด
• มีระเบียบวินัย



บทบัญญัติ 10 ประการในการใช้คอมพิวเตอร์

1. ต้องไม่ใช้คอมพิวเตอร์ท าร้าย หรือ ละเมิดผู้อื่น
2. ต้องไม่รบกวนการท างานของผูอื่น
3. ต้องไม่สอดแนม แก้ไข หรือ เปิดดูแฟ้มข้อมูลของผูอื่น
4. ต้องไม่ใช้คอมพิวเตอร์เพื่อการโจรกรรมข้อมูลข่าวสาร
5. ต้องไม่ใช้คอมพิวเตอร์สร้างหลักฐานที่เป็นเท็จ
6. ต้องไม่คัดลอกโปรแกรมของผู้อื่นที่มีลิขสิทธิ์
7. ต้องไม่ละเมิดการใช้ทรัพยากรคอมพิวเตอร์ โดยที่ตนเองไม่มีสิทธิ์
8. ต้องไม่น าเอาผลงานของผู้อื่นมาเป็นของตน
9. ต้องค านึงถึงสิ่งที่จะเกิดขึ้นกับสังคม ที่เกิดจากการกระท าของท่าน
10. ต้องใช้คอมพิวเตอร์โดยเคารพกฎระเบียบ กติกา และมีมารยาท



https://www.it24hrs.com/wp-content/uploads/2020/06/what-is-digital-citizenship-003.webp



การเป็นพลเมืองดิจิทัล

https://www.etda.or.th/getattachment/68fd43a5-4314-4bb1-8969-75d195afdebe/DQ_Thailand3.png.aspx



ความฉลาดทางดิจิทัล

https://www.dga.or.th/wp-content/uploads/2021/02/DQ-1120x630.jpg
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